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Nuevo presario de compaq 


Si sabe apretar un boton, 

SABE COMO UTILIZARLO. 



Nada más fácil que 
aprender a manejar 
el nuevo Presario 
de Compaq. Un 
ordenador perso- 
nal que incorpora 
un procesador 
Inrel 486SX, 
pantalla color 
SVGA de 14 ", disco de 100 ó 
200MB, ratón e interfase para 



“Joystick”. Incluye, como 
software de base, MS- 
DOS 6.0 y MS-Windows 
3.1 y además el paquete 
integrado ClarisWorks, 
para sus textos, 
hojas de cálculo y 
bases de datos. 
Y para su entreteni- 
miento y el de su familia, los jue- 
gos “Mario is missing” y “Compaq 


Grand Slam” de tenis. 
Ahora puede entrar en 
el mundo de la tecno- 
logía informática de 
la forma más fácil y 
entretenida. 




Busque el símbolo 
Intel Inside 

en nuestros ordenadores. 


• Instalación GRATIS. 

• Un año de garantía M in situ". 








TA DEL DIRECTOR 



1 ser humano, que se siente epicentro y 
rey de la Creación, es egocentrista por 
naturaleza. De ahí que tengamos, entre 
nuestros muchqs defectos, la obsesión 
de pensar que cualquier tiempo pasado 
no fue tan importante como el actual, y 
que, con respecto al futuro... ya 
hablaremos. 

No hay año que pase que no creamos 
estar en el albor o sumergidos en una 
nueva era. Sin darnos casi cuenta 
hemos vivido, entre otras, la Era 
Espacial y la Era Tecnológica, al 
tiempo que interveníamos en una 
guerra que nadie sabe a ciencia cierta 
si comenzó, continúa o ha concluido 
ya, y que, por tener su campo de 
operaciones en el espacio, se ha 
llamado Guerra de la Galaxias, 
w 0 . Cada vez, las épocas 
significativas nos 
ffjk duran menos. Las 
glaciaciones se 


HISTORIA 

Y SUS 
GUERRAS 



extendieron durante miles de años y la 
Edad Media no representa más de un 
uno por ciento de la Antigua. La 
Moderna es la mitad que la anterior y 
la Contemporánea nos la hemos 
pretendido cargar en sólo dos siglos. 
Buscamos pasar a la Historia y no 
queremos entender que será la propia 
Historia quien nos busque a nosotros. 
En cuanto los árboles nos dejen ver la 
espesura del bosque podemos extraer 
otras conclusiones y caer en la cuenta 
de que sí podemos hablar de 
revoluciones que resultan 
significativas, movimientos que 
pueden alterar la vida de toda una 
generación y la de sus descendientes. 
Cambios colectivos que no tienen por 
qué ser cruentos. Es posible que la 
Revolución Industrial haya significado, 
en otro orden de cosas, tanto o más que 
la Revolución Francesa, o que la 
invención de la brújula fuese el motivo 
del Descubrimiento de América y que 
su hallazgo resultara finalmente más 
útil que la caída de Constantinopla. 

En estos momentos asistimos a otra de 
esas revoluciones que cambiarán el 
mundo y que, como las anteriores, es 
una consecuencia lógica de la 
evolución. Se trata de una revolución 
tecnológica motivada por una bacteria 
inerte que ya se ha colado en nuestros 
cuerpos sin que tengamos defensas 
para el contraataque. El chip ha 
motivado los últimos cambios 
drásticos y las consecuencias de su 
plaga son imprevisibles. Dentro de 
algún tiempo, nuestros herederos 
considerarán el alcance de este legado. 
Puede que se trate de una simple 
escaramuza en un conflicto que no 
atisbamos, o la revolución que 
teníamos pendiente desde que Watts 
inventó la máquina de vapor. De 
momento, hay que darlo por bueno y 
considerar que, en este caso, como casi 
siempre, más vale hacer la revolución 
y no la guerra, 
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Hasta hace poco, cuando en las películas de ciencia ficción se ha- 
blaba de la casa del futuro, aparecían hogares donde la vida coti- 
diana de sus habitantes estaba poco menos que regulada por un 
sistema informático. Las puertas se abrían solas y una voz metáli- 
ca daba la bienvenida al dueño de la casa cuan- 
do este llegaba tras un duro día de tra- 
bajo. Pues bien, ese 
futuro, inimagina- 
ble hace una déca- 
da, ha llegado. Los 
avances de la do- 
mótica proporcio- 
nan ahora todas 
esas comodidades 
domésticas. 


EN PROFUNDIDAD: ANIMACION 24 

La mayoría de los efectos especiales de los dibujos animados y 
muchas de las escenas que los componen están generadas por 
ordenador. Aladdin y La Bella y la Bestia son dos claros 

ejemplos de ello. 
Con los programas 
The Hanna 
Barbera 
Animation 
Workshop y The 
Animation Studio 
de Disney, se 
pueden crear 
secuencias de 
animación. 



MULTIMEDIA: CINEMANIA 46 

La empresa norteamericana Microsoft ha lanzado en España 
una interesante base de datos en CD-ROM para todos los 
aficionados al cine. El programa contiene documentación 
sobre 19.000 filmes, de todas las nacionalidades, con fotos y 
sonidos 
digitalizados. 

Directores, actores, 
fechas y diferentes 
escenas de las 
películas se pueden 
visualizar en la 
pantalla 

acompañados de los 
datos más 

característicos sobre 
los mismos. 









INFORME: CD ROM 


54 ESPECIAL SIMULADORES 


106 




La aparición de los nuevos discos compactos y 
unidades lectoras de CD ROM, cada vez más 
__ rápidas, permiten el 

almacenamiento masivo de 
todo tipo de datos, 
incluidos documentos, 
imágenes y sonido. Son la 
base de los productos 
multimedia, un mercado 
en alza que representa el 
futuro del mundo de la 
microinformática. 



EDUCACION: PC GLOBE 5.0 96 

Está claro que los atlas 
clásicos han quedado 
desfasados. El programa 
PC Globe 5.0 ofrece la 
misma información que 
estos, es comodo de 
manejar y, además, es 
posible actualizar los 
diferentes datos. 
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De todos los 
videojuegos 
disponibles para los 
ordenadores 
personales, sin 
duda, los 
simuladores de 
vuelo son los que 
gozan de mayor 
popularidad entre 
los aficionados al mundo informático, y no precisamente por 
su sencillez.Ponerse a los mandos de un auténtico avión de 
combate, de un planeador o de una avioneta Cessna es muy 
sencillo, basta con cargar cualquiera de los programas que 
recomendamos en este reportaje. Eso sí, le advertimos que 
necesitará un equipo potente y con bastante memoria. 



DISCOS DE PORTADA 142 


El pasado mes SUPER PC regaló el procesador de textos 
Wordstar 6, en esta revista presentamos las utilidades más 
interesantes para potenciarlo. Accesorios para integrar imagen 

y texto, un corversor de 
ficheros de otros 
procesadores, un 
programa de 

telecomunicaciones y una 
base de datos para 
informes, son algunas de 
las ventajas que ofrece. 

El disco número 2 
contiene los programas 
Jai Alai y Chess Housers. 
El primero es un juego 
deportivo de pelota vasca 
que combina simulación 
y acción; el otro es una 
demo jugable basada en 
el clásico ajedrez. 
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DOMOTICA 


TECNOLOGIA 
DE ANDAR POR 
CASA 


"El ordenador, tras 
despertar a la persona a 
la hora indicada, abrió las 
persianas, preparó el café, 
movió las contraventanas 
solares, ajustó al aire 
acondicionado y luego 
puso algo de música 
clásica..,". La premonición 
hecha por Arthur C. Clarke 
en su obra 20 de julio 
de 2019, está muy 
cerca de 
convertirse en 
realidad. 




D omótica es la pala- 
bra técnica que se 
utiliza para definir 
la automatización 
del hogar; algo que ya se había 
hecho con anterioridad en la in- 
dustria, robótica, o en la ofici- 
na, ofimática. Se trata de una 
técnica que abarca desde una 
sencilla operación de vigilancia 
y control de los electrodomés- 
ticos, a la detección de una fu- 
ga de gas o la recepción de ór- 
denes remotas por teléfono. 
Gracias a la domótica, por 
ejemplo, podemos indicar al or- 


denador de control nuestra ho- 
ra de llegada a casa desde la 
terminal de un aeropuerto de 
otra ciudad. La computadora se 
encargará de tener la vivienda 
a la temperatura ambiente ade- 
cuada, de llenamos la bañera 
con agua caliente y de poner a 
punto el homo para que poda- 
mos cocinar el asado sin espe- 
ras inútiles. De igual modo, 
puede cerrar las persianas, apa- 
gar y encender luces, comenzar 
una grabación de vídeo o disco 
compacto, e impedir el acceso 
a personas desconocidas. 




Si alguien duda de la utilidad 
de estas funciones por control 
remoto, basta con imaginarse el 
caso de una familia que se des- 
place a su casa de campo un 
día de tormenta y, una vez allí, 
recuerde haber dejado subidas 
las persianas o contraventanas. 
En este caso, una sencilla lla- 
mada telefónica solucionaría el 
problema. El mensaje sería de- 
codificado por el ordenador do- 
mótico, que cerraría inmediata- 
mente las ventanas. 

Estas aplicaciones son bastan- 
te sencillas. Sin embargo, esta 



Un simple y cómodo llavero puede servir para controlar 
el encendido de varios aparatos. 


técnica puede ser tan sofistica- 
do como se desee. También es 
posible, por ejemplo, extender 
su poder a una comunidad de 
vecinos o a grandes complejos, 
utilizando entornos de red co- 
mo la RSI (Red Digital de Ser- 
vicios Integrados). 

La domótica, aunque todavía 
está en fase experimental, ha 
avanzado mucho en países co- 
mo Japón o Estados Unidos. 
Prueba de ello es que sus legis- 
laciones regulan el uso de esta 
técnica. Japón dictó su norma 
a principios de 1987, mientras 
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E n algunos países 
como Japón existe 
legislación sobre dom ótica 





que nos envuelve está retrasan- 
do su implantación. 

Fruto de este interés, en Europa 
se han comercializado una se- 
rie de productos destinados a la 
automatización de los hogares, 
como el Domománager belga, 
dirigido principalmente a las vi- 
viendas unifamiliares. Este sis- 
tema se basa en la utilización 
del teléfono y de un ordenador 
personal para controlar las ins- 
talaciones de la casa desde el 
exterior del domicilio. 

Francia dispone también de 
sistemas similares, co- 
mo el comercializa- 


El 

Interface 
CP290 es 
capaz de 
programar, con 
ordenadores PC, 
Macintosh o 
Commodore 64, hasta 
256 módulos X-10. 


que Estados Unidos lo hizo al- 
go más tarde. 

Holanda y Bélgica han seguido 
sus pasos y en Francia se ha 
creado una asociación, la Casa 
del Futuro, que asesora a los in- 
teresados en este sistema. Los 
avances en nuestro país vecino 
son notables, aunque la crisis 


Este pequeño detector 
por infrarrojos, 
colocado en puertas y 
ventanas, envía señales 
en caso de que alguien 
las atraviese. Sin duda, 
un eficaz defensor de 
la integridad de 
nuestros hogares. 


do por HESTIA. Este grupo 
empresarial apuesta por el con- 
trol remoto del hogar a través 
de la linea telefónica, mediante 
un ordenador central encarga- 
do de coordinar los sensores de 
los electrodomésticos. 

Hace algunos años las casas se 
construían con las canalizacio- 
nes del agua y del tendido eléc- 
trico dentro de las paredes. Pos- 
teriormente se obligó a escon- 
der también el tendido del telé- 
fono y el de la televisión. La 
domótica sólo hace necesario 
introducir otro tipo de cablea- 
do con tomas diferenciadas cla- 
ramente (como lo están entre sí 
el resto). Esto ya se hace en al- 
gunas viviendas de nueva cons- 
trucción japonesas y estadouni- 
denses, previa petición del fu- 
turo inquilino. El caballo de ba- 

Un paso adelante 

talla de la domótica está en las 
redes y en el software adecuado 
para desarrollar el entorno. La 
empresa Philips, con el SIDAV 
(Sistema de Conexión Dinámi- 
ca Audi o- Vídeo), fue la pione- 
ra en la creación de sistemas 
domóticos. El SuperSIDAVva 
más allá y conecta un mayor 
número de dispositivos domés- 
ticos. Thomson, con el Seuris- 
can, orienta su sistema hacia la 
seguridad de la casa. La insta- 
lación reacciona ante cualquier 
violación de acceso, inundación 
o fallo de algún electrodomés- 
tico. Mucho más complejo es 
el DOMUTUS, de Bouygues, 
pensado para urbanizaciones, 
que incluye el Minitel (vídeo- 
texto francés). 

En España no está aún muy in- 



troducida la idea de la domóti- 
ca. Los usuarios de los ordena- 
dores personales desconocen, 
en su mayoría, la gran cantidad 
de funciones que pueden reali- 
zarse con el PC y con los dis- 
positivos de control domótico, 
capaces de hacer nuestra casa 






E stas 

técnicas 
todavía no 
están muy 
implantadas 
en España 


más confortable y segura. 

La empresa ABC Analog, que 
posee diversas soluciones para 
este entorno, comercializa un 
producto denominado X-10 
Powerhouse. El sistema está 
basado en un controlador que 
se instala en el puerto serie del 




Mediante un 
colgante, la 
consola Personal 
Assistance 
puede marcar 
cuatro números 
telefónicos si 
es necesario 
en caso de 
emergencia. 

Un sitema 
muy útil 
para los 
enfermos. 
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ordenador, y al que se conectan 
el resto de elementos de control 
que irán ligados a los electro- 
domésticos Lógicamente, el 
X-10 tiene incluido un progra- 
ma que se ínstala en el PC y 
que es el encargado de gestio- 
nar los datos que le suministren 
los controladores 
Una de las ventajas de este sis- 
tema es que el usuario no pre- 
cisa tender cables por la casa. 
X-10 utiliza la red eléctrica de 
la vivienda tanto para su ali- 
mentación como para la trans- 
misión de las señales. 

• Algunos sensores para 

• puertas y ventanas se 

• caracterizan por su 

• capacidad para 

• autosupervisar, cada 

® cierto tiempo , su buen 

• funcionamiento. Esto 

• facilita mucho la 

• localización de averías. 
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El temporizador MT522 
ofrece funciones tan 
dispares como el 
control de las luces o 
un reloj despertador. 
Incluye una batería 
como prevención en 
caso de un corte de 
fluido eléctrico. 


En su forma más sencilla, los 
dispositivos de control básicos 
son los siguientes: controlado- 
res, módulos enchufe e inte- 
rruptores de pared. 

Los controladores son paneles 
con botones sobre los que se 
puede actuar de forma manual, 
mediante programación por re- 
loj o por teléfono. Los módu- 
los de enchufe pueden ser de 
cuatro tipos diferentes: para lu- 
ces, para electrodomésticos, 
universales (que pueden con- 
trolar cualquier elemento, in- 
cluso los que funcionan a 24 
voltios) y de ampliación, que 



llegan hasta los 2.000 vatios de 
potencia. Los interruptores de 
pared son similares a los con- 
vencionales que se utilizan pa- 
ra la luz eléctrica. 

Existen otros componentes que 
agrupan los elementos doméñ- 
eos más sofisticados y que se 
unen a los convencionales. En 
este grupo se integran los equi- 
pos de seguridad domésticos, 
que incluyen sensores de mo- 


P hilips, 
con el 
SIDAV, fue 
la pionera 
de esta 
ciencia 


vimiento (detectores volumé- 
tricos) y detectores de apertura 
de puertas y ventanas. También 
se puede añadir un Controla- 
dor-Interfaz, que programa los 
tiempos de encendido y apaga- 
do de los aparatos conectados 





Sistema Operativo Estándar del mercado. 

Cambie a la última versión MS-DOS 6.2 
La manera más fácil y segura 
de duplicar la capacidad de su PC. 

DoubleSpace, la función de compresión de datos 
integrada en MS-DOS 6.2, se acompaña de las nuevas 
utilidades DoubleGuard y ScanDisk que añaden un 
nivel adicional de protección para sus datos. 

Y además MS-DOS 6.2 le ofrece: 

• DoubleSpace que permite la descompresión de 
unidades y el montaje automático de disquetes 
comprimidos. 

• BackUp (copia de seguridad), Undelete y Anti- 
Virus (en versiones MS-DOS y Microsoft 
Windows). 

• MemMaker optimiza automáticamente la 
memoria de su ordenador. 

• Incorpora un nuevo Smartdrive que ofrece caché 
para unidades CD-ROM. 

• Protección contra sobreescritura, desfragmentador 
de disco duro (Defrag). Arranque configurable. 

Documentación en linea, otras nuevas y prácticas 
funciones 

Oferta especial de lanzamiento hasta el 28 de Febrero de 1994 

¡Además! Para todos aquellos usuarios de MS-DOS 6.0 existe una sensacional 
y exclusiva oferta de actualización a MS-DOS 6.2 


OzSOss §yill<imet /<i. OlllfGttl 


Con Vd. todos los días. 


TRES CANTOS 28760 MADRID Edificio Herón Avda. Diagonal, 605, 5 ? -2 a . Tel: (93) 419 21 31 fax: (93) 419 27 38. 08028 BARCELONA 
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El Sundowner SD533 es 
otro ejemplo típico de 
controlador . Cuenta con 
un curioso sistema de 
fotocélulas que, 
automáticamente, 
enciende la luz al 
anochecer y la apaga 
cuando amanece . 


al X-10. El dispositivo, que se 
conecta al ordenador mediante 
un cable RS-232, puede desco- 
nectarse del PC una vez que ha 
sido programado, permane- 
ciendo el programa en la me- 
moria del interfaz. 

Los que sufran alguna enfer- 

medad y requieran una aten- 
ción médica constante, encon- 
trarán de utilidad la instalación 
del Equipo de Asistencia Sani- 
taria. El sistema se basa en un 
dispositivo controlador, conec- 
tado a un medallón, que el con- 
valeciente lleva colgado del 
cuello. En caso de emergencia, 
el enfermo sólo tiene que pul- 
sar el colgante y el sistema se 



encarga de marcar hasta cuatro 
teléfonos de socorro. 

Una de las grandes ventajas de 


Lista de precios 

■ ELEMENTOS 



L OS 

hogares 
modernos 
tienden a 
incluir este 
sistema 


esta técnica es la sencillez de su 
instalación. Lo primero que de- 
be hacer el usuario es seleccio- 
nar los elementos que desea 
controlar. Luego se montan los 
enchufes de 
control en los 
enchufes de 
pared, co- 


El 

Sixteen 
Plus envía su 
señal a los 
controladores y 
estos transmiten las 
órdenes a los módulos. 










CONTROLADOR LOCAL DE 16 MODULOS 

5.390 

CONTROLADOR LOCAL DE 8 MODULOS 

3.990 

CONTROLADOR LOCAL 8 MODULOS+RELOJ 

6.490 

CONTROLADOR LOCAL POR INFRARROJOS 

6.290 

CONTROLADOR POR F0T0CELULA+8 MODULOS 

5.390 

CONTROLADOR POR ORDENADOR PC/IBM 0 MAC 

13.990 

CONTROLADOR POR TELEFONO 10 MODULOS 

15.990 

FILTRO DE BLOQUEO DE SEÑAL 

10.990 

MODULO EQUIPOS 0 LAMPARAS 

4.990 

MODULO UNIVERSAL 

5.390 

■ PARA ENTRETENIMIENTO 


POWERMIND-EXTENSION CONTROL REMOTO 

12.490 

POWERMIND-RECEPTOR 

7.290 

POWERM 1 ND-TRANSM ISOR 

7.290 

■ SEGURIDAD 


AVISADOR REMOTO 

4.990 

CONEXION A ALARMA ANTIRROBO 

6.290 

CONSOLA DE CONTROL DE SEGURIDAD 

14.390 

CONTROLADOR REMOTO MINIATURA 

5.390 

DETECTOR INTERNO DE MOVIMIENTOS 

9.990 

DETECTOR EXTERNO DE MOVIMIENTOS 

12.490 



SENSOR DE PUERTA A/VENTANA 


5.390 





U n ordenador que sea 
compatible PC puede 
programar estos aparatos 


nectándose a ellos los electro- 
domésticos que van a estar in- 
cluidos en el sistema. Una vez 
realizada esta sencilla opera- 
ción, pasamos al controlador 
central. En él se coloca una pi- 
la de 9 voltios para evitar que 
el programa se borre en caso de 
fallo eléctrico y se conecta al 
puerto serie del ordenador, con 
el cable suministrado, y a la red 
eléctrica. 

Ya sólo queda instalar el pro- 
grama que incorpora el interfaz 
X- 10 en el disco duro del orde- 
nador. El software se arranca 
tecleando X-10 y sólo resta se- 
guir los menús que van apare- 
ciendo en la pantalla. Una vez 
cargado, no es necesario tener 


• Un controlador puede 

• realizar gran cantidad de 

• acciones , como 

• encender las luces de la 

• casa, poner en marcha 
\ el microondas o activar 

• una alarma. 


encendido el ordenador para 
que siga funcionando. 

El X-10 puede facilitarnos la 
vida y hacer nuestro hogar más 
agradable. Es una solución sen- 
cilla y bastante adecuada para 
aquellos usuarios de ordenado- 
res personales que permite el 
inicio paulatino en este tipo de 
actividades. 

Los controladores no son caros 


Un lujo barato 


pero, indudablemente, suben el 
coste de la domótica, sobre to- 
do si deseamos controlar mu- 
chos electrodomésticos. Homo, 
calefacción, lavadora, vídeo, te- 
levisión y sistemas de seguri- 
dad son los más comunes; ade- 
más de la iluminación y los ter- 
mostatos de calefacción o aire 
acondicionado. 

La única duda que plantea la 
domótica es si el usuario está 
dispuesto a pagar el precio ex- 
tra que puede costarle, espe- 
cialmente en los sis- 
temas más 


Para 

ahuyentar a posibles 
merodeadores el 
modulo PR511 
puede encender las 
luces cuando 
alguien se 
aproxima a 
la casa. 


sofisticados que requieren el 
precableado del edificio. Sin 
embargo, no es demasiado 
aventurado suponer que sus 
grandes ventajas llevarán a que, 
dentro de unos años, las casas 

E l precio 
de los 
diferentes 
aparatos es 
bastante 
asequible 


de los países desarrollados con- 
tarán con este tipo de instala- 
ción, como ya ocurre en la ma- 
yoría de los modernos edificios 
de oficinas. 

Por suerte o por desgracia, el 
hogar se está conviertiendo, ca- 
da vez más, en el único rincón 
cómodo y confortable que este 
alocado mundo nos permite 
disfrutar. Ello, por sí mismo, 
puede justificar un avance cua- 
litativo como la domótica. 


Carlos 
Borras de la Hoz 
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Paradox 


Edición para Grupos de Trabajo 

poiciK t.i y ' .vcillc/ en b si •. ele d.ui* 
reí ion :i les 


Paradox 
amplía 
su gama 

M ejoras como conecti- 
vidad SQL, tecnolo- 
gía para el trabajo de grupo y 
nuevas extensiones de progra- 
mación son algunas de las no- 
vedades que presentan las nue- 
vas versiones de las bases rela- 
ciónales Paradox para DOS y 
Windows: Paradox 4.5 para 
Windows (edición estándar), 
Paradox 4.5 para Windows 
(edición para Grupos de Traba- 
jo) y Paradox 4.5 para DOS. 
La primera versión ha sido di- 
señada especialmente para pe- 
queñas y medianas empresas 
que necesitan una base de da- 
tos fácil de utilizai individual- 
mente pero con grandes presta- 
ciones y a un precio razonable. 
Estas cualidades se ven poten- 
ciadas en actividades que re- 
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Borland 

Paradox 

M / «.mu puu.n«-»J v *n£tlW en 
Kívia <fc iLíIOi K.l«ic.>f*uk* 


Los ligeros de Inves 


L a empresa española 

Investrónica ha ampliado su 
colección de portátiles con dos 
nuevos modelos: lnve$-SN486LX e 
lnves-NB486LD. Su principal novedad 
es que incorporar las CPU 486 SL 
Enhanced de Intel y los slots con el 
nuevo y versátil standar PCMCIA , que 
amplía enormemente su capacidad 
de conexión a la hora de añadir 
periféricos como discos duros 
externos , unidades de 
disco, fax, módem y 
adaptadores para red. 

El lnves-SN486LX, con un 
precio inferior a las 
300.000 pesetas, es un 
notebook con unidad 
externa de disco que 
equipa la pantalla 
monocromo más grande 
del mercado dentro de su 
gama (9,5 pulgadas) y es 
conectadle vía Bus 
PCMCIA. 

El otro modelo integra 
unidad interna de sdisco 
y pantalla en color de 
tecnología Dual Sean de 
matriz pasiva, que ofrece 
una gran calidad de 
color a un módico precio. 


Las nuevas CPU que equipan esta 
nueva gama de portátiles ofrecen la 
ventaja de optimizar el consumo de 
las baterías mediante un control 
automático parada/contmuación de 
sus distintos dispositivos Las 
configuraciones se presentan con 4 
Mb de memoria RAM, ampliables a 8 o 
20. Disco duro de 120 Mb, interface 
con salida de audio, altavoz interno y 
entrada de micrófono. 



quieren tecnología cliente/ser- 
vidor con la edición de Paradox 
par a Grupos de Trabajo 
Poi su parte, la versión para 
DOS, que incorpora soporte de 
ratón ampliado en el diseño de 
fichas e informes, ofrece una 
flexibilidad mejorada en im- 
presión y diseño de informes y 
una gestión de ficheros optimi- 
zada. Cuenta con la posibilidad 
de visualizar dnectonos de fi- 
cheros en cuadr os de diálogo 
Finalmente, la \ersión Runtime 
permite a los desarrolladores, 
crear y distr ibuir aplicaciones 
Paradox a sus clientes total- 
mente funcionales y sin que 
tengan que abonar ningún tipo 
de tasas 


El objetivo 
es hacerlo 
sencillo 

radas al acuerdo de co- 
\JT laboración al que han 
llegado la multinacional japo- 
nesa Toshiba (especializada en 
la creación de componentes 
electrónicos y hardware) y la 
norteamericana Microsoft (de- 
dicada a la elaboración de soft- 
ware), los usuarios podrán con- 
tar próximamente con sistemas 
portátiles más inteligentes que 
les permitirán acceder de una 
forma extremadamente sencilla 
a las ventajas que ofrece esa 
gama informática. 


Ambas compañías tienen pre- 
visto trabajar conjuntamente en 
el desarrollo de nuevas genera- 
ciones de sistemas operativos 
Windows. Además, Toshiba 
tiene previsto incorporar el 
software Microsoft at Work en 
sus sistemas hcind-help . 

Otras de las ventajas que se de- 
rivan de la mencionada asocia- 
ción es el desarrollo del siste- 
ma plug and play -conectar y 
listo- que permitirá el mutuo y 
pleno reconocimiento entre el 
hardware y el software sin que 
el usuario tenga apenas que in- 
tervenir en el proceso. Con es- 
te sistema, los consumidores se 
ahorrarán un tiempo precioso y 
algún que otro disgusto. 




Trabajos 

con 

seguro 


P C Tools Pro 9.0 de 
Central Point es capaz 
de restaurar trabajos no archi- 
vados ni salvados cuando se 
produce una repentina caída del 
sistema o corte del fluido eléc- 
trico, además de realizar diag- 
nósticos integrados de hardwa- 
re. La novedosa utilidad de re- 


Siempre 

en 

línea 

L a nueva familia de pro- 
ductos de Acceso Re- 
moto para ordenadores de Ap- 
ple Computer, que incluye tan- 
to hardware como software, 
permite, a personas y a grupos 
de trabajo, acceder fácilmente 
a información y servicios a tra- 
vés de la línea telefónica. Se 
puede utilizar desde la línea 
convencional hasta los enlaces 
celulares, pasando por cone- 
xiones X.25 y RDSI. 

El Servidor MultiPort Acceso 
Remoto Apple, el Servidor Per- 
sonal Acceso Remoto Apple 
para Macintosh y el Cliente 
Acceso Remoto Apple para 
Macintosh, además de produc- 
tos de ampliación como la Ex- 
tensión X.25, son algunas de 
las novedades presentadas re- 
cientemente por la firma de la 
manzana. El primero de los 
productos supone una solución 
que ofrece el acceso remoto a 
redes para grupos de trabajo. 
Incluye taijeta serie de acceso 
remoto con cuatro puertos y re- 
quiere ordenador Macintosh 
que, mediante el equipo de am- 
pliación, puede soportar hasta 
16 conexiones de llamadas si- 
multáneas. El precio del Clien- 
te Acceso Remoto Apple para 
Macintosh ronda las 12.000 pe- 
setas, mientras que el Servidor 
Personal Acceso remoto Apple, 
que incluye software para un 
cliente/servidor, se sitúa en tor- 
no a las 23.000. 


Gráficos automáticos 

M icrografx, empresa especializada en 
software gráfico , ha lanzado al 
mercado recientemente una excelente 
solución automatizada para Windows destinada a 
la confección de gráficos comerciales , 
denominada SnapGrafx. Con este nuevo producto , 
los profesionales del sector podrán crear esquemas 
y tablas en una fracción de tiempo inferior a la que 
utilizan los programas que existen actualmente en 
el mercado. 

Su facilidad de uso , unida a su extenso banco de 
posibilidades gráficas son sus cualidades más 
destacadles . Además, la automatización del 
programa agiliza los trabajos de proceso de 
diapositivas y transparencias. El posicionamiento 
de las figuras, su tamaño, así como la forma y la 
alineación de los gráficos se efectúa de forma 
automática gracias a las funciones SnapPage, 
SnapShapes y SnapLines. 

Los requerimientos mínimos del sistema para sacar 
el máximo rendimiento al programa SnapGrafx son 
un ordenador PC basado en un microprocesador 
i386, 2 Mb de RAM (aunque el fabricante 
recomienda 4 megas), y tarjeta VGA. El precio 
recomendado para este paquete de software es 
de 39.000 pesetas sin IVA. 




cuperación CPR realiza copias 
de seguridad del sistema y de 
la memoria RAM vídeo en un 
archivo imaginario del disco 
duro en intervalos de tiempo 
regulares, lo que posibilita que 
ante cualquier desastre, los 
usuarios puedan restaurar todo 
el trabajo. 

PC Tools Pro 9.0 es el primer 
programa que realiza diagnós- 
ticos hardware. Mediante la 
ejecución de 70 test, analiza 
memoria, taijetas de vídeo, dis- 
cos duros y tarjetas de sonido 
para identificar fallos del equi- 
po antes de que se produzca 
una pérdida de información. El 
programa, que presenta tam- 
bién una versión mejorada del 
antivirus, tiene un precio de 
23.990 pesetas. 


La familia 
operativa 
de Maxtor 

C IOCE, distribuidor de 
los productos Maxtor en 
España, ha anunciado el próxi- 
mo lanzamiento de nuevos pro- 
ductos de almacenamiento de 
datos para ordenadores portáti- 
les. MobileMax, que es el nom- 
bre que se ha dado a esta nueva 
familia, integra discos duros, 
taijetas de memoria Flash y el 
MobileMax DeskRunner, un 
lector/grabador intemo de tar- 
jetas PCMCIA para ordenado- 
res personales de sobremesa. 
Los nuevos productos están di- 
señados especialmente para 
usuarios que viajen frecuente- 
mente y que tengan la necesi- 
dad de intercambiar informa- 
ción entre ordenadores. Mobi- 
leMax estará disponible en el 
primer trimestre de 1994. 
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Istel 


Datos 
de viva 
voz 

L a ingeniería de sistemas 
telemáticos Istel ha lan- 
zado un nuevo producto que, 
bajo el nombre de Istel Vox, 
gestiona voz y datos. Se trata 
de una aplicación diseñada en 
lenguaje C que permite interac- 
tuar con un ordenador o siste- 
ma informático a través de 
prestaciones vocales. La imple- 
mentación del sistema permite 


establecer comunicaciones in- 
teractivas entre el usuario y el 
ordenador. 

Entre las posibilidades que 
ofrece IstelVox destacan la fun- 
ción de consulta de informa- 
ciones contenidas en el servi- 
dor o extemas al mismo me- 
diante sonidos vocales, la gra- 
bación y el almacenamiento or- 
denado de llamadas en disco 
duro para facilitar su gestión, la 
emisión de voz en llamadas te- 
lefónicas programadas, así co- 
mo la realización de transac- 
ciones vocales interactivas. 


BSI y la nueva Europa 


L a Comunidad Europea (CE) ha seleccionado 
a la empresa española BSI Multimedia para 
desarrollar, en colaboración con la 
Universidad de Aveiro, el proyecto comunitario 
Eclmatis, basado en la 
tecnología multimedia. El 
programa responde a la 
creciente demanda 
expresada por los 
europeos de conocer la 
nueva Europa de las 
Regiones y presta una 
especial atención en los 
aspectos históricos, 
culturales y geográficos de 
las mismas 

La primera entrega de 
Ecimatis, obra multilíngüe 
concebida como una serie 
de discos compactos de 


600 Mb de capacidad, centrará su atención en 
Catalunya. Se trata de un proyecto eminentemente 
gráfico que Integra texto, imágenes, fotografías, 
sonido, animaciones y vídeo, según dictan las 

especificaciones MPC 
Leve 1 2 de Microsoft. 

Cada disco contiene unas 
400 páginas, 700 
fotografías y alrededor de 
400 clips de sonido 
-música y explicaciones-, 
y otros 30 en modo vídeo 
Las aplicaciones estarán 
disponibles en tres o 
cuatro idiomas diferentes 
y para su visualización es 
necesario un monitor con 
resolución de 640 x 480 
pixel, 256 colores y tarjeta 
Super VGA 
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MANTENIMIENTO DE 
MICROINFORMATICA 



Intel 486 
DX2, 
el líder 


E l mercado del hardwa- 
re para PC se está in- 
clinando hacia los equipos que 
integran microprocesadores In- 
tel486 DX2, en detrimento de 
las gamas bajas SX, según un 
informe confeccionado por Da- 
taquest basado en los datos fa- 
cilitados por los principales 
proveedores del sector, tales 
como Compaq, Dell, Eloneex, 
Zenith o Siemens-Nixdorf. 

Los motivos que han provoca- 
do este fenómeno son la rela- 
ción calidad/precio de estos 
procesadores y sus altas presta- 
ciones, que superan en un 70% 
a los anteriores modelos por un 
precio ligeramente superior. 
Esta situación de privilegio se 
ha visto fuertemente respalda- 
da, además, por la masiva apa- 
rición de aplicaciones de soft- 
ware que exigen equipos con 
mucha potencia. 


Sistema 
operativo 
7 Pro 


pple ha presentado una 
jL .m^nueva versión de su 
conocido sistema operativo 7 
para ordenadores personales 
Macintosh que integra novedo- 
sas y potentes capacidades de 
comunicación y personaliza- 
ción. El sistema 7 Pro incorpo- 
ra tres tecnologías de vanguar- 


dia: PowerTalk, AppleScript y 
QuickTime. Estas permiten 
crear soluciones a medida. 
PowerTalk facilita el intercam- 
bio de correspondencia me- 
diante un módem o una red 
AppleTalk entre el usuario y 
otros operadores del sistema. 
AppleScript es un lenguaje ma- 
cro con el que se automatizan 
algunos procesos. Finalmente, 
QuickTime es la tecnología 
multimedia de la firma, que 
abre todo un mundo de posibi- 
lidades para los usuarios. 


Dasar 

organiza 

Informat 

C omo consecuencia del 
acuerdo firmado re- 
cientemente entre el director 
general de la Fira de Barcelo- 
na, Adolf Cabruja, y el presi- 
dente de Dasar Inc., Alex 
Vieux, esta última empresa 
asumirá la organización del sa- 
lón Informático de Barcelona, 
que se celebrará del 12 al 16 de 
septiembre del año próximo. 
Informat se ubicará esta edición 
en los 15.000 metros cuadrados 
que conforman los pabellones 
12 y 13 del recinto ferial. Win- 
dows, redes locales, Unix, 
OS/2, Multimedia y servicios 
serán algunas de las secciones 
que conformarán la muestra. 
Paralelamente, se desarrollarán 
jomadas que englobarán dife- 
rentes conferencias y más de 50 
seminarios sobre temas pun- 
tuales del sector. 


Sólo a 600 ptas. cada diskette 
Todo tipo de programas para PC 
Shareware / Public Oomain 


JUEGOS P0RN0 ■ DOS 


J DE SEXO Y MAREAS 

Aventuro gráfica ambienta 
4a en un pueblecito de 
Teruel Cómica 

J 1 9 1 7i NINGUNA 
VIRGEN EN EL INTER- 
NADO. Aventura gráfica 
ambientada en un intemado 
de señoritas de pneopcos de 

J SEXTRIS. El clásico 
Tetrís maestra imágenes eróti 
cas por coda Inea od tocada 


JUEGOS 


J WOLFENSTEIN 3 0. 

Escapa del cas tilo de Hitier, 
ocribilondo nazis o diestro y 
siniestro Tarjeta de sonido 

J SPEAR OF DESTINY 
(3 discos) Segundo parle 
de Wotfenstein 3 D 

□ GALACTIX. Arcade 
mato-marcianos de 100 
niveles Tarjeta de sonido 

J MEGATRON. Robots 
de 1 2 metros se enfrenlon 
entre si Tarjeta de sonido 
Requiere 386 

□ REAUDAD VIRTUAL 

Dos juegos de realidod vir- 
tual, demos para gafas 3-D 
y test de rendenx oc»ón 


PROGRAMACION 


Q 4 DOS y. 4.02 (2 dis- 
cos). Extensión del DOS con 
más de 100 comandos nue 
vos, poníalas DOS en color, 
baten extendidos, múltiples 
instrucciones en una sola 
linea, etc Manual de 400 
póginas 

J EMULADOR 387. 

Emulodor por software del 
coprocesodor matemático 
para 387 DX/SX. 

□ SCAN/CLEAN v.108 

Ultima versión del antivirvs 
de McAtee 

J SUPER DISKCOPY 
v.312 Copión para todo 
tipo de programas 


WINDOWS 


U WINDOWS USER 
SERIE 2. Ut ' dodes Wíndow» 
editor INI, editor kexadeci 
mal, puerta logoff, driver 
altavoz PC, notebook, odo 
meter, moificodor del cursor, 
nu«ra barra de menú, reloj 
en barra de estado, etc 

J ICONDRAW. Editor de 
iconos 

J ERROR EN DOU8LE- 
SPACE Arreala cruces y 
errores en DoubleSpace de 
MS-DOS ó. x. AAode Smort- 
Drive 4.2. 

□ ICONOS WINDOWS 
(3 discos). 1 500 iconos 
para aplicaciones. 


SONIDO 


□ LIBRERIAS TURBO C 

□ LIBRERIAS PASCAL 

U LIBRERIAS CUPPERS X 
U LIBRERIAS SUMMIR '17 


-I CAKEWAIK PROFES- 
SIONAL FOR WIN- 
DOWS. Versión limitada 
del mejor programa de músi 


Cada programa un solo diskette 3*5* 
excepto los señalados) • IVA incluido * 
.ibres de virus • Envíos correo certificado. 


ENVIO MAXIMO 20 OIAS DESDE LLEGAOA PEDIDO. 
PARA PEDIOOS POR FAX. ENVIE ESTE ANUNCIO CON 
SUS DATOS AL TEL. (91) 630 SB 14 


Enviar a MANTENIMIENTO DE MICROINFORMATICA 
C/ Mallorca. 27 • 08830 San! Bol (Bordona) 

Nombre completo 

Dirección 

localidad 

Provincia 

C. postal Tel 

Firma: 

GASTOS DE ENVIO 300 PTAS 
PRECIO TOTAL (PROGRAMAS ♦ 
c , GASTOS DE ENVIO) PTAS 

Forma de pago: 

J VBA □□□□□□□□□□□□□□□□ 
J Ajunto cheque por importe total 
□ Transferencia bancaria a Caixa de Terrassa 
ent.2074 ofic 0073 da. 2021097591 

RECORTE 0 F0T0C0PIE ESTE ANUNCIO, SEÑA- 
LANDO CON UNA X LOS PROGRAMAS DESEADOS. 















Contables 
sin 
fallos 

E l nuevo terminal de 
venta TVP 7725 pre- 
sentado hace escasas f echas por 
IBM, ha sido bautizado con el 
nombre de Boutique a causa de 
su versatilidad y capacidad de 
adecuación a las necesidades 
de los diferentes tipos de pe- 
queño comercio Pese a su re- 
ducido tamaño (47,5 x 31 x 
11.5 centímetros, sin contai- el 
cajón del dinero) y a su escaso 
peso (7 kg), posee la capacidad 
de un ordenador personal y 
cuenta con las aplicaciones y 
los programas necesarios. Pue- 
de trabajar con autonomía o co- 
nectado en una misma red de 
tiendas, gracias al soporte para 
Ethernet que incorpora de se- 
rie. Su unidad central se basa 
en un microprocesador Intel 
386 a 25 MHz y dispone de 
una memoria de 2 Mb. Su pre- 
cio es de 450.000 pesetas. 



Gestión 
rápida y 
segura 

Y a se encuentra disponi- 
ble la versión 7 de Stat- 
graphics para DOS de Manu- 
gistics. Preparada para redes, 
incorpora diversos algoritmos 
nuevos, unas macros muy me- 
joradas y utilidades de impor- 
tación de hojas de cálculo tan- 
to de Lotus como de Exel, una 


opción muy útil para aquellos 
usuarios más avanzados que 
necesitan potentes funciones en 
modelos estadísticos. 

Con la novedosa versión 7, se 
puede utilizar una macro de 
puesta en marcha para cargar 
ficheros por defecto, recuperar 
celdas de hojas de cálculo y 
una utilidad que permite ejecu- 
tar una macro varias veces gra- 
cias a pantallas de entrada y sa- 
lida con los parámetros de la 
misma. 



Corel compra Ventura 

L as relaciones que han mantenido durante más 
de ocho años Corel y Ventura Software , que 
culminaron con el nacimiento del programa 
CorelDRAW , han llevado a la primera empresa a 
comprar Ventura Software por una cifra en torno a los 
diez millones de dólares. Como consecuencia de la 
mencionada operación , se ha producido el 
lanzamiento del Corel-Ventura 4.2, novedad que, en 
opinión de los responsables de firma compradora, 
reúne las ventajas del paquete de autoedición 
Ventura Plublisher y de las aplicaciones más 
interesantes de anteriores versiones del CorelDRAW. 



Control 
español 
de vuelos 

U n programa informáti- 
co concebido y desa- 
rrollado íntegramente en Espa- 
ña será el encargado de gestio- 
nar el tráfico aéreo europeo a 
partir de este año. SACTA 
(Sistema Automatizado de 
Control del Tráfico Aéreo), que 
es el nombre que ha recibido la 
aplicación, ya se ha implanta- 
do en Las Palmas y, en breve, 
se hará en Barcelona y Sevilla. 
Oslo será la primera capital ex- 
tranjera en usarlo. Inicialmente 
el programa fue concebido pa- 
ra el mercado español. 



Symantec 
C++ para 
Macintosh 

L os creadores que traba- 
jen con equipos Macin- 
tosh ya pueden escribir progra- 
mas de forma rápida y sencilla 
con Symantec C++ 6.0, que se 
presenta como el primer nati- 
vo para los ordenadores de 
Apple. Esta potente herra- 
mienta permite a los creadores 
acceder a todas las ventajas 
que ofrece la programación 
orientada a objeto a través de 
un compilador de C++ nativo 
y rápido, en un entorno total- 
mente integrado. 







I Más 

rápidos 

todavía 

igital Equipment Cor- 
poration ya dispone de 
dos nuevos microprocesadores 
Alpha AX destinados a equipos 
de sobremesa de la gama alta y 
servidores de gran rendimiento 
que trabajen con Windows NT. 
Se trata de dos nuevas versio- 
nes del DECchip 21064, el 
21064A-225 y el 21064A-275, 
que trabajan a 225 y 275 MHz 
respectivamente. Los citados 
chips disparan su rendimiento 
al incrementar la frecuencia de 
reloj en un 50 por ciento y do- 
blar la memoria caché respec- 
to a modelos anteriores. Esto 
sitúa al 21064A-275 como el 
microprocesador comercializa- 
do de más alto rendimiento dis- 
ponible del mercado. 

Módem 
de alta 
velocidad 

I ntel Corporation y Gene- 
ral Instruments han reali- 
zado recientemente en el Wes- 
tern Cable TV Show en Ana- 
heim (California) una demos- 
tración de tecnologías de mó- 
dem de gran velocidad, que 
permite a los usuarios de PC 
domésticos acceder a una nue- 
va gama de servicios mediante 



la infraestructura de redes ca- 
bleadas. Este soporte permitirá 
a los ordenadores el acceso a 
datos a una velocidad mil ve- 
ces mayor a la de los módem 
convencionales. Al unirse las 
capacidades multimedia dispo- 
nibles actualmente, esta tecno- 
logía convertirá al PC en un 
centro de comunicaciones inte- 
ractivo en nuestro hogar. 


Charlas 
portátiles 
por vídeo 


E n la actualidad, los 
avances de las técnicas 
de codificación de audio y ví- 
deo han conseguido una buena 
calidad en videoconferencia a 
través de los servicios de la 


Red Digital Integrada (RDSI). 
Philips ha aprovechado esta si- 
tuación para combinar las nue- 
vas posibilidades con lo último 
en equipos de vídeo y audio en 
sistema de videoconferencia 
móvil. Se trata del Titán Júnior, 
que puede ponerse en funcio- 
namiento mediante el simple 
sistema de enchufarlo a dos co- 
nectares. De esta forma se eli- 
minan los incómodos proble- 
mas de instalación, porque el 
equipo se adapta automática- 
mente a las condiciones acústi- 
cas y de iluminación especifi- 
cas del espacio donde presta 
servicio. 

La llamada se establece tanto 
nacional como internacional- 
mente con las características 
propias del teléfono RDSI y 
dispone de conexiones para 
equipos opcionales, como la 
unidad para documentos y gra- 
bación en vídeo. Titán Júnior 
pesa 87 kilogramos y posee 
unas dimensiones de 590 x 
1460 x 590 milímetros, control 
por infrarrojos Se suministra 
con un monitor que usa la tec- 
nología 100 H, una cámara y la 
función secuencia a secuencia, 
además de un micrófono direc- 
cional integrado. 

El eliminador de eco propor- 
ciona el sonido adecuado du- 
rante la sesión y no sólo mejo- 
ra el efecto redundante, sino 
que también optimiza la com- 
prensión de las sílabas. 



I OnGO 
solo o 
con otros 

U niplex-Integration 
System Ibérica (ISI) 
ha dado a conocer en nuestro 
país el paquete onGO, un pro- 
ducto que combina herramien- 
tas para la productividad perso- 
nal y de grupo con una infraes- 
tructura única de mensajería es- 
calable, especialmente diseña- 
da para unificar los sistemas in- 
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formáticos más utilizados en 
oficinas. Integra arquitectura 
cliente/servidor con soporte 
multiplataforma de aplicacio- 
nes en servidores UNIX para 
clientes Windows y Motif que 
se pueden distribuir en recles 
LAN y WAN. El programa 
ofrece a sus usuarios una com- 
pleta libertad a la hora de ele- 
gir herramientas de utilización 
personal (procesador de textos, 
hoja de cálculo, etcétera) de 
cualquier suministrador. OnGO 
sirve como elemento de cohe- 
sión para la red en su conjunto 
y aporta el reconocimiento au- 
tomático, así como la conver- 
sión de ficheros entre diferen- 
tes formatos a pesar de la dis- 
tancia, gracias al servicio uni- 
versal de correo automático y 
directorios sincronizados para 
toda la red. Un rasgo diferen- 
ciador y clave de onGo es su 
capacidad para funcionar sobre 
prácticamente todas las plata- 
formas UNIX. Actualmente se 
encuentran disponibles en el 
mercado versiones en seis idio- 
mas entre las que figura la es- 
pañola y la inglesa. 
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AutoCAD 12 


Autor: José Domínguez 
Alconchel 
Colección: Guías 
Prácticas 

N 9 de páginas: 352 
Ref: 2335066 

PVP: I400piu,i. (¡VA Incluida ) 


Autor Peña, J. y Vidal, MC 
Colección: Informática para 
Torpes 

N Q de páginas 320 
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PVP: 1995 pías. (IVA Incluido) 
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Microsoft Press 
N 8 de paginas 322 
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Lotus 1-2-3 v.2.4. Base 
de datos, macros y 
programas 
complementarios 


Autor:Jorge Rodríguez Vega 
Colección: Guías Prácticas 
N 5 de páginas: 376 

Ref: 2335067 
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Microsoft Access para 
Windows paso a paso 


Autor: Microsoft Press 
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Microsoft Press 
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Programación con 
Borland Pascal 


Autor: Jesús Salas Parrilla 
Colección: Informática 
Personal y Profesional + 
Disco (Libroware) 

N 9 de páginas: 576 
Ref: 2315064 

PVP: 5150 ptas. (IVA Incluí, 


Autoedición con 
WordPerfect 


Autor: Esteban Cueva y 
Antoine Saint-Bois 
Colección: Guías Monográficas 
N 8 de páginas: 367 
Ref: 2335707 

PVP: 1750 ptas. (IVA Incluido) 


Adquiera estos productos en su punto de venta habitual, o si no le es posible, rellene y envíe el siguiente cupón para hacer su pedido o solicitar nuestro catalogo al 
apartado de correos 14.632 Ref. LIBROS. 28080 Madrid, o bien llamando al teléfono (9 1 ) 320 90 52 

□ Les ruego me envíen el catálogo de su editorial. □ Les ruego me envíen los libros cuyas referencias señalo a continuación, al precio indicaos , t 450 ptas. de gastos de envío) 

REFERENCIAS: 

Nombre * Profesión □ Adjunto talón nominativo a GRUPO DISTRIBUIDOR EDITORIAL S.A. 

• □ Contra reembolso (más 450 Ptas. de gastos de envío) 

“ n: i"" t □ Mediante mi tarjeta: VISAN» II I IJ I I LU LLLL1 LLLU 

- ' AMEX N» Mili I I II .1 lll l l 1 I I II I3E 


Firma: 


Fecha: 















Mundos Virtuales. Realidad 
Virtual y Ciberespacío 


Autor Nicholas Lavroff 
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N 9 de páginas 168 
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Impresiones 
para tres 
protocolos 

L a empresa Computer 
2000 España S.A., dis- 
tribuidora de los productos Intel 
en nuestro país, ha dado a co- 
nocer un nuevo servidor para 
tres impresoras o plotters de 
cualquier tipo. Sus dos puertos 
paralelos bidireccionales y el 
puerto serie pueden imprimir 


simultánemente con una velo- 
cidad de hasta 180 Kb/s en los 
primeros y 57,6 Kb/s en el se- 
gundo. El sistema soporta has- 
ta tres protocolos a la vez. De 
salida ya funciona con NetWa- 
re, Appletalk (Ethertalk, con 
soporte Postcript), y TCP/IP 
para múltiples sesiones Unix 
(SCO V.3.X, SunOS 4.1.x). 


Servidor a 
prueba 
de fallos 


^a se puede adquirir en 
nuestro país Windows 
NT Advanced Server, un siste- 
ma operativo de red local de 32 
bits, no dedicado, potable entre 
diversas plataformas y traduci- 
do totalmente al castellano. En- 
tre sus novedades destaca la 
función multiárea preventiva, 
capaz de bloquear cualquier 
aplicación que falle sin necesi- 
dad de detener en ningún mo- 


mento el resto de los procesos 
que se estén desarrollando nor- 
malmente. Esta posibilidad per- 
mite ejecutar en red aplicacio- 
nes DOS, OS/2 o Windows sin 
temor a que un error bloquee el 
resto de los puestos. El servidor 
es ilimitado y puede conectarse 
a clientes con sistemas Win- 
dows NT, Windows para tra- 
bajo en grupo, MS DOS y 
OS/2, e integrarse con IBM 
Lan Server NetWare y Lan Ma- 
nager DEC Pathworks. 
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ADVANCEDSERVER 


Informática 
y vídeo 
asequible 


L a compañía Novell ha 
adquirido la licencia de 
la tecnología vídeo Indeo para 
su nuevo software NetWare 
Video Services. La gestión de 
entornos multiservidores, así 
como la reproducción simultá- 
nea de ficheros vídeo en varios 
nodos PC de la red y el equili- 
brado automático de la circula- 
ción del vídeo por la misma, 
son las principales característi- 
cas del programa. Además po- 
sibilita reproducir secuencias en 
PC con microprocesadores In- 
tel 486 y Pentium. El vídeo In- 
deo, que permite a los PC re- 
producir vídeo sin ningún mó- 
dulo de hardware suplementa- 
rio, ha sido adoptado por Video 
for Windows de Microsoft, 
OS/2 R2.1, Ultimedia Video In 
de IBM y por Quicktime for 
Windows de Apple. 


Nuevos terminales Wyse 

E l terminal WY-55 de V/yse Technology 
establece un nuevo estándar 
precio/ rendimiento en el mercado de la 
gama baja. El producto incluye más de diez 
emulaciones ASCII/ ANSI, además de la modalidad 
PCTerm y de la consola UNIX WY-55 ha sido 
diseñado para operar con una amplia gama de 
minis mainframes y entornos PC multiusuario y es 
compatible con SCO, UNIX, VMS, PICK, así como 
aplicaciones DOS para varios operadores 
Computer 2000, distribuidora para España de los 
productos Wyse Technology y Novell, ha anunciado 
así mismo el nuevo NetWare for LAT capaz de 
integrarse en entornos DEC para proporcionar a los 
usuarios un acceso simple y transparente a 
aplicaciones DEC y a datos de los sistemas 
operativos más populares para equipos de 
sobremesa. NetWare for LAT permite acceso 
simultáneo a las aplicaciones DEC a más de 128 
usuarios, sobre cualquier topología soportada por 
NetWare, incluidas Token-ring, Ethernet y Arcnet. 
Existe también una versión de baja emisión de 
radiaciones que cumple completamente las 
recomendaciones suecas de seguridad MPR 
1990: 10 sobre ese respecto. 








Duros, 
pequeños 
y capaces 

L a nueva gama de discos 
duros ProDrive LPS 
han sido presentados reciente- 
mente en California por su fa- 
bricante, Quantum, como los 
de mayor capacidad del merca- 
do en su clase para equipos de 
sobremesa de las gamas baja, 
media y alta. Estos novedosos 
dispositivos de gran calidad 
con formato de 3,5 pulgadas, 
estarán disponibles en el se- 
gundo semestre de este año con 
capacidades de 127, 170, 270, 
340 y 540 Mb. Pueden ser 
adaptados tanto a ordenadores 
Macintosh y compatibles IBM, 
incluidas las plataformas 486, 
Pentium, PowerPC y ordena- 
dores basados en el micropro- 
cesador 68040. 

Pequeñas 

pero 

potentes 

E l fabricante francés 
Kortex ha presentado 
recientemente las nuevas tarje- 
tas Kortex 2400 Fax, Kortex 
PCMCIA y Kortex 14400 Fax 
PCMCIA, que trabajan a velo- 
cidades de 2.400 y 14.400 b/s 
e incorporan fax de 9.600 y 
14.400 b/s respectivamente. 
Con un tamaño similar al de 


una tarjeta de crédito, su insta- 
lación se puede realizar en 
cuestión de segundos. Ambos 
productos, que responden al 
nuevo estándar internacional 
PCMCIA versión 2.0, se entre- 
gan con el programa de comu- 
nicaciones Kx Com Int en cas- 
tellano para DOS con emula- 
ción Ibertex y el sotfware Kx 
Com Win para la gestión de las 
comunicaciones a través de en- 
toro Windows. 

Terminales 
Multimedia 
de HP 

H ewlett Packard ha da- 
do a conocer la pri- 
mera familia de terminales 
multimedia X HP ENVIZEX. 
Entre sus posibilidades desta- 
can el soporte de audio CD, es- 
cáner local y una unidad de dis- 
quete intema para 3,5 pulgadas 
y 1,44 Mb, que permite a los 
usuarios aprovechar al máximo 
el uso de aplicaciones de soft- 
ware multimedia tales como 
HP MPower. Esta nueva gama 
distingue una serie Acelerada y 
otra Intermedia. Así se da al 
usuario la posibilidad de elegir 
entre cuatro niveles precio/pres- 
taciones. El diseño mecánico 
asistido por ordenador 
(MCAD), el de software (CA- 
SE) y el sistema de informa- 
ción geográfica (GIS) son al- 
gunas de sus aplicaciones. 



^ r y Introducción a la 
informática para torpes 

Autor: Kosme J. del Teso 
Editorial Anaya 
Páginas 307 

El título del libro lo dice 
todo. Está indicado para 
aquellos que se sienten 
incapaces de enfrentarse 
a su ordenador El 
protagonista de la 
historia es Cosme Romerales, un oficinista de un 
Ministerio, a quien no le importa reconocer que sus 
primeros pasos en el mundo de la informática 
fueron duros y está dispuesto a enseñar todo lo que 
sabe con un lenguaje ameno y lleno de sentido del 
humor. Para conseguir su objetivo cuenta con una 
gran ayuda: los dibujos de Afonio Fraguas, Forges. 
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W r y Microsoft Access 
para Windows 

Autores: José Daniel Sánchez 
Navarro 

Editorial: McGraw Hill 
Páginas: 367 

Los lectores se 
introducirán en el entorno 
de las bases de datos, en 
especial en el gestor 
Access de Microsoft. A lo 
largo de cinco capítulos 


el libro enseña cómo crear tablas para almacenar 
datos, cómo generar informes o la manera de 
diseñar pantallas interactivas Se vende con un 
programa que permite practicar los ejercicios. 


WordPerfect 


WordPerfect tí 

Autor A Herráiz Aguila 
Editorial: RPH Editores 
Páginas: 635 

Elste libro, que comienza 
con una panorámica 
general del 
funcionamiento del 
ordenador y de su 
manejo, introduce poco 
a poco al lector en las 
característicos propias 
de la sexta versión de 
WordPerfect. El objetivo del manual es que el 
usuario aprenda de forma autodidacta y que se 
esfuerce en el estudio de todas las posibilidades 
que ofrece el conocido programa de autoedición. 








EN PROFUNDIDAD 


DIBUJOS ANIMADOS POR ORDENADOR 


FACTORIAS DE 


Para realizar Blancanieves y los Siete 
Enanitos, 750 artistas de la empresa 
Disney trabajaron sin descanso 
durante casi cinco años. El resultado 
fue un clásico, imitado por otras 
películas del género. Han tenido que 
pasar más de cincuenta años para 
que los dibujantes superen aquel 
logro técnico. El milagro ha sido 
posible gracias a la colaboración 
de los ordenadores; un arma que 
usted mismo puede utilizar 
para realizar 
sus propias 
animaciones. > 


ILUSION 


E 


1 enorme éxito que 
han obtenido las úl- 
timas películas de 
dibujos animados se 
debe, en buena parte, a que sus 
imágenes se han creado con 
ayuda de ordenadores. La tec- 
nología ha hecho que estos lar- 
gometrajes hayan dejado de ser 
películas únicamente para ni- 
ños. ¿ Quién engaño a Roger 
Rabbit ?, La Sirenita , La Bella y 
la Bestia y ahora Aladdin han 
alcanzado un elevado grado de 
perfección gracias a la in- 
corporación de la informá- 
tica en las animaciones. 
Estos títulos han eliminado 
muchas de las barreras que 
se consideraban insupera- 
bles desde hace más de 
50 años, cuando se 
realizó Blancanie- 



ves y los Siete Enanitos , un hi- 
to en la historia de la anima- 
ción. El equipo de Disney con- 
siguió dar a la película una pro- 
fundidad de campo y una va- 
riedad de escenarios descono- 
cida hasta entonces. 

La calidad y el mérito de Blan- 
canieves la han convertido en 
un clásico y sentaron las bases 
de los largometrajes posterio- 
res creados por Disney y por 
otros realizadores. 

La aparición de Aladdin ha 
convertido aquella película de 
1939 en prehistoria. Las exqui- 
sitas imágenes se han obtenido 
gracias a la habilidad de los ar- 
tistas para utilizar los últimos 
recursos técnicos. El departa- 
mento de Imágenes Generadas 
por Ordenador (CGI) de 
Walt Disney, 
que contribuyó a 
crear la ya mítica 
secuencia de barri- 
do tridimensional del 
salón de baile para La 
Bella y la Bestia , es tam- 
bién responsable de varias se- 
cuencias de Aladdin . 

Pese a que los estudios Disney 
se sirven de las últimas tecno- 
logías para crear sus películas 
de dibujos animados, toda la 
animación de los personajes se 
sigue dibujando a mano, en- 
cuadre por encuadre, según 
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Con la opción Pencil Test, incluida en el programa The 
Animation Studio de Disney, se pueden crear 
animaciones básicas en blanco y negro para decidir el 
tiempo y la forma en que van a ser utilizadas (derecha). 



la tradición del género. Pero la 
tecnología proporciona a los 
animadores nuevas herramien- 
tas para ampliar los límites de 
su arte, lo que les permite apor- 
tar detalles, ángulos de cámara 
y aspectos de producción im- 
posibles de realizar en otros 
tiempos. 

Las películas actuales son un 
claro ejemplo de los buenos re- 
sultados que proporciona el tra- 
bajo conjunto de animadores 
clásicos y especialistas en 
ordenadores. Los artistas 
dan vida, a mano, a los 
personajes centrales, a 
los que do- 
tan de for- 
ma humana, 
mientras que 
el ordenador se 
utiliza para crear 
objetos, ambientes 
o personajes geomé- 
tricos o sin personalidad es- 
pecífica. Ejemplos de la 
presencia del ordena- 
dor en este tipo de 
trabajos son el 
mecanismo del Big 
Ben en Basil el 
Ratón Detecti- 
ve ; los paisajes ur- 
banos, el piano y el 


uiuiüio ue uuvery la r anaína ; 
los barcos y bancos de peces de 
La Sirenita o el ya menciona- 
do barrido del salón de baile en 
La Bella y la Bestia . 

En Aladdin , el equipo especia- 
lista de imágenes gráficas por 
ordenador de Disney ha creado 
la espectacular cabeza de tigre 
de la cueva, los túneles interio- 
res de la misma caverna y la la- 
va líquida para la secuencia de 
la destrucción, 





así como los perfectos movi- 
mientos de la alfombra y el 
complicadísimo dibujo de este 
personaje. 

Las imágenes asistidas por or- 
denador de Aladdin han sido 
creadas por un equipo de nueve 
personas, encargadas de trans- 
formar en tres dimensiones los 
dibujos de la alfombra mágica, 
creados a mano por uno de los 
animadores. La técnica segui- 
da fue la de pasar por el escáner 
del ordenador los dibujos y di- 
gitalizados; después los mani- 
pularon en la computadora so- 
bre una estructura de alambre 
tridimensional. La alfombra 
aparece, en total, en cerca de 
366 metros de los 2.438 de que 
consta la película. Para la mis- 
teriosa cabeza de tigre se utili- 
zó el trazo del lápiz del anima- 
dor como 


T he Animation S tu dio 
está basado en las 
técnicas que utiliza Disney 
para realizar sus películas 


La animación de ios 
personajes de fas 
películas de Walt 
Disney se sigue 
haciendo a mano, 
mientras que para 
paisajes y objetos 
inanimados se usa 
el ordenador. 


referencia visual y se procedió 
a esculpirlo en el ordenador, in- 
cluyéndolo en todos los encua- 
dres clave. Una vez que el mo- 
delo fue traspasado al ordena- 
dor, ya era posible verlo desde 
cualquier ángulo en 
un espacio tridi- 
mensional. 

La tecnología infor- 
mática aplicada a 
las películas de di- 
bujos animados 
también ha aporta- 
do grandes noveda- 
des a la posproduc- 
ción de estos largo- 
metrajes. Los boce- 
tos del animador 
ahora se colorean y 
se pintan de forma 
digital, antes de 
acoplarlos a los fon- 
dos pintados a ma- 
no. Este proceso 
permite utilizar muchos tipos 
de trazos y disponer de un ma- 
yor número de tonalidades. 

La animación por ordenador 
ahorra tiempo y dinero, ya que 
permite repetir un dibujo todas 
las veces que haga falta para 
crear efectos especiales. 
Basándose en las técnicas crea- 
das y utilizadas en la produc- 
ción de sus películas de dibu- 
jos animados, Disney Softwa- 
re ha lanzado al mercado The 
Animation Studio, un progra- 
ma para hacer animaciones con 
ayuda de su ordenador de so- 
bremesa. Sus propiedades con- 
vierten a la animación casera 
en algo fácil y divertido. Con 













animaciones de referencia de tí- 
tulos clásicos del cine como La 
Dama y el Vagabundo , Alicia 
en el País de las Maravillas y 
otros para su examen y estudio. 
Además incoipora diversas he- 
rramientas que simplifican la 
realización de las animaciones. 
Con ellas el aficionado puede 
dibujar rápidamente figuras 
geométricas, crear el efecto pa- 
pel cebolla, obtener pruebas de 
animación instantáneas, una 
hoja de situación para los efec- 
tos de sonido y la posibilidad 
de intercambiar ficheros con 
otros programas. 

The Animation Studio integra 


• The Hanna-Barbera 

• Animation Workshop 

• dispone de una barra de 

• ayuda (arriba) en la que 

• se puede elegir la 

• velocidad de las 

• imágenes, la parada o la 

• visualización completa 

• de la animación. 




The Animation Studio se puede 
crear un dibujo y luego dupli- 
carlo, rotarlo, moverlo o darle 
otras medidas. Estas operacio- 
nes con las técnicas de anima- 
ción clásicas obligarían a redi- 
bujar la imagen cada vez que 
quisiera cambiar su tamaño, 
emplazamiento o apariencia. 
Este programa también permi- 
te borrar una parte del dibujo 
cuando se haya cometido un 
eiror. Esto evita que el anima- 
dor aficionado tenga que dibu- 
jar de nuevo todo el boceto, co- 
mo les ocurría antes a los ani- 


madores profesionales, que te- 
nían que desechar toda la trans- 
parencia cada vez que querían 
cambiar algo. 

Para agrandar o alargar los di- 
bujos, efecto típico de la facto- 
ría Disney, sólo es preciso se- 
guir los breves y sencillos pa- 
sos que se indican en el manual 
de instrucciones. También se 
puede probar la animación que 
se está creando en cualquier 
momento del proceso, así co- 
mo cambiar el color de los fon- 
dos o los personajes. 

The Animation Studio incluye 


P ara 

colorear 
los bocetos 
creados por 
animadores 
de cine se 
utiliza el 
ordenador 


programas que permiten seguir 
el proceso completo de elabo- 
ración de un dibujo animado. 
Pencil Test sirve para crear ani- 
maciones básicas en blanco y 
negro y para manejar el tiempo 
y la forma; dentro de este pro- 
grama se encuentra Exposure 
Sheet (hoja de situación), que 
permite montar las secuencias 
de las transparencias que inte- 
gran la animación ya creada y 
añadir la duración y los efectos 
de sonido; Ink & Paint (tinta y 
pintura) es necesario para el si- 
guiente paso del proceso, que 
consiste en limpiar los bocetos 
de Pencil Test y añadir el color 
y, con la ayuda de Camera, qu$ 
forma parte de Ink & Paitó, 
añadir los paisajes a las anima- 
ciones; finalmente, DAS es un 
programa supervisor con un re- 
sidente de memoria que posibi- 
lita alternar los programas Pen- 
cil Paint e Ink & Paint. 

Para introducir sonido en las 
animaciones se pueden usar las 
tarjetas The Sound Source, 









Sound Blaster y Tandy Digital 
Sound (Tandy 1000 RL no tie- 
ne soporte de sonido) 

Una de las particulaiidades de 
este programa es el ciclo de co- 
lor. un efecto capaz de crear la 
ilusión de movimiento median- 
te la sucesión l ápida de colores 
en una imagen inmóvil. El ci- 
clo de color es una parte del 
programa Ink and Paint, pero 
no está disponible en CGA 
Con The Animation Studio es 
posible crear paletas de colores 
propias, que serán más o me- 
nos amplias en función de la 
tarjeta de gráficos que posea. 
Los usuarios de MCGA pue- 
den crear una paleta de 256 co- 
lores, mientras que con VGA 
sólo se pueden crear 16, los 
mismos que obtendrá con EGA 




El programa 
The Hanna-Barbera 
Animation Workshop le 
pemite crear sus 
propios dibujos 
animados o colorear y 
modificar las creaciones 
de William Hanna y 
Joseph Barbera. 


y Tandy en resoluciones bajas. 
Los usuarios de CGA tienen 
dos paletas de colores: negro, 
blanco, cian y violeta o negro, 
verde, rojo y amarillo (el fon- 
do siempre será negro). 

Con The Animation Studio no 
se pueden conseguir, de mo- 
mento, dibujos tridimensiona- 
les, para lo que se necesita unos 
potentísimos ordenadores que 
no están al alcance del usuario 
medio, pero todo se andará. 

En las películas de dibujos ani- 
mados se utilizan tres tipos dis- 
tintos de animación: el movi- 
miento simple, en el que el ob- 
jeto tiene siempre la misma for- 
ma y es su situación en la trans- 
parencia lo que proporciona la 
ilusión de movimiento; la ani- 
mación limitada, se usa sobre 
todo en Japón, en el que la par- 
te principal del personaje se co- 


pia transparencia a transparen- 
cia y sólo se mueve la boca pa- 
ra dar la sensación de que ha- 
bla; y la animación Disney, que 
imita el movimiento real. 

El programa The Animation 
Studio permite el siguiente pro- 
ceso: dibujar, repetir el dibujo 
en distintas transparencias, aña- 
dir sonido, color o un paisaje a 
la animación y ordenar las imá- 
genes en la Hoja de Situación 
para seguir la secuencia lógica 
de imágenes y sonido 
Si dispone de un escáner pue- 
de introducir en el programa 
los dibujos que realice en papel 
y después colorearlos. Lo que 
no le permite el programa es 
imprimir las imágenes que ha- 
ya creado. 

Puede que usted sea de los que 
admiran los dibujos de Disney 
pero que, en el fondo, le gusten 
las historias más irónicas. Si ha 
disfrutado con las aventuras de 
La Familia Picapiedra , Autos 
locos , Scooby Doo , El oso 
Yoggy y con todos los persona- 
jes de Hanna-Barbera, ahora 
puede emular a sus dibujantes. 
El programa The Hanna-Bar- 
bera Animation Workshop le 









El programa The 
Animation Studio de 
Disney Software permite 
a los usuarios importar 
ficheros de otros 
programas de 
animación o diseño 
para trabajar con 
ellos (abajo). 




permite crear dibujos animados 
o modificar los de Willliam 
Hanna y Joseph Barbera. 

En la pantalla principal encon- 
trará una serie de opciones a las 
que puede acudir con ayuda del 
ratón. Desde ella podrá grabar 
y cargar animaciones pinchan- 
do sobre el icono que represen- 
ta a un disquete. También des- 
de allí establecerá la velocidad 
a la que desea ver sus creacio- 
nes o retrocederá o avanzará 
hasta el fotograma deseado. 

Si se decide por seleccionar el 
icono representado por un mo- 
nigote, tendrá a su disposición 
una pantalla en blanco dispues- 
ta a ser modificada. Para ello, 
los programadores han puesto 


C on The Hanna-Barbera 
Animation se puede 
dibujar a mano alzada 



PUZZUM 


a su alcance numerosas herra- 
mientas. Si anda bien de pulso, 
puede optar por dibujar a ma- 
no alzada. Pero para los princi- 
piantes es recomendable co- 
menzar con bocetos, utilizando 
las herramientas que le dejan 
dibujar círculos o cuadrados. 
Para dar la nota de color, cuen- 
ta con una paleta compuesta 
por ocho colores, que puede 
modificar de intensidad yendo 
al icono Paleta. 

Los fondos de los dibujos tam- 
bién pueden colorearse según 
el gusto del usuario. Una vez 
que haya trazado el dibujo ba- 
se, pulse el icono Añadir Ani- 
mación (representado por un 
cuadrado) y realice la siguiente 
imágen, así sucesivamente has- 
ta completar una animación 
completa. Cada vez que incor- 
pore un dibujo a la secuencia, 
el anterior aparecerá en tonos 
grises para que no se despiste y 
siga la evolución de la imagen. 
El programa cuenta con una li- 
brería de dibujos animados de 
Hanna-Barbera que se puede 
colorear y modificar para, po- 
co a poco, hacerse con el ma- 
nejo del programa. 

Si cuenta con una taijeta digi- 
talizadora y un vídeo puede di- 
gitalizar las imágenes que us- 
ted mismo haya grabado con la 
cámara. La opción Ayuda, le 
echará una mano en caso de 
que se quede atascado en algu- 
na parte del programa. 

José Luis del Moral 
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VENTA POR CORREO GARANTIZADA. 
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PRECIOS INCLUIDO I.V.A. PRECIOS VALIDOS SALVO ERROR TIPOGRAFO 

CARTUCHOS DE VIDEOJUEGOS 
Y ACCESORIOS PARA CONSOLAS. 

GAME BOY, NINTENDO, SUPERNINTENDO 
GAME GEAR, MASTER SYSTEM, 
MEGADRIVE, TURBOGRAFX (NEC). 
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para tu consola favorita. 
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TITULO 
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ilés nivel medio inferior) 

‘lAEN EL PAIS DEL B1G BEN 


VA EN OXTO 


TOPLEVEl 
(Inglés nivel perfeccionamiento) 


SOUND BLASTER PRO 
DE LUXE EDITION 


NUEVA VERSION DE LUXE 
CON MAS SOFTWARE Y 
MANUALES EN CASTELLANO 


CD DISCOVERY 


¡SUPER OFERTA! 

SOUND BLASTER PRO + CD ROM SONY 
+ ALTAVOCES ^QQ 


SOUND BIASTER 2.0 

13.900 

SOUND BIASTER 16 

25.900 

SOUND BIASTER IÓASÍ 

41.900 

SOUND BlASe 16 
+ Msice Editor + Micrcfeoo 

31.900 


DIRECCION - 


SPC - 1 - 4 


PACKCD 

DISCOVERY 

Sin SOUND BIASTER 


PRECIO 

TITULO 


1.350 

LOS TRES CODITOS SE DIVIERTEN 


LOS PEQUEÑOS CASTORES EN EL BOSQUE 

1.350 

PICSOU, CAZADOR DEL TESORO 


EPI-BLAS (Barrio Sésamo) 

1.350 

VAMOS A CONTAR (Barrio Sésamo) 

LAS TORTUGAS NINJA (Lo Mieíto al Mundo) 

1.350 

DESCUBRE 1 

5a 8 anos) 


DESCUBRE 2 
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1.350 

DESCUBRE 3 

7 a 1 1 años) 


P.V.P. 6.600 pías. 

Sin duda, lo más duro y potente del mundo de los ¡oysticks. 
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WORDPERFECT 6.0 PARA WINDOWS 


AL GUSTO DEL 
CONSUMIDOR 



Los ingenieros de WordPerfect han 
abandonado la moda prét a porten 
Para diseñar la sexta y última 
versión de su conocido programa 
para Windows no han querido dejar 
nada al azar y han realizado 
numerosas encuestas y estudios de 
mercado para saber lo que querían 
sus clientes habituales, Con los 
datos en la mano, han elaborado 
un tratamiento de textos hecho a la 
medida de los usuarios, 


S i está acostumbrado a 
trabajar con Word- 
Perfect para Win- 
dows, le será muy fá- 
cil descubru las 600 variacio- 
nes que ha sufrido el programa 
frente a las anteriores ediciones 
El cambio más importante es 
que el escritorio del nue\ o tra- 
tamiento de textos es totalmen- 
te configurable El usuario pue- 
de eliminar, añadir o modificar 
eualquiei elemento de la panta- 
lla. por ejemplo, si cree que no 
necesita alguno de los menus 
situados en la paite superior de 
esta, puede eliminarlo con el 
botón derecho del latón Inclu- 


so permite suprimir todos los 
elementos de la pantalla prin- 
cipal > conservar exclusiva- 
mente el documento Con só- 
lo pulsar otra vez el botón del 
ratón . tendrá de nuevo acceso a 
las funciones elementales paia 
continuar su trabajo 
Otro de los elementos que se 
ha modrficado es la barra de 
botones, la pieza que permite 
el acceso a todas las funciones 
del programa Este componen- 
te es ahora más pequeño y 
puede colocarse en cualquier 
lugar de la pantalla no sólo en 
los laterales de la misma. El 
usuario, además, puede crear 




Un experto a mano 


WordPerfect 6.0 ho 
introducido un sistemo 
de ayudo denominado 
Instructor. Cuando el 
usuario no sepa realizar 
una función , no tiene 
más que activar esta 
opción, situada en el 
menú Ayuda, para que 
el programa le guíe 
hasta que ésta se 
encuentre completada. 
A diferencia de los 


tutoriales habituales, 
éste ofrece la 
posibilidad de aprender 
mientras realiza la 
función deseada. 






e La paleta de colores 

• permite definir cualquier 

• tono . Soporta los tipos 

• de mezclas más 

• conocidos, como RGB, 

• CMYK o HSL, lo que 

• brinda al usuario 

• un tratamiento y un 

• resultado profesional. 


sus propios botones añadiéndo- 
les las fimciones que desee. Pa- 
ra ello el paquete incorpora una 
librería de barras de botones, 
que permiten la realización de 
tareas específicas, como la 
creación de gráficos, tablas o 
ecuaciones. 

Uno de los puntos más atracti- 
vos de esta versión, es que el 
usuario puede trasladar cual- 
quier aplicación Windows a la 
barra de botones; por ejemplo, 
sólo tiene que pinchar con el 
botón izquierdo en cualquier fi- 
chero .EXE del gestor de ar- 
chivos de Windows y arrástra- 
lo hacia la barra de botones pa- 
ra que ésta genere automática- 
mente un icono que facilite el 
acceso a esa aplicación. 

La barra de funciones también 
se ha mejorado. Este elemento, 
situado en la parte superior de 
la pantalla, contiene las funcio- 
nes para el formateo de los do- 
cumentos (tabulaciones, már- 
genes, justificaciones. . .). 

A las versiones anteriores de 



E sta 

versión 
permite 
trabajar 
con datos 
de otros 
programas 




A diferencia de las versiones anteriores, WordPerfect 6.0 ha creado un sistema de iconos 
desde el que se puede acceder a las diferentes pantallas de configuración del programa. 


este producto, siempre se les 
había reprochado que no in- 
cluían documentos maestros o 
plantillas que simplificaran el 
trabajo a la hora de realizar ta- 
reas monótonas, como cabece- 
ras de fax o membretes de car- 
tas. WordPerfect 6.0 para Win- 
dows subsana esta carencia e 
incorpora cerca de 50 docu- 
mentos predefinidos (Express- 
Docs), que el usuario puede 
modificar y adaptar a sus nece- 
sidades de trabajo. 

Esta versión ofrece también la 
posibilidad de trabajar con da- 
tos que provengan de otros pro- 
gramas. Contiene una gran li- 
brería con cerca de 60 filtros de 
importación que permiten 
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« WordPerfect Draw 

• brinda al usuario un 

• sinfín de posibilidades 

• para crear y editar 

• dibujos. También 

• permite realizar gráficas 

• estadísticas basándose 

• en datos importados de 
® hojas de calculo. 


introducir en los documentos 
datos y gráficos de las más \ a- 
rropmtas aplicaciones. También 
es capaz de exportar y grabar 
los documentos en los forma- 
tos de los más conocidos trata- 
mientos de textos. 

Los ingenieros también han 
perfeccionado el programa de 
dibujo Las herramientas de 
WordPerfect Draw son ahora 
más completas y la aplicación 
incorpora el estándar Twain, 
que permite conectar un escá- 
ner al ordenador y hacerlo fun- 




A diferencia de otras versiones, WordPerfect 6.0 permite 
editar el texto con una amplia variedad de formas. 


donar desde todas las aplica- 
ciones compatibles con este es- 
tándar sin necesidad de drivers. 
El usuario puede modificar 
cualquier ilustración que reco- 
nozca WordPefect Draw, con 
sólo realizar un doble clic so- 
bre la imagen. El programa 
también incluye una función 
que posibilita que el texto re- 
corra la silueta de una imagen 
elegida. 

En la sexta versión de Word- 


WORD PERFECT 6.0 


Fabricante: 

WORDPERFECT 

Distribuidor: 

WORDPERFECT IBERICA 

Doctor Joaquín Albarrán, 13-15 
08034 Barcelona 
Telf. (93) 280 00 20 

Precio recomendado: 

NO DISPONIBLE 


L a utilidad WordPerfect 
Draw puede modificar 
cualquier tipo de imagen 


Perfect se han añadido un cen- 
tenar de nuevas funciones de 
cálculo, evitando así incómo- 
dos procesos de importación de 
operaciones. 

En el caso de que el usuario en- 
cuentra dificultades a la hora de 
manejar este paquete de soft- 
ware, cuenta con un sistema de 
ayuda denominado Instruc 
tor. 


La versión 6.0 del programa 
WordPerfect WIN es compati- 
ble con las normas DDE (Dy- 
namic Data Enhances) y OLE 
(Object Linking Enbedding). 
Esta compatibilidad permite el 
intercambio de datos entre di- 
versas aplicaciones como Para- 
dox u Oracle. ^ 




Juan Ignacio Medina 


Lo más destacable de 
este programa es su 
potente entorno 
configurable, aunque 
no debemos olvidar 
que también se le han 
introducido otras 
interesantes mejoras: 

• Instructor es una 
herramienta útil para los 
novatos. 

• Texteditor ayuda a 
dar distintas formas a 
los textos, fácilmente y 


sin necesidad de utilizar 
un programa de dibujo. 
• WP Draw mejora 
notablemente la 
introducción de dibujos 
en las cajas de texto. 
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Con Blount, reportero en el 
GOBLINS NEWS", zambúllete 
en un "cómic" alucinante. 


D esde hace lustros, el fabuloso "Joya del Mundo", f 
en el corazón del laberinto de Foliandre, ha sido [ 
objeto de deseo ya que, según la leyenda, asegurará ' ' * 
a su poseedor una eternidad de placeres y delicias. « 
En consecuencia, la reina Xina y el rey Bodd rivali- ( » 
zan constantemente para ponerles las manos encima. 

Para dar respuesta a los entusiastas lectores del "Go- 
blins News", el reportero Blount se lanza a la bús- 
queda con cada uno de los monarcas rivales. Pero, 
¡pobre!, después de haber sido salvajemente atacado 
por un lobo, se ve investido de una doble personali- 
dad, mitad goblin y mitad coco-lobo... 


Distribuido por SYSTEM 4 DE ESPAÑA, S.A.- Tomás Redondo, 1. 1" F > Edificio LUARCA* Tel. (91) 381 53 32 • 28033 MADRID 
TEXTO DE PANTALLAS EN CASTELLANO. 
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I BM ha lanzado este oto- 
ño tres programas que 
amplían enormemente 
las posibilidades de su 
conocido software Multimedia 
Piesentation Manager/2 Este 
programa, desarrollado por los 
diseñadores estadounidenses 
para la realización de presenta- 
ciones multimedia y videocon- 
fei encías, cuenta, a partir de 
ahoia, con una ayuda en forma 
de tres discos de 3,5 pulgadas 
bajo el nombre genérico de 
OS/2 Multimedia. Estas tres 
utibdades resultan fundamenta- 


les para complementar las ca- 
racterísticas del programa ma- 
dre y mejorar sus prestaciones. 
La primera de estas herramien- 
tas, Ultimedia Workshop/2, in- 
cluye actualizaciones del so- 
porte multimedia para sonido y 
video, además de un equipo de 
programación para poder sacar 
partido de las extensiones del 
OS/2 desde las aplicaciones 
que desarrollemos en otros len- 
guajes. También cuenta con 
una ampliación de soporte de 
vídeo para la captura de se- 
cuencias, y su posterior edición 
a través de una taijeta de vídeo 
o de un vídeo disco láser. 

El programa también añade po- 
sibilidades multimedia al en- 
torno de trabajo del OS/2 me- 


Ultimedia Builder/2 
acepta múltiples 
formatos gráficos para 
realizar diseños. 


diante el Workplace Shell, lo 
que permite que los iconos del 
sistema sean imágenes para ha- 
cer mas intuitivo el entorno de 
trabajo. Así se identifican con 
facilidad los objetos que son ar- 
chivos con imágenes y sonidos 
y ver su contenido con un rápi- 
do vistazo a las carpetas donde 
guardamos el material. 

Para simplificar el control de 
los objetos multimedia se dis- 
pone de Ultimedia Manager/2, 
un sistema que permite organi- 
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zar nuestros ficheros, agrupar- 
los por sus características (por 
número de colores, tipo de imá- 
genes o figuras geométricas) y 
localizarlos posteriormente con 
facilidad a través de la utilidad 
de búsqueda Ultimedia Visual 
Query/2, incluida en el paquete 
general. Para incorporarlos a 
nuestras aplicaciones multime- 
dia, Ultimedia Manager/2 utili- 
za el formato de ficheros dBa- 
se, lo que facilita la consulta y 
modificación de la información 
relativa los objetos. 

Ultimedia Builder/2 es la he- 
rramienta ideal para desarrollar 
presentaciones multimedia. 
Muestra en pantalla una serie 
de recuadros, como 
si se tratara de una 
tira de película en 
la que podemos 
incluir sonido, 

; imágenes, ví- 
I deo, animacio- 


Ultimedia 
Builder/2 
mejora las 
utilidades 
multimedia al 
sincronizar 
perfectamente 
imágenes y 
sonido. 


E stas 
tres 

utilidades 
mejoran las 
prestaciones 
del 

programa 



• ••••••••••••• 

Los recuadros que I 
muestra en pantalla • 
Ultimedia Builder/2 * 
permiten introducir • 
sonidos, imágenes, • 
animaciones y textos • 
para realizar • 
presentaciones * 
multimedia. • 
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CALL ADDTRIGGER DEMO. 64.4. 51.8. 3. 17 
CALL ADDTRIGGER PRACTICE. 64.4. 72.4. 3. 


17 


/* Standard clearlng screen parts 
SHOW DEMOBACK /*Window a rea 
SHOW DEMOBACK /*Clear steno text 
/* SHOW DEMOBACK /*Clear al I text 


REPLACE DOWN NONE 
REPLACE DOWN NONE 
REPLACE DOWN 


/* Set page f lag to nuil 
@PAG = ' * 






nes y textos obtenidos de di- 
versos medios e integrarlos y 
sincronizarlos en una presenta- 
ción multimedia. Ultimedia 
Builder/2 acepta múltiples for- 
matos gráficos como PCX, 
BMP, DIB, TIFF, incluso 
FAX, lo que permite diseñar 
fácilmente presentaciones, pro- 
gramas educativos o aplicacio- 
nes para negocios. 

Además del sistema de desa- 
rrollo visual, el programa in- 




: Digital Video 
¡ rite ¡D:\MMOS2\MOVIES\MACAW.Avi | 


Vidwa destimtion 
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corpora un completo lenguaje 
para ejecutar presentaciones: 
Audio Visual Authoring/2 
(A VA/2). Este facilita, a aque- 
llos usuarios con conocimien- 
tos de programación, escribir 
directamente las aplicaciones 
en este lenguaje, con posibili- 
dad de cambiar rápidamente 
entre A VA/2 y el entorno de 
desarrollo visual para compro- 
bar el resultado, o ver como se 
escriben en AVA/2 las opera- 
ciones que se han realizado en 
el entorno visual. 

Tanto Ultimedia Builder/2 co- 
mo AVA/2 permiten un com- 
pleto y variado control de las 
operaciones. El usuario puede 
indicar el tiempo que desea in- 
vertir en la operación, en la es- 
pera, el método de disolución 
de la imagen, y si se va a usar 
toda la secuencia de imagen o 
sonido, o sólo paite de ella. 
Desde Ultimedia Builder/2 es 
posible diseñar animaciones y 
especificar las imágenes que 
van a formar parte de la misma. 
Además se puede indicar en 
qué zona de la pantalla deberá 


37 











SOFTWARE OS/2 


E l equipo 
básico 
es un 3SG a 
25 Mhz y 
con S Mb de 
disco duro 



aparecer la secuencia y si desea 
superponerla a otras imágenes. 
Para distribuir las presentacio- 
nes, Ultimedia Builder/2 cuen- 
ta con un módulo de Runtime 
que se puede incluir al orde- 
narlas para que otros usuarios 
puedan usarlas fácilmente. 

Para el tratamiento de gráficos 
o imágenes existe el Perfect 
Image/2. Esta aplicación per- 
mite capturar imágenes de ví- 
deo o cargarlas en diversos for- 
matos, para tratarlas e incorpo- 
rarlas después a las presenta- 
ciones. Peifect Image/2 no pue- 
de realizar muchas operaciones, 
pero permite incorporar las 
imágenes de otros programas 
de tratamiento gráfico y reali- 
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Person to Person/2 
(P2P) es un sistema de 
videoconferecia que 
permite trabajar en 
grupo. Es posible 
conectarse con otros 
usuarios para enviar y 
recibir mensajes o, con 
la ayuda de una cámara , 
utilizar la opción de 
videoconferencia 
(izquierda). 


Adjust local camera control 


zar con ellas procesos más 
complejos. 

Person to Person/2 es un siste- 
ma de videoconferencia que 
aprovecha las posibilidades 
multimedia del sistema opera- 
tivo OS/2. Esta aplicación per- 
mite trabajar en grupo y conec- 
tarse con otros usuarios para 
enviar y recibir mensajes o fi- 
cheros. Con la ayuda de una 
cámara también se puede utili- 
zar la opción de videoconfe- 
rencia para mantener conversa- 
ciones con otros usuarios de la 
red. Person to Person/2 soporta 
varios dispositivos de comuni- 
cación, como módem y redes, 
además de varios protocolos 
como NDIS, TCP/IP, NetBIOS 
e ISDN (o RDSI). Estas posi- 
bilidades lo convierten en una 
potente herramienta. 



Ultimedia Server/6000 es un 
sistema que permite almacenar, 
transportar y utilizar presenta- 
ciones y demostraciones multi- 
media desde un IBM RISC 
System/6000 con el sistema 
operativo AIX. Almacena las 
presentaciones en un ordenador 
central o en cualquier equipo 



conectado a él, para que las 
presentaciones estén disponi- 
bles más fácilmente. 

Todas las aplicaciones se bene- 
fician del soporte del sistema 
operativo OS/2, por lo que per- 
miten utilizar el escritorio para 
cortar y pegar elementos entre 
ellas, y facilita la incorporación 
de elementos en las presenta- 
ciones, lo que hace más senci- 
llo su uso. Además cuenta con 
las últimas tecnologías en lo 
que se refiere a soporte de ví- 
deo, cámaras y vídeo disco lá- 


Gracias a que estos 
programas funcionan en 
el entorno Windows , es 
posible trasladarse a 
cualquiera de las 
funciones con una 
simple presión sobre 
alguno de los botones 
del ratón. 
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En la definición 
de animaciones se 
puede indicar la 
duración de éstas y el 
número de ilustraciones. 
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ser, y pone a nuestro alcance 
las comunicaciones NDIS e 
ISDN. 

No es necesario ningún hard- 
ware especial para poder utili- 
zar el sistema, excepto en el ca- 
so de que se utilice una cámara 
de vídeo o un vídeo disco láser. 
La configuración básica para 
poder empezar es superior a las 
necesidades normales del OS/2. 
Es necesario, al menos, un or- 
denador 386SX a 25 Mhz con 
8 Mb de memoria y una taijeta 
gráfica SuperVGA o XGA, 
con una resolución mínima de 


E ste ‘soft 
ocupa 
de 6 a lOO 
Mb en el 
disco duro 


640 x 480 pixels con 256 colo- 
res, y un espacio en el disco du- 
ro de entre 6 y 100 Mb libres, 
según las opciones que se quie- 
ran instalar. Lo ideal es usar un 
486 con 12 Mb de RAM, para 
obtener una adecuada veloci- 
dad de trabajo, ya que la confi- 
guración básica es demasiado 
lenta para obtener un resultado 
satisfactorio. Estas característi- 
cas nos permiten tener una 
completa estación de desarro- 
llo multimedia con un equipo 
al alcance de cualquier bolsillo, 
para desarrollar presentaciones 
que no tienen nada que envidiar 
a las profesionales, fo 


MULTIMEDIA OS/2 


Fabricante: 

IBM 

Distribuidor: 

IBM 

C/ Ramón Areces 1 2 
28030 Madrid 
Telf. (91)430 92 12 

Precio recomendado: 

43.210 Ptas + IVA 
(cada programa) 
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Es posible incluir • 
sonido a las viñetas y l 
elegir el tiempo de • 
duración y su volumen. * 

••••••••••••••• 
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Todo el universo Sega en [ySQ sin salir de sus páginas 
Todas las consolas, accesorios y juegos de Sega en' : [¡fe$ 


COMO SE HACEN LOS JUEGOS - 

• * » * - 

CÓMO SE JUEGAN ‘ v 

« % 

CÓMO SACARLES MAYOR PARTIDO 
TODOS SUS SECRETOS 


Además, Mega Sega reúne el mejor equipo de especialistas y 
te ofrece la mejor revista para tu consola Sega 











PIXAR TYPESTRY VI. 1 



Este programa le convierte en el director de una 
película donde las letras son las protagonistas. Podrá 
maquillarlas con texturas, cambiar el escenario e 
iluminar la acción a su gusto. Si alguna vez ha pensado 
que la naturaleza no le dotó de mucha imaginación, 
zambúllase en Typestry. Descubrirá que con buenas 
herramientas puede crear logotipos y carteles de cine. 


H asta ahora, los 
programas orien- 
tados a la realiza- 
ción de diseños e 
ilustraciones bajo Windows no 
se dedicaban exclusivamente a 
la creación de letreros Ty- 
pestry 1 1 es el primero que tie- 
ne por objeto el diseño de lo- 
gotipos o rótulos a los que do- 
ta de textura, iluminación y bi- 
selado (contorneo que suaviza 
las aristas de las letras). Este 
producto está avalado por la ca- 
lidad de Pixar, empresa pione- 
ra en productos 3D y que ha 
desarrollado el programa de 



render (aplicación de texturas y 
relieves) más utilizado en la ci- 
nematografía: Renderman.. 

El programa Typestry 1.1 se 
basa en un lenguaje que descri- 
be las escenas tridimensionales 
(RIB) y en el empleo de som- 
breadores (shaders), que inclu- 
yen parámetros de textura y ru- 
gosidad, entre otros. Aunque 
emplea los mismos algoritmos 
que Renderman, estos han sido 
simplificados para que el usua- 
rio obtenga de manera sencilla 
y rápida toda la vistosidad del 
software tridimensional. 

Los primeros pasos 

Incorporar el texto o modifi- 
carlo es tan sencillo como en 
un procesador de textos. Basta 
con especificar la tipografía a 

En esta imagen se * 
puede observar la • 
versatilidad del • 
programa para elaborar 9 
textos y fondos. # 
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P ermite, 
por 

primera vez, 
crear textos 
y logotipos 
con textura, 
iluminación 
y biselado 
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La iluminación es un factor determinante a la hora de 
diseñar una escena tridimensional. La imagen final 
puede deteriorarse si no se analiza dicho factor. 
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partir de fuentes escalables 
(Truetype o PostScript), y te- 
clear el contenido del docu- 
mento. El usuario puede espec- 
ificar el tipo de biselado exter- 
no para darle mayor sensación 
de volumen. Una vez introdu- 
cido el mensaje en pantalla, 
aparece un alambre que se pue- 
de manipular. Typestry dispo- 
ne de una caja de herramientas 
con cinco opciones: 

■ La creación del texto: activa 
un cuadro de diálogo donde se 
seleccionan las características 
tipográficas (tipo de letra, esti- 
lo y biselado). Para el control 
del biselado extemo de las le- 
tras hay dos opciones. La pri- 
mera incluye 3 tipos de bisela- 
dos predefinidos; la segunda, 
un indicador numérico. 

■ La coordenada del texto: se 
puede colocar el rótulo en cual- 
quier punto de la pantalla. 

■ La herramienta de giro: per- 
mite rotar los letreros. En caso 
de error, tiene una opción para 
volver a la posición de partida. 


■ La escala tridimensional: au- 
menta o disminuye el tamaño 
del rótulo. 

■ La herramienta de extrusión: 
permite variar la profundidad 
del texto. 


Mediante la tecla Control se ac- 
cede al cuadro de diálogo de la 
selección en uso, en el que se 
encuentran diferentes opciones. 
Por ejemplo, en el caso de la 
herramienta de rotación, puede 


especificarse el ángulo y eje de 
giro. Esta aplicación incluye 
varias perspectivas, como gran 
angular y un ojo de pez. 

El siguiente paso consiste en 
seleccionar el material que se 
aplicará al texto. Junto con el 
programa se incluyen sombrea- 
dores de “Valis Group”, un 
conjunto de texturas de gran 
calidad que imitan diversos 
materiales, como maderas, me- 
tales y mármoles. 

Una vez que se ha dotado de 
textura al rótulo, llega el mo- 
mento de iluminarlo. El pro- 
grama incorpora 1 8 puntos de 
luz, que actúan como focos lu- 
minosos reales. Nueve afectan 
a la zona frontal y los restantes 
a la paite posterior del texto. Se 
puede especificar el color y la 
sombra generada por cada pun- 
to y cambiar la posición en el 
plano de cada foco, pero sin 
adelantarlos o atrasarlos. 
Cuando se han establecido las 
características de la escena, el 



Una gran ventaja de este programa es la posibilidad de 
elegir el nivel de calidad en la imagen fina I . 
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Las líneas que 
componen los rótulos 
tienen distintas 
propiedades 
modificadles por el 
usuario. El interior del 
texto puede estar 
perforado con distintos 
tipos de corte. 


Typestry (unthled) 

RUT — \~¡+¡ 

File Edit Effects fiender Motion Windows Help 




■ Une Color 

Empty Space 
<§> Color □ 

O Transparent 

Crop Mark Behavior 
® Crop 
O Zoom 


Molion Drawing Mode 
O Loop Forward 
Loop To and Fro 
O Burn In 

Keyírame Incrcment |l0 | 

Display Gamma 




ensity &QA 

-i" — Hi nnL 
!□□□ 
— □□□ 
J— □□□ 
" □□□ 


Typestry [unthled] 


File Edit Effects Render Motion Windows 



<«> Cut Out 
O Build Up 
Primitive 


-¿TU- L±J Slze 

mi 


Spadng 
~ 1*1 Angle 


fi *'**«1 I o * 1 


| Selection: none Keyframe 1 |U 

Rí NDLSJ 

L . ' . 1 

— 1 


ÓO 

■□□□ 
3- »EJ —UI DDD 
4 i»L l — J-tJ □□□ 

7 ser TE ipag 

8 1+1 -J TlilDDD 

"T LtlDDD 
¿r»n-' rvin ■ 





Fabricante: 

PIXAR 

Distribuidor: 

BSI 

C/ Bac de Roda - 08020 
Barcelona 

Telf. (93) 2ÓÓ 31 20 
Precio recomendado: 

59.900 Ptas+IVA 


La gran variedad de 
materiales existentes en 
este producto (maderas, 
cerámicas, metales, 
etcétera), permiten al 
usuario decorar sus 
rótulos de la forma más 
variopinta. 


usuario debe or- 
denar a la compu- 
tadora que proce- 
se los datos. El 
resultado final 
puede generarse 
con cuatro nive- 
les de calidad. 
Cuando el orde- 
nador comienza a 
procesar los da- 
tos, se puede ir 
viendo el resulta- 
do en una venta- 
na (render status), 
que indica el tiempo que resta 
pera el final del proceso. 
Typestry también puede crear 
animaciones gracias a su editor 
de fotogramas. Las opciones 
Tamaño del rótulo, Escala y 
Orientación permiten diseñar 
en poco tiempo cabeceras ani- 
madas, guardándolas posterior- 
mente en formato FLC. Con- 
veniene visualizar la animación 
en el modo Previos para com- 
probar el resultado final en po- 
co tiempo. Typestry importa 
los archivos TIFF RGB, RIB 
(Rendemian Interface Bitstre- 
am), Typestry (con o sin ima- 
gen) y BMP. En cuanto a la ex- 
portación, dispone de numero- 
sos formatos, entre los que se 
incluyen: TIFF RGB y TIFF 
RGB, BMP, TGA, RIB (per- 
mite la exportación del alambre 
y de los sombreadores al pro- 
grama Renderman) y Color 
Postcrip (logra la mejor calidad 
y permite obtener una copia 
impresa a color en alta resolu- 
ción). Typestry requiere un 
hardware medio/alto, debido a 
su calidad y al gran número de 
elementos que incorpora. 



Antonio López Areosa 












...y experiméntala. ¡Ahora' 

Altura: 200 pies. Velocidad: 600 nudos. Eres el líder de una formación 
de seis Tornados volando en territorio enemigo. El Sistema de Seguimiento 
del Terreno en marcha. Ea misión planeada hasta el último detalle. Tiempos 
medidos al segundo para un ataque sincronizado con precisión total. 


IBM PC III) 


Descubre las experiencias de los pilotos auténticos 
de Tornado. Ve solo o únete al escuadrón, la elección 
es tuva. Tornado. Invencible. 


• Desde entrenamiento en simulador 
hasta campañas multi-misión. 

• Mundo real con un detalle insuperable. 

• Bombas guiadas por lasser, JP233, 
ALARM y más. 

• Autenticidad inigualable. 

• Vuelo nocturno y con baja visibilidad. 
•2 jugadores cara a cara. 


Cabina del piloto. 


K 





Detalle sorprendente. 

■ 

■ 




Cabina del navegante. 



Planificación sofisticada 
de la misión. 


Misiones impresionantes. 


Distribuido por SYSTEM 4 DE ESPAÑA, S.A.- Tomás Redondo, 1. I o F • Edificio LUARCA • Tel. (91 ) 381 53 32 • 28033 MADRID 
TEXTO DE MISIONES EN CASTELLANO. 
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CINEMANIA 



Fellini confesó una vez que nunca 
iba al cine, que no había visto los 
clásicos y que no tenía intención de 
hacerlo. Pero el realizador italiano 
era un creador de películas gloriosas 
y no tenía necesidad de hacerlo. Sin 
embargo, si usted es un amante del 
séptimo arte y sí está interesado en 
las obras que han hecho historia, 
Cinemania pone a su alcance las 
fichas técnicas, los diálogos y las 
imágenes de las mejores creaciones 
del mundo del 
celuloide. 
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C inemania es una ba- 
se de datos que, co- 
mo su propio nom- 
bre indica, está espe- 
cializada en el séptimo arte Su 
contenido más atrayente paia el 
aficionado, curioso o coleccio- 
nista, son las 19 000 fichas bas- 
tante completas que incluye 
Aparte, contiene otros aspectos 
que merece la pena destacar, 
como las biograf ías de un buen 
número de directores y actores, 
fotos de los ídolos de la panta- 
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J Capsule Review 


charlton Heston ÍBen), chainec 
glares at his captor, jack Hawkins 
1959 Turr, 


lia grande y el sonido original 
de algunos filmes, lo que nos 
permite escuchar las voces de 
Humphrey Bogart, Errol Flynn 
o Fred Astaire. 

Una vez instalado el CD-ROM, 
si ejecutamos el programa, en- 
contramos un cine con aparien- 
cia futurista. Cuando entramos 
en la base de datos, a la iz- 
quierda de la pantalla, bajo la 
barra de menú, hallamos una 
especie de mando a distancia 
desde el que ejecutaremos to- 


das las acciones en cada una de 
las opciones que nos ofrece el 
programa. 

Lo primero, y más importante, 
es la base de datos que encon- 
tramos a nuestra disposición. 
La información que se ofrece 
-en inglés, porque la escasa 
cantidad de unidades de 
CD-ROM que hay en España 
haría muy poco rentable la tra- 
ducción- se puede calificar de 
completa. Aparte de la ficha 
técnica y artística, se accede a 














L as fotos 
de los 
actores son 
en blanco 
y negro 



Index 


La presentación del programa 
(arriba) nos ubica en un cine 
futurista del que podremos sacar 
más de 19.000 fichas de las 
películas , los actores y los 
realizadores más importantes. 


una. completa sinopsis del ar- 
gumento del filme y se culmina 
con los premios -generalmente 
los Oscar- obtenidos por la pe- 
lícula seleccionada. 

Si elegimos la insta- 
lación en color (y 
nuestro equipo lo 
permite), encontrare- 
mos subrayadas al- 
gunas palabras, que 
coinciden con pelí- 
culas o actores. Esta 
llamada significa 
que, en la base de 
datos relacional de 
que disponemos, 
esas palabras o nom- 
bres pueden encon- 
trarse a través de 
otras entradas; es de- 
cir, tendremos acce- 
so a sus biografías y, 
en algunos casos, a 
sus fotos. 

En el citado mando a distancia 
de la izquierda se ofrecen otros 
datos que complementan la fi- 
cha, como la calificación del 
filme mediante estrellas (según 
las opiniones de una serie de 
críticos norteamericanos), la 
disponibilidad de la película en 
vídeo comercial y la clasifica- 
ción por edades. 

También se ofrece la duración 
en minutos de la cinta, que ca- 
si nunca será la misma que 
ofrezcan nuestras cadenas de 
televisión, no ya por los anun- 
cios, sino porque el tiempo de 
paso por la pequeña pantalla no 
coincide con el de las salas 
convencionales. Milagros de la 
técnica. 
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•Si acude a la barra de menú, 
bien a través de ella o por me- 
dio del mando a distancia, po- 
drá acceder a otras entradas La 
piimera tiene que ver con el cu- 
rrículo de los actores y actrices 
que aparecen en esta base de 
datos. 

Biografías y recuerdos 

Al igual que en los títulos de 
los filmes, basta con que escri- 
bamos el apellido del actor o 
del director elegido para que el 
índice se sitúe sobre el nombre 
y resalte su color Siempre va 


buscando el nombre más pare- 
cido a medida que escribimos, 
lo que facilita enormemente su 
localización. Al margen de la 
filmografía completa y fechas 
de nacimiento y fallecimiento 
-en caso de personajes no vi- 
vos- también se facilitan otros 
datos de interés. En total, dis- 
ponemos de unas 3.000 biogra- 
fías de magos del celuloide. 
Pero ya que estamos en esta en- 
trada, podemos relacionarla in- 
mediatamente con los retratos. 
Hay un buen número de estre- 
llas cuya foto se almacena en 
nuestra base de datos. Lástima 
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Casablanca 




US (1942): Drama/War 


Blaine), ingnd Berman (lisa Laszlo), 
a scene from casablanca. 

Turner Entertamment Cu. All right» reserved. 


E xiste 
una 

opción que 
permite 
imprimir las 
aparecen en 


CINE 
MANIA> 


fotos que 
el programa 


que todas ellas sean en blanco 
y negro, lo que nos deja un po- 
co frustrados al tratarse de un 
programa CD-ROM. Esta falta 
de color podría entenderse en 
caso de los pioneros, pero no 
con figuras actuales. Las fotos 
suelen ser de gran calidad, y 
siempre podemos imprimir la 
pantalla, aunque en ocasiones 
la belleza de algunas figuras 
quede un poco en entredicho, y 
otras -como en el caso de Ma- 


*v u- 

- ' \ - 


Lisa y Rick (Ingrid 
Bergman y Humphrey 
Bogart) beben champán 
en La Bel le Aurore antes 
de que los alemanes 
invadan París. Sam toca 
al piano As time goes by 
(El tiempo pasará). 


risa Berenson- nos aporte un 
plano de sexualidad poco habi- 
tual en sus apariciones en pan- 
talla grande. 

Seguimos con el programa y 
entramos en uno de los aspec- 
tos menos técnicos, pero más 
atrayentes. La opción multime- 
dia se consigue gracias a frag- 
mentos de diálogos de algunos 
filmes con el fondo de un foto- 
grama fijo. De nuevo, el blanco 
y negro se enseñorea de nuestro 
monitor aunque, en este caso, 
existen algunas excepciones, 
como en la ficha de Ben-Hur, 
donde aparece Charlton Heston 
remando en la célebre secuen- 
cia de las galeras. 

De todas maneras, insistimos, 
esa y pocas más representan las 
excepciones. Filmes en color 
-Robín HoocU Desafío total , o 
Eduardo Manostijeras , valgan 
por caso- aparecen con foto- 
gramas en blanco y negro, al 
tiempo que muy pocas veces se 
completan las frases de un diá- 
logo, y otras no se correspon- 
den. En el caso de Casablanca , 
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Películas, no movies 
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En Cinemania también tiene cabida el cine español, 
aunque sea a modo de apunte. Sólo los datos más 
significativos de nuestro cine - escasos para nosotros, y 
quizá muy abundantes para los norteamericanos- poseen 
un espacio propio 

Realizadores como Buñuel y Pedro Almodóvar, los filmes 
de estos directores y la película de José Luis Garci Volver a 
Empezar, o la presencia de Carmen Maura son los 
ejemplos más significativos , al margen de los casi dos 
folios que se reservan a la historia de nuestro cine Breve 
pero bueno 

La verdad es que no hemos detectado errores apreciables 
en la documentación recogida por los creadores de 
Microsoft y todo lo que se cuenta sobre la filmografía 
española, a pesar de resultarnos escaso para nuestros 
conocimientos, son fiables en extremo. No existen lagunas significativas e, 
incluso, entre las biografías o retratos de las más rutilantesestrellas del mundo 
del cine, se pueden encontrar los de nuestros realizadores más conocidos. Y 
todo gracias al séptimo arte. 


Luis Buñuel 

(1900 - 1983) 


Occupadon Dér*ctor 

Afeo screenwríler, producer actor 

Bom Febmary 22. 1900, Calanda. Spain 

Dt«d july 29, 1983, México City 

Education Colé ¡to del Salvador - religión - 

entomology - zoology 
Instituto Nacional de Enseñanza 
Media 

Universlty of Madrid - 
agricultura! «ngtneenng - natural 
Sciences - history 
Académie du Cinéma, Paris 

The founder of suiTMllst cinema. Luis Buñuel 
enj^ved a carear as dherse and contradictor* as 
his films he was a master of both silan» and 
sound cinema of docur<-ent*rier as well as 
feahires his grealest work war producid m the 

. a tirnfi.wlir.n muir 


El realizador aragonés 
Luis Buñuel y su cine 
surrealista también 
aparecen en Cinemania. 


1 J Détálíed RpvTr* jtnsf 

t-TTOWn* Ts 


r jC^uteRevle* ¿ 


J MOYiVSÍf!! ¡Award* 


ListMaker 


Return to Index » 


La película Eduardo 
Manostijeras, 
protagonizada por 
Johnny Deep y Wynona 
Rider en 1990 , es uno de 
esos filmes en los que 
se combinan 
romanticismo y fantasía. 


ponde al momento en el que el 
trío protagonista bebe champán 
en el café La Belle Aurore de 
París antes de que los alemanes 
entren en la ciudad. En ninguno 
de los musicales seleccionados 
hay un solo fragmento de mú- 
sica, salvo la que se escucha de 
fondo a los diálogos. 

Es una pena que en un magní- 
fico programa como este, no se 
haya llegado hasta el final para 
redondearlo. Sólo con incluir 
un poco más de color y unos 
diálogos más acertados y aña- 
dir la música cuando fuera me- 
nester, Cinemania hubiera sido 
un programa espectacular y ca- 
si perfecto. Esperemos que en 
la nueva versión correspon- 
diente a este año que comienza 
-cuya aparición se anuncia co- 
mo inminente- se hayan re- 
suelto estas deficiencias, más 
por el perfeccionismo propio 


aparecen Humphrey Bogart 
(Rick Blaine), Ingrid Bergman 
(Lisa Laszlo) y Dooley Wilson 
(el pianista Sam). Pero la esce- 
na no se corresponde a la más 
conocida de la película (el en- 
cuentro en el Rick's Cafe de 
Casablanca de Rick y Lisa) ni 
se escucha una sola nota de As 
time goes by. La escena elegi- 
da corres- 
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Édward Scissorhands 

US (1990): Fantasy/Romance 


u 


Color 


100 


49 








DIA 





Microsoft Cinemania 


File fidít Bookmark Help 


VVomen on the Verge of a Nervóus Breakdown 

Spain (1988): Drama 




Director 

Pedro Al modovar 


Cast Ineludes 

Cjrm.m.Hau r .a 

Julieta Serrano 


María Barranco 
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de todo buen programa que se 
precie que por otra cosa. 
Restan, todavía, otras posibili- 
dades también entroncadas con 
la base de datos relacional de 
que se compone el programa. 
La primera es Topics, en la que 
se ofrecen datos sobre los con- 
textos histórico, cinematográfi- 
co y social de las distintas cin- 
tas o actores, como ocurre en el 
caso de las películas españolas. 
La segunda, es la opción de se- 
leccionar los galardones o no- 
minaciones a lo largo de la his- 
toria de los Oscar. Podemos ac- 
ceder a los datos a través del 
año o la categoría del premio 
Al igual que en el resto de las 
tablas, las películas o nombres 
subrayados se pueden encon- 
trar por medio de otras entra- 
das, circunstancia de la que es- 
tán ausentes los documentales. 
Con una estrella se cita la ga- 
nadora de cada apartado La lis- 
ta de premiados concluye en 
1991 y se inicia con la primera 


entrega de estatuillas, en 1927 
Otras opciones existentes, que 
completan la navegación por la 
base de datos, se refieren a las 
consultas que hayamos realiza- 
do. Basta con pulsar con el ra- 
tón para tener acceso inmedia- 
to a las últimas 40 selecciones 
efectuadas. 

En cuanto a los iconos con los 
que trabaja Cinemania, nos 
bastará saber que una cámara 
de cine significa que existe un 
plano de la película, mientras 
que una cámara de fotos nos re- 
mite al retrato del actor o di- 
rector citado. El micrófono in- 
dica diálogos, por lo que la 
unión de un micrófono con la 
cámara de cine indica que exis- 


Marlon Brando es Don 
Vito Corleone y Al 
Pacino es su hijo 
Michael. Ambos son los 
protagonistas de 
El Padrino, de Francis 
Ford Coppola. 


Personalización y videoteca 


Cinemania incluye la posibilidad de 
crear nuestra propia base de datos. 
Con la última opción del programa 
cabe la posibilidad de añadir nuevas 
informaciones a la base de datos, que 
se alfabetizarán automáticamente 
para quedar archivadas, si lo 
deseamos, en el disco duro de 
nuestro ordenador. Un ejemplo de 
ficha nos permite la inclusión del título 
de la película, el género, la 
nacionalidad, el año de estreno y una 
línea de texto a modo de apuntes. 
Menos da una piedra, puesto que, 
aunque la ficha nunca será completa, 
era algo que no esperábamos 

cuando nos encontramos por 
primera vez con este 
programa. 


Se trata de una tabla sencilla que 
puede servirnos para algunas 
utilidades caseras, como por 
ejemplo, la creación y el 
mantenimiento en orden de nuestra 
propia videoteca Basta con crear 
archivos en los que indiquemos el 
género del largometraje o las 
recomendaciones para el visionado 
del mismo: si se debe ver a 
medianoche, con los niños, durante 
la caída de la tarde o a solas con 
nuestra pareja. Seguro que a cada 
uno de nosotros se nos ocurren 
muchas fórmulas para sacarle el 
máximo partido a esta útil opción. 
La imaginación, al igual que este 
programa, no nos exige sacar 
entrada. 
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Total Recall 



US (1990): Action/Science Fiction 


Com man i g m,. * te id on 8 r ad**»y from 1947 
and ín Hotly vax 4 fr ^m 1950 (He had pirvíotisly 
*P9* ■ red in t*o I6mm films 4 py 
tPxthvn 'írn <tude»t David Bradley ; f+*>tory s 
rí j*"- is ímposíng s<reen preserve r í edwíth 
evident ínuli y*n<e r j le the apprí ; - ate 
star of sevenl b-‘ «cal epic< most notably The Tem 
CartfMWMi.tTSíttSi: »• l¿ULÍL*ii¡45THef»rsr 
*ent behír d tbe arnera rn 1972 ar> 1 has stiiTed 
rn all tbe films h# has d-r^teJ 


A s»»-terrn president f tF* Soreen Actors Cuild 
Heson • *i remamed active ir» politics and e *rr * J 


Occupatron- 

Alfo 

Bírth Ñame 
Bom 

Education 


Actor 
«•rector 
Challes Cárter 

October 4 1924, St Helen MI 
Northwestern Urrtversíty - speech 
- drama 


violenc e break* out ?n a salo on m a n undergr ound 

♦ 1990 c/ 
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1934 The hca*tsoeA<se tóhort* 
1938 T<VO MUCH lOHNSON (ihoft) 

1941 caaínum 


perf ormer director 
director 

perforrmr d rector 
producer 

<rr*en-r¡t.r {fsfim. 
tMSt* 

IAMIJ» a 

perfermer, producer 
director 

director producer, 
i oreen*vriter 
performer 
performer 
performer 
performer director 
performer 
adaptítKn. 


1942 Jg^HUlHTOFírtB 
1942 lr»AuT*« 

1942 Xht_ftMC>ftnCEHT AM8EISONS 


1944 FOLLOWTHEBO .: 
1944 Iame Eifl 
1946 TomomvwIsFo 
1946 The ST » AN,t* 
1948 Maoeth 




U na tabla 
recoge 
los premios 
obtenidos 
por cada 
película 


ins 


te el plano de la película y el 
fragmento de la banda sonora 
correspondiente. 
Anunciábamos más arriba que 
ya se está preparando la edición 
correspondiente a 1993 de esta 
base de datos. Detalle muy im- 
portante, ya que hablamos de 
un medio que genera cada año 
alrededor de un millar de nue- 
vos títulos que consiguen tras- 
pasar sus propias fronteras. 

Por lo que sabemos, dicha en- 
trega almacenará, aparte de un 



mayor número de fichas de pe- 
lículas y la relación de Oscar 
correspondientes a los últimos 
doce meses, nuevas biografías 
y diálogos de filmes. 

El cine es una fábrica de sue- 
ños, y este programa ayuda a 
que dicha factoría se alimente. 
No resulta fácil ni asequible te- 
ner a mano tantas estrellas que 
se muevan al dictado de nues- 
tras decisiones. 

Ahora ya no tenemos excusa, 
cada vez que dudemos sobre 
una película, su argumento, re- 
parto, premios o contenido ar- 
tístico, Cinemania se pone a 
nuestra disposición para sacar- 
nos del atolladero, /n 


Pedro de Frutos 
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Guerreros del aire 



Color brillante 



E l oraenador P30, 
que completa 
la gama de 
equipos portátiles de la 
compañía Peacock 
presenta como piincipal 
novedad en su versión 
coior. la calidad de 
imagen brillante 
basada en la 
tecnología Dual-Sean 
a un precio módico 
Equipado con un 

procesador 
486 SX a 25 

Mhz y un 
sistema de 

bajo 

consumo 

SL-Enhanced, este ordenador 
portátil incorpora de serle disco duro de 120 o 
200 Mb, 4 Mb de RAM ampliables a 12 Mb y unidad de 

disco de 3.5 pulgadas. 

Precio: P30 monocromo: 270.239 pesetas + IVA 
P30 color: 436.989 pesetas + IVA 


Práctico y con diseño 



G racias al 
diseño 
de Luigi 

Colani, este ratón de Sicos 
para PC permite trabajar 
con comodidad y 
precisión 
Su forma se 
adapta a la 
postura y al 
movimiento 
de ia mano y 
su bola, con 
revestimiento 
de caucho 
antiestético, 
tegistra el más 


mínimo 

movimiento y lo refleja en 
el cursor a una velocidad 
de desplazamiento de 600 
milímetros por segundo. 
Incluye clavija para su 
conexión a ios PS de 
IBM. 




C onstruido 
para 
controlar 
los más nerviosos 
aviones de 
combate , el 
joystick 
analógico 
Tornado para 
PC de Logic 3, que 
distribuye Dro Soft, 
dispone de 
interruptores 
ultrasensibles al 
tacto y una función 
de ajuste de los ejes 
de coordenadas X e 
Y. Puede disparar de 
forma automática , 
mediante la presión 
del dedo pulgar 
sobre el disparador 


o pulsando el gatillo. 
Su cable, de un 
metro y medio de 
longitud, se puede 
conectar al 
ordenador a través 
de un conector de 
15 pin. 

Precio: 3.490 
pesetas + IVA 



T rabajar con PC o Macintosh no es problema 
para las impresoras Laserjet 4MP de Hewlett 
Packard gracias a su interface de conmutación 
automática entre LocalTalk , Bitronics paralelo y serie, 
así como PostScript nivel 2 de Adobe y HP PCL5 
mejorado. Ofrece una resolución de 600 ppp (puntos 
por pulgada), una densidad de punto cuatro veces 
superior a las que trabajan con 300 ppp. e integra 35 
tipos de letra escalabie Adobe del tipo 1, 35 tipos 
Intellifont y 10 Truetype. 


Precio: 272.000 pesetas + IVA. 





Pequeño y comunicativo 



¿^me 



CD para coches 


D X-M6 es un 
nuevo 
reproduc- 
tor múltiple de discos 
compactos para 
automóviles que ofrece la 
posibilidad de instalación 
incluso en el reducido 
espacio de la guantera , 
en posición horizontal o 
vertical Reproduce un 
sonido muy 



puro gracias a su óctuple 
sobremuestreo y a su 
convertidor digital- 
analógico de 1 bit. Su 
cargador tiene 
capacidad para seis 
discos (hay una caja 
opcional para 12) y 
cuenta con una función 
de programación 
y búsqueda aleatoria o 
por pasajes musicales. Sus 
dimensiones son de 
m 275x93 x 165 
''centímetros y su 
peso es de 
apenas 
2,8 kilogramos. 

Precio: 65.340 pías. + IVA. 


La portátil de Apple 


S tyleWríter está 

considerada como 
la primera impresora 
portátil especialmente 
dirigida a los usuarios de 
ordenadores PowerBook 
de Apple. Tanto sus 
reducidas dimensiones 
como su escaso peso, 
hacen que sea ideal para 
ser transportada en un 
maletín junto al 


cualquier ordenador 
notebook Macintosh. Su 
potencia es suficiente para 
imprimir tanto textos como 
gráficos con definición y 
calidad láser. Se alimenta 
por batería o mediante 
adaptador red. 

Precio: 66.000 ptas. + IVA. 



C ompatible con software para PC, el 

ordenador de bolsillo HP 100LX de Hewlett 
Packard está especialmente diseñado 
para usuarios que utilizan 
aplicaciones de correo 
electrónico basado en red 
local y programas de 
información personal. Con 
tan sólo 3 10 gramos de 
peso y 1 Mb de RAM, 
ampliable hasta 32 Mb, 
constituye una 
prolongación de los PC de 
sobremesa y está indicado 
para los profesionales que 
necesitan comunicarse con 
su oficina. 

Precio: 128.000 ptas. + IVA. 



Para juegos movidos 



E l joystick Delta 
Ray de Logic 3 
para 

ordenadores PC IBM 
compatibles viene 
equipado con 
nueve micro- 
interruptores que 
facilitan al jugador 
efectuar cualquier 
movimiento por rápido y 
complejo que este sea. 
Integra también cinco 
botones de disparo y 
funciones de autofuego y 
fuego rápido. Su cable de 
conexión extralargo 
permite a los usuarios jugar 
a la distancia que 
deseen. 

Precio no 
disponible. 


i 
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Apareció en la década de los 
ochenta y revolucionó el mundo de 
la música. No satisfecha con ello, 
ahora parece dispuesta a 
transformar la edición de libros y la 
fotografía. Ya no hay quien pare a la 
tecnología digital. El disco 
compacto, y en especial el CD- 
ROM, se ha propuesto enterrar al 
papel. Ha nacido el nuevo papiro. 


S ólo mide 1 1,9 centí- 
metros y pesa poco 
más de 19 gramos, 
sin embargo, puede 
albergar 150.000 páginas im- 
presas y localiza cualquier dato 
en menos de un segundo. En su 
interior cabe cualquier cosa: 
imágenes fijas y móviles, en 
blanco y negro o color, pistas 
sonoras independientes o inte- 
gradas con ilustraciones, pro- 
gramas y documentación. To- 
do ello con calidad digital. Sus 
prestaciones son tan innovado- 
ras que muchos estudiosos ase- 
guran que, en los próximos 
años, revolucionará el mundo 


editorial; una transformación 
sólo comparable a la produci- 
da en el siglo XIX por la in- 
vención de la rotativa. 

La idea de crear el CD-ROM 
(Compact Disc Read Only Me- 
mory, disco compacto de sólo 
lectura) surgió a principios de 
la década de los ochenta, cuan- 
do comenzó a extenderse el so- 
porte digital para la reproduc- 
ción musical. A finales de 1984 
Sony y Philips presentaron di- 
versos prototipos que, un año 
después, dieron lugar a las pri- 
meras versiones comerciales. 
La primera base de datos cien- 
tífica en CD-ROM con el texto 






Sony (en la página 
anterior) y Philips 
(derecha) cuentan con 
diversos modelos de 
lectores de CD-ROM. 
Arriba, la unidad de 
doble velocidad que 
fabrica la empresa 
Creative Labs . 


CDD*8i CD rom 


PHILIPS 


S u capacidad de 
almacén am iento 
equivale a 400 discos 
de 3,5 pulgadas 






en castellano fue una enciclo- 
pedia médica, que salió al mer- 
cado en 1986. 

El CD-ROM guarda grandes 
diferencias con los tradiciona- 
les discos magnéticos. En pri- 
mer lugar, tiene mayor capaci- 
dad de almacenamiento: su 
contenido equivale a 400 dis- 
cos de 3,5 pulgadas de alta den- 
sidad. Además, se trata de un 
soporte más resistente; está rea- 
lizado a base de poliuretano, un 
material que se utiliza para la 
construcción de ventanas anti- 
balas y cascos especiales. Su 
resistencia es tal que si jugara 
con ellos al fiisbee ninguno de 
sus datos resultaría dañado. Ni 
el polvo ni los campos magné- 
ticos alteran la información que 
contienen. 

Pero no todo son ventajas. A 
diferencia de los disquetes, 
donde el usuario puede 
grabar nuevos datos, el 
CD-ROM es un sopor- 
te sólo de lectura. La 
actualización de su 
contenido es imposi- 
ble. Además, el softwa- 
re existente en castella- 
no es escaso. Todavía son 
pocas las empresas españolas 
que se dedican a crear progra- 


mas para este soporte y el soft- 
ware en inglés casi no se tradu- 
ce. Un dato explica el porqué: 
en nuestro país sólo unas 8.000 
personas tienen un lector de 
CD-ROM. Una 
cantidad 


ln 1 ouch wlth Tomorrow 

TOSHIBA 


El lector de Toshiba XM- 
4101 B se caracteriza 
por su bajo consumo y 
la rapidez con la que 
transfiere los datos, ya 
que alcanza 300 Kb por 
segundo. También 
funciona con discos que 
tengan formato 
Photo-CD. 


ridicula si se tiene en cuenta 
que, hace cinco años, las previ- 
siones apuntaban a que en 1992 
iba a haber en España un par- 
que de más de 100.000 lectores 
ópticos. 

En la actualidad existen unas 
20 bases de datos disponibles 
en nuestro idioma. Entre ellas, 
la de mayor difusión es Aran- 
zadi, edición trimestral de la 
editorial de información jurídi- 
ca. También están, entre otras, 
los fondos del madrileño Mu- 
seo Nacional de 
Arte Con- 
tempo- 
ráneo 


i 





CD ROM 


El modelo CDF 100 , de 
Philips, funciona con 
rayos infrarrojos y 
reproduce sus fotos en 
cualquier aparato de 
televisión. Para ello sus 
instantáneas deben 
estar grabadas en un 
disco especial. 


Rema Sofía, un recorrido poi el 
Camino de Santiago, una com- 
pleta visita al zoo de Barcelo- 
na, el Boletín Oficial del Esta- 
do, la Jurisprudencia del Tribu- 
nal Supremo y la lista de los 
más de 600 000 títulos del 
ISBN Sm embargo, la cifra de 
programas publicados en nues- 
tro idioma es ridicula si se la 
compara con los cerca de 2.000 
CD-ROM que existen en len- 
gua inglesa. 

Y es que en el mercado esta- 
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European Business 
Guide informa sobre 
restaurantes, hoteles y 
medios de transporte. 


dounidense el panorama es dis- 
tinto. Allí es posible encontrar 
desde una guía de cine con crí- 
ticas de expertos, la historia de 
la Guerra del Golfo contada a 
través de artículos, fotografías 
y grabaciones de vídeo, todos 
los ejemplares del diario ruso 
Pravda traducidos al inglés o 
cientos de juegos, hasta otros 
programas de dudoso rigor 
científico como archivos com- 
prometedores de la CIA y las 
armas secretas de la Luftwaffe. 
Muchos se preguntarán qué 
ventajas tiene el CD-ROM 
frente a las enciclopedias tradi- 
cionales. Además del lógico 
ahorro de espacio en las libre- 
rías, las diferencias entre el so- 
porte papel y digital son claras. 


E l soporte óptico surgió 
a mediados de la 
década de los ochenta 



El programa Learn to 
Speak English simplifica el 
aprendizaje de la 
pronunciación británica. 


Las informaciones que se ha- 
yan digitalizado y recogido con 
el ordenador pueden procesarse 
de cualquier manera imagina- 
ble. El usuario podrá editarlas, 
enlazarlas y evaluarlas, al tiem- 
po que localiza cualquier dato 
en menos de un segundo. 
Quien quiera disfrutar de este 
gran almacén de información y 
de su enorme abanico de posi- 
bilidades necesita adquirir un 
reproductor capaz de leer los 
datos contenidos en un CD- 
ROM. En el mercado encon- 
trará gran cantidad de modelos 



PHONES VOL. BUSY -cjcu. 
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La unidad lectora de la 
empresa Creative Labs, 
creadora de la tarjeta de 
sonido Sound Blaster, 
funciona a una 
velocidad de 300 Kb por 
segundo. Tiene control 
de volumen y ofrece 
sonido estéreo. 


• El lector de CD-ROM 
enfoca su rayo láser 

l sobre la espiral del 

• disco. Gracias a un 
proceso matemático, 

• traduce la señal 
luminosa que recibe en 
datos utilizables por el 

• ordenador. 



cuyos precios oscilan entre las 
35.000 y las 80.000 pesetas. En 
general existen dos tipos de dis- 
positivos, intemos y extemos, 
y todos ellos son capaces de re- 
producir sus discos compactos 
de audio. 

Hace unos años se planteaba el 
problema de que el DOS no es- 
taba preparado para trabajar 
con estos aparatos. Las últimas 
ediciones del sistema operativo 
sí contemplan esta posibilidad. 
Los que no tengan las versio- 
nes 6 ó 6.2 del MS-DOS pue- 
den solucionar la cuestión com- 
prando un software especial 
llamado driver. Sólo así su or- 
denador podrá operar con estos 
dispositivos como si se tratara 
de una disquetera normal y co- 
rriente. El driver del CD-ROM 
suele suministrarlo el fabrican- 
te del lector. 

Pero eso no es todo. Además 
del lector, es preciso disponer 
de una tarjeta que permita la 
comunicación entre la unidad 
de CD-ROM y el procesador 



Corel profesional Photos 





L a diversión 

comienza una vez 
que haya tomado 
las fotografías con su 
cámara de toda la vida. 

Este programa le permite 
manipular las instantáneas, 
siempre que estén en 
formato Kodak Photo- 
CD. Si no tiene un 
lector de CD-ROM, 
tendrá que 
conformarse con 

modificar y editar las 100 imágenes que incluye Corel Profesional Photos El 
programa está compuesto por cuatro herramientas CorelMOSAIC le mostrará las 
fotografías y le pemitirá controlarlas y manipularlas También deberá echar mano 
de esta herramienta si desea importar o exportar alguna imagen del programa 
CorelDraw, o si tiene la intención de crear un catálogo propio con sus imágenes 
preferidas 

Corel PhotoCD Lab es un arma eficaz para modificar las 
fotografías que ofrece el programa o las que haya 
obtenido con su cámara de fotos en formato Kodak Photo- 
CD. Su barra de herramientas permite alterar el color, rotar 
las imágenes o cambiar la resolución. También facilita 
convertirlas a otros formatos gráficos como los populares 
BMP, EPS, PCX y TIFF 

Si utiliza la opción CD- Audio escuchará su disco compacto 
de música mientras trabaja con otras aplicaciones. En 
pantalla le aparecerá el frontal de un sofisticado y 
completo reproductor de audio, que le permitirá no sólo oír 
sus melodías preferidas, sino también seleccionar una 
canción en concreto o hacer una pausa 
Si instala Corel Wallpaper Flipper , cada vez que arranque 
Windows disfrutará del fondo de escritorio que prefiera. Esta 
herramienta le permite seleccionar cualquier imagen de la galería de fondos de 
Windows en formato BMP. 

En caso de que tope con alguna dificultad durante el manejo del programa, este 
incluye una herramienta de Ayuda que, de forma amena, le solventará sus dudas. 








r> ROM 


L os ciatos se registran 

sobre una pista espiral 
de casi cinco kilómetros 



El modelo CM206 de 
Philips transfiere los 
datos a doble velocidad 
y cuenta con una lente 
de cristal que rechaza 
las partículas de polvo. 


del ordenador personal. En ca- 
so de que su lector sea interno 
y su equipo tenga una placa de 
sonido Sound Blaster Pro no 
tendrá que preocuparse del te- 
ma. Si es externo, deberá com- 
prar una tarjeta de comunica- 


ciones SCSI. La Sound Blaster 
Pro ronda las 16.000 pesetas; la 
SCSI, las 5.000. 

El lector de CD ROM es una 
versión modificada del com- 
pact de audio. A diferencia de 
los reproductores de sonido, es- 
tas unidades apenas tiene boto- 
nes, excepto una tecla para in- 
troducir o extraer el disco, un 
control de volumen y una sali- 
da para cascos. Una pequeña 
luz encendida indica que el dis- 
positivo está funcionando. 
Pero, ¿cómo se registran los da- 
tos en el disco? Las unidades 
de CD ROM, al igual que los 
discos de vinilo, tienen la in- 
formación grabada a lo largo de 
una espiral continua. La longi- 
tud total de la pista es de casi 
cinco kilómetros y a lo largo de 


ella se extienden aproximada- 
mente unas 2.000 hendiduras. 
Para leer la información, la uni- 
dad lectora enfoca el rayo láser 
sobre la espiral de agujeros y 
mide la cantidad de luz refleja- 
da. Cuando el foco incide so- 
bre uno de los orificios, la luz 
se dispersa casi por completo. 
Por el contrario, cuando el haz 
recae sobre la superficie plana, 
se refleja sin menoscabo de su 
intensidad. Mediante un méto- 
do de decodificación, llamado 
Modulación Ocho a Catorce, se 
transforma la información de la 
señal luminosa en datos utiliza- 
bles por el ordenador. 

El soporte CD ROM ofrece 
una de las tasas de error más 
bajas de todos los dispositivos 
de almacenamiento masivo. 



Todo queda en casa 


El camino de Santiago muestra 
los pueblos que salpican esta 
vía tradicional española. 


U na visita al Zoo de Barcelona. 

recorrer el Camino de Santiago, 
las salas del Museo de Arte 
Rema Sofía o echar un vistazo al Palacio 
Real, son algunas de las propuestas que 
ofrecen dos compañías españolas 
especializadas en la creación de 
software para CD-ROM. Micronet y BSI 
Multimedia disponen de un catálogo de 
programas en castellano con calidad 
digital. En la creación de este tipo de 
software participan ingenieros, músicos, 
diseñadores gráficos, pedagogos, 
fotógrafos y profesionales especializados 
en el tema de que se trate. 

BSI Multimedia, además, ha sido selecciona- 
da por la CE para desarrollar el primer pro- 
yecto europeo basado en tecnología multi- 
media sobre soporte CD-ROM. El programa, 
llamado Ecimatis, está destinado a informar 
sobre las distintas regiones que componen el 
Viejo Continente. 

En caso de que le entusiame la literatura, en 
el mercado también encontrará un disco di- 
gital de la firma ADMITE, que recoge textos 
medievales castellanos y aragoneses. 


O 


Los fondos artísticos del Centro 
Reina Sofía están recogidos en 
un disco óptico de Micronet. 
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E l disco compacto 
interactivo , o CD-I, 
abre de par en par la 
pantalla de su televisor y le 
traslada a un mundo lleno 
de entretenimiento. Desde 
la butaca de su salón, 
visitará el fastuoso museo 
Emitage, descubrirá las 
técnicas pictóricas de los 
f randes maestros como Van 
Sogh o Picasso, tirará al 
plato y apostará contra uno 
de los crupieres del casino 
Caesar Palace de Las 
Vegas. 

El sistema CD-I, diseñado 
por la empresa Philips, se 
en un lector de discos 
digitales que se conecta a la 
televisión. El aparato, 
semejante a un reproductor 
de cintas de vídeo, esconde 
un potente ordenador 
multimedia que utiliza un 
procesador Motorola de la 
familia 68.000. El usuario 
maneja el sistema con un 
mando a distancia, un joystick 
y las pantallas gráficas 
intuitivas que aparecen en la 
televisión. El espectador en 
todo momento puede 
participar de los 
contenidos que se le 
muestran y elegir la 
información que más le 
interese. El lector de CD-I 
es compatible con los discos de 
audio y con el formato CD-Foto. 



Reproductor portátil CDI 360. En el mercado 
existen 300 programas que transforman su 
televisor en una fuente inagotable de diversión. 


PROGRAMAS 
COMPLETOS 
PARA PC’S 

Liga de fútbol 1.085 pts. 

Con este programa usted realizará 
el seguimiento de la liga sabiendo en todo 
momento en qué situación se encuentran todos 
los equipos participantes 

Calendario Keeper 1.085 pts. 

La función principal del calendario Keeper es 
dibujar calendarios que incluyan los elementos 
que el usuario quiere recordar 

Mensajes telefónicos 1.085 pts. 

Ideal para secretarias y recepcionistas, permite 
gestionar tanto los mensajes telefónicos 
entrantes como los salientes. 

Tarjetas de crédito para Windows 1.085 pts 

Tai jetas de Crédito para Windows controlará 
en todo momento la situación de sus tarjetas 
de crédito. 

Pin Dos-Windows 1.085 pts. 

Es un progiama en el que usted puede incluir 
cualquiei tipo de información, desde un listado 
de clientes con características particulares, fichas 
de alumnos hasta organizar una biblioteca. 
Cualquiei información que sea susceptible de ser 
tratada en el formato de fichas 

JM92 Dos-Windows 1.085 pts. 

JM92 es una potentísima calculadora científica 
que utiliza ratón y está en castellano 

Matemáticas 1.085 pts. 

Resuelve cualquier problema matemático 
ecuaciones, integrales, funciones, etc Realiza 
también lepresentaciones gráficas 

Dietas 2.170 pts. 

Programa muy recomendable para médicos o 
personas que controlan la nutrición 

PC-Musician 1.085 pts. 

Con el PC Musician su PC quedará 
transformado en una increíble máquina para 
crear, componer y ejecutar música Con 
paitituia en pantalla para que la composición 
sea sencilla de realizar 
Además se incluyen melodías 

PC-Draft-II 1.085 pts. 

Magnifico programa de dibuio. presentación y 
pi ntura Incluye opciones de captura de texto y 
gráficos, permitiendo, además, realizar 
presentaciones animadas 

Print Master 1.085 pts. 

De una manera sencilla y en castellano, podrá 
cre <ir membretes, carteles, calendarios, tarjetas 
de navidad, y todo lo que se le ocurra. Se 
incluye, además, una biblioteca de dibujos 

Pida por teléfono al (91) 890 38 92, 
por fax al (91) 896 05 10 
o por carta a: 

Prix Informática 
Apartado 93 

28200 S. L. Escorial (Madrid) 

*** Solicite catálogo gratuito *** 



Sin embargo, el medio óptico 
es propenso a sufrir fallos. Su 
densidad de grabación es de ca- 
si 100 millones de bits poi cen- 
tímetro cuadr ado, de modo que 
cada bit sólo ocupa una miera 
cuadrada. En esas circunstan- 
cias. cualquier defecto micros- 
cópico o partícula extraña bas- 
tan para trastocar centenares de 
bits La unidad de CD ROM 
evita el desastre detectando y 
corrigiendo los constantes erro- 
res que se producen durante la 
lectura mediante complejas 
operaciones algorítmicas. 



• A diferencia de los 
reproductores de 

• sonido, las unidades de 

• CD-ROM casi no tienen 
l botones, excepto una 

• tecla para introducir y 
extraer el disco, un 

• control de volumen y 

• una salida para cascos. 


Los CD ROM pertenecen a la 
gran familia de los discos ópti- 
cos Otros miembios del clan 
son los WORM (Write Once, 
Read Many, escribir una vez. 
leer muchas). Estos, a diferen- 
cia de los primeros, permiten 
una sobreesentura. Los miem- 
bros más jóvenes de la familia 
son los discos ópticos regiaba- 
bles. en los que se puede mo- 
dificar la información que con- 
tienen cuantas veces se desee. 
Cada uno de estos soportes re- 
quieie de una unidad de lectura 
distinta Ahora, si lo que busca 
es un lector de discos legraba- 
bles, puede armarse de pacien- 
cia aún no se comercializan 




L o tecnología digital ha llegado 
al mundo de la fotografía. Y con 
su entrada en escena los 
tradicionales álbumes de fotos tienen 
el futuro pendiente de un hilo. El papel 
como soporte de las imágenes parece 
condenado a desaparecer En su 
lugar, los recuerdos quedarán 
grabados en discos compactos. El 
artífice de esta transformación es el 
sistema Kodak Photo CD. 

El aficionado a la fotografía que quiera 
disfrutar de este revolucionario sistema só- 
lo tiene que hacer sus instantáneas en el 
formato convencional 
de 35 milímetros y lle- 
varlas a su tienda habi- 
tual para que un labo- 
ratorio las escanee y 
registre sobre unos dis- 
cos compactos es- 
peciales. Con 
este so- 


porte, que almacena hasta 100 fotogra- 
fías, verá las imágenes en el televisor de 
su casa gracias a un reproductor espe- 
cial, que también sirve para los discos 
compactos de audio. 

El sistema, cuyo precio ronda las 35.000 
pesetas, le permite introducir las imáge- 
nes en el ordenador personal y manipu- 
larlas a su antojo Para ello necesita dis- 
poner de un lector CD-ROM compatible 
con el formato Photo CD y de un softwa- 
re especial que comercializan diversas 
empresas, incluida Kodak. 

El programa Photo CD Access puede re- 
cortar las fotos, ampliarlas, reducirlas y 
cambiarlas de orientación 
Kodak Photo Edge es un 
programa intuitivo pensado 
para los usuarios poco 
acostumbrados a trabajar 
con imágenes digitales. Su 
gran ventaja es que per- 
mite corregir las instantá- 
neas de baja calidad Por 
ejemplo, arregla los de- 
fectos de enfoque. La fa- 
milia se completa con 
Kodak Shoebox, una 
potente herramienta 
multimedia para la ges- 
tión de ficheros gráficos 
y archivos de sonido. 
Con ella el usuario pue- 
de diseñar su propia ba- 
se de datos y crear ín- 
dices y catálogos con 
sus fotografías. 


60 





E l lector 
del 
disco se 
encarga de 
corregir la 
multitud de 
fallos que 
se producen 

En total el clan está formado 
por siete miembros. 

■ CD-A: es el primer formato 
que salió al mercado y lo utili- 
zan los discos compactos de 
música. 

■ CD-ROM: se basa en el for- 
mato CD-A y puede almacenar 
audio, texto y gráficos. 

■ CD-ROM XA: es una va- 
riante del CD-ROM. Su apor- 
tación es que permite mezclar 
música y datos en una misma 
pista. La mayoría de las unida- 
des CD-ROM soportan CD- 
ROM XA, aunque, en realidad, 
no son totalmente compatibles. 
■ Kodak Photo CD: se trata de 
un CD-ROM XA que contiene 
fotografías de alta resolución. 
Si la unidad está preparada pa- 
ra discos XA, podrá leer discos 
Kodak Photo CD. 

■ CD-I: creado por Philips, al- 
macena audio, texto e imáge- 
nes que pueden ser reproduci- 
das en un televisor. 




Marchando copia digital' 
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T radicionalmente, los discos 

compactos sólo han permitido 
la lectura de la información que 
contienen. Sus datos no se podían 
actualizar. Sin embargo, los técnicos 
de las principales casas fabricantes 
han aguzado el ingenio hasta crear un 
disco óptico que pemite la 
sobreescritura, auque esta operación 
sólo se pueda realizar una vez. Para 
manipular este tipo de soportes es 
preciso disponer de una unidad 


lectora especial, como la Kodak PCD 
200, que es capaz de grabar y leer la 
información digital contenida en 
cualquier formato al doble de 
velocidad que las tradicionales. 

Para conectarla al ordenador necesita 
una tarjeta de comunicaciones 
SCSI II. Los discos que se graben 
con el PCD 200, mediante el software 
de formateo Kodak, se pueden 
reproducir en los lectores 
tradicionales de CD-ROM. 



Existen dos tipos de 
lectores de CD-ROM: 
externos (como la de la 
foto) e internos. Todos 
le permiten recuperar la 
información del disco y 
escuchar sus 
compactos de audio. 


■ CD-R: también se llaman 
CD-Write Once, ya que sólo 
permiten una escritura. El pre- 
cio de esta unidad de grabación 
oscila entre las 700.000 y las 
900.000 pesetas. £ 


Mar Cohnen 










En enero, VIAJAR le 

sugiere cuatro destinos muy 

relajantes: 

* Maldivas, con sus 
incomparables fondos marinos 
y sus maravillosos bungalows 
situados en playas de ensueño. 

* Florencia, la ciudad más 
monumental. Además, con un 
completo mapa desplegable. 

* Uruguay , un país acogedor, 
culto y entrañable. 

* El Hierro , la versión 
española de la isla misteriosa. 
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COMANDANTE NORTON 4.0 


NO HAY DOS SIN 
NORTON 



O O O O O O O 


Aprenderse los comandos para 
manejar el sistema operativo es un 
escollo importante para los legos en 
informática, Si no quiere memorizar 
las órdenes o está cansado de teclear parámetros para 
realizar operaciones, recurra al Comandante Norton, 

Le facilitará el trabajo y le evitará dolores de cabeza. 



C uando se trabaja des- 
de el sistema opera- 
tivo es necesario co- 
nocer una larga lista 
de comandos. Hasta borrar un 
grupo de ficheros puede con- 
vertirse en algo agotador y ru- 
tinario, si no se conocen como 
la palma de la mano los pará- 
metros que hay que teclear. Pa- 
ra paliar estos problemas y ha- 
cer la vida más fácil a los usua- 
rios, ya está en el mercado la 
versión 4.0 del Comandante 
Norton. Un programa que sim- 
plifica la realización de labores 
habituales, como copiar fiche- 
ros y directorios, buscar un de- 
terminado archivo en el más 
enmarañado de los discos du- 
ros o averiguai el contenido de 
un fichero comprimido. 
Comandante Norton 4.0 se su- 
ministra en un único disco de 
alta densidad que se ínstala en 
el disco duro, donde apenas 
ocupa 1 5 Mb. El misino pro- 
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grama de instalación realiza las 
modificaciones pertinentes en 
el fichero AUTOEXEC.BAT. 
Una vez completado el proce- 
so de instalación, para disfru- 
tar de los menús sustitutos del 
DOS, no hay más que reinicia- 
lizar el ordenador y, desde 
cualquier directorio, teclear CN 
y pulsar Intro. El usario puede 
prescindir, en cualquier mo- 
mento, de la colaboración del 
Comandante Norton y utilizar 
los comanados tradicionales 
del sistema operativo. 

Una de las ventajas del progra- 
ma es que permite dividir la 
pantalla en dos y visualizar dos 
directorios diferentes o incluso 
dos unidades de disco o dis- 
quetes. Esta característica faci- 
lita mucho la labor de copiar 


La opción de búsqueda 
localiza un fichero a 
través de todo el disco 
duro (arriba).También es 
posible obtener 
información del sistema 
sobre el que está 
trabajando (izquierda). 
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COMANDANTE NORTON 4.0 


Fabricante: 


SYMANTEC 


Distribuidor: 


COMPUTER 2000 


C/ Constitución, 1 


08960 Barcelona 


Telf. (93) 499 91 1 1 


Precio recomendado: 


NO DISPONIBLE 
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El fichero de ayuda 
contiene información 
detallada de cada una 
de las diferentes 
opciones disponibles en 
la última versión del 
Comandante Norton. 



Otra función que se puede rea- 
lizar con estas utilidades, y qui- 
zás la única que no se ejecute 
desde los menús, es la conver- 
sión de ficheros gráficos a dis- 
tintos formatos, gracias a unos 
pequeños programas que in- 
cluye el Comandante Norton. 
Por ejemplo, es posible tradu- 
cir cliparts de Wordperfect a 
Metafile de Windows, o fi- 
cheros TIFF a DIB de 
Windows. 

El paquete también per- 
mite conectar dos PC 
mediante un cable 
serie o paralelo. 
Con ello, el usuario 
consigue que uno de 
los ordenadores sea 
esclavo del otro. Desde 
el ordenador que actúa 
como servidor se contro- 
la el contenido del com- 
putador subordinado, 
denominado cliente. 
Muchos paquetes, simila- 


E s fácil 
de usar 
y no obliga a 
memorizar 
comandos y 
parámetros 


archivos de 
dos discos o 
directorios distintos. 


Entre las novedades que nos 
ofrece esta versión respecto 
a otras anteriores destaca, i 
sobre todo, la inclusión de * 
30 nuevos visualizadores. 
Ahora podemos curio-sear el 
contenido de ficheros gráficos 
con diferentes formatos (BMP, 
GIF, PCX o TIFF) o archivos 
de los procesadores de texto 
más populares, como WordS- 
tar, WordPerfect o 
Word. 













SOFTWARE 



Otras ventajas 

■ MS DOS activo 

El Comandante Norton no impide en ningún 
momento la utilización del MS DOS , ya que 
dispone de una línea de comandos donde se 
puede teclear , con normalidad , cualquier orden 
del sistema operativo. 

m Conexión con otros equipos 
Otra de las ventajas del programa es la 
posibilidad de conectar dos ordenadores entre sí, 
por medio de un cable de comunicaciones serie 
o paralelo, para transferir datos. 


res al Norton, son capaces de 
hacer este tipo de conexiones, 
pero tradicionalmente los PC 
necesitaban dos copias del pro- 
grama en cuestión: una para el 
cliente y otra para el servidor. 
Comandante Norton 4.0 solu- 
ciona este problema. Con una 
sola copia, y gracias a la op- 
ción de clonación del Norton, 
el ordenador cliente recibe, a 
través del cable, una reproduc- 
ción del programa requerido. 
Los que quieran 
ahorrar tiempo 
han de tener en 
cuenta que prácti- 
camente todas las 
funciones que po- 
demos realizar 
con el Coman- 
dante Norton pue- 
den ejecutarse 
con una tecla de 
atajo ; poi ejem- 
plo, si utilizamos 
a menudo alguna 
opción de los me- 
nús, no hay que 
pulsar F9 para ir 
al menú > des- 
pués elegir la op- 
ción que andába- 
mos buscando 
Con sólo pulsar una tecla en 
combinación con Alt o Crtl, re- 
alizaremos dilectamente la 
operación deseada 
Si el manejo del programa o 
alguno de sus comandos le 
plantean problemas, con la op- 
ción Ay uda podrá solucionar 
sus cuestiones en cualquier 



C on el 

ratón se 
accede a las 
diferentes 
opciones 
con que 
cuenta el 
programa 



facilitar el trasvase de 
ficheros o directorios • 
entre dos unidades • 
de disco. 


momento. Las indicaciones 
son simples y van acompaña- 
das de ejemplos sencillos que 
facilitan la comprensión del te- 
ma seleccionado. Además, no 
entra en detalles complejos que 
puedan complicar la vida al 
usuario. 

Por último, cabe señalar que 
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los usuarios que estén acos- 
tumbrados a manejar el ratón 
para cualquier menudencia tie- 
nen la posibilidad de recorrer 
con él todos y cada uno de los 
menús disponibles, así como 
los directorios y ficheros del 
disco duro. Una característica 
que últimamente no falta en 
ninguna buena aplicación que 
se precie, y por supuesto el Co- 
mandante Norton no iba a ser 
menos. & 

Jóse González Villarreal 



















Guía basada en el 
exitoso programa 
de video del Dr 
Andrew, en el que 
se presenta 
información y 
ayuda para tener 
una vida sexual 
sana Pruebas 
psicométncas le 
permitirán realzar 
la relación y 
comprobar la 
compatibilidad de 
la pareja 


CD ROM (PC/MAC) 




Controla cualquiera 
de los 4 vehículos 
de "La Guerra de 
las Galaxias" en 
una amplia gama 
de emocionantes 
escenarios de 
combate , en este 
título de LucasArts 
desarrollado 
exclusivamente 
para CD-ROM 


■ w/. w - wJ-CDROM 


Los Edison ha las andadas 
El mutante tentáculo morado del Dr Fred 
quiere apodeiarse del mundo y solo tu 
puedes detenerlo Viaja a troves del 
tiempo con tres estrafalarios personajes 
en esta loca aventura 




2 Quién se esconde 
tras el antiguo 
secreto de la Daga 
de Amon Ra s Laura 
Bow, periodista 
novata de un 
conocido periódico 
de Nueva York , 
deberá encontrar la 
solución ¡Y mejor 
que sea rápido 1 
¿ Serás capaz de 
descubrir lo que se 
esconde detrás de la 
Daga antes de que 
el asesino descubra 
tus intenciones 2 


PC/PC • CD-GDROM 


PC/PC • CD-CDROM 
Eres Jake Ryan , un policía motorizado Han 
pasado diez años desde que ocurriera el 
asesinato de tus padres, un caso nunca 
resuelto o pesar de las pruebas presentadas 
Junto con el socio de tu padre , comienzas a 
hilar información olvidada Enfocando tu 
pasado nuevamente , la línea entre justicia y 
venganza empieza a tambalearse 


Toda la acción de 
esta aventura se 
desarrolla en la 
mansión Decreto , 
cuya maldición se 
debe al suicidio del 
pintor Jeremy 
Hartwood 
Deberás averiguar 
qué paso en la 
casa, por qué está 
hechizada y cómo 
quitar el 
encantamiento, 
tomando el papel 
de su nieta Emily o 
de un detective 
privado, Edward 
Camby 


PG/PC • CD-CDROM 


PIRATERIA 


ES DELITO 


ERBE SOFTWARE, S.A 
Méndez Alvaro, 57 - 28045 Madrid 
Te!.: 539 98 72 - Fax: 528 83 63 
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COMUNICACIONES 


WINMAIL 1.0 


EL CARTERO 
MAS RAPIDO 


Con un teléfono y el programa WinMail, cualquier usuario de PC podrá 
conectarse con varios ordenadores incluidos en una red para enviar y 
recibir mensajes, Si no fuera porque las facturas de la Compañía Telefónica 
son más caras que los sellos, este programa sería el terror de Correos. 


W inMail es un 
correo electró- 
nico que per- 
mite la cone- 
xión entre sí de varios ordena- 
dores a través de la línea tele- 
fónica. Este programa es com- 
patible con otros productos que 
lleven el distintivo E-Mail, y 
funciona bajo entorno Win- 



About WinMail 


nansa 

Win f 

inlettigent Communications 

Versión Demonstraron 1.0 
Copyright © 1 991 -1 992 Fínansa Limited 
Serial No: 0101 19088300309140401 001 

WinMail is a T rade Mark of Fi nansa Limited 





dows y una red de área local 
Novell NetWare. 

El paquete de software Novell 
NetWare proporciona a los 
usuarios los medios necesarios 
para conectar juntos varios or- 
denadores en un grupo llama- 
do red. Todos los ordenadores 
de esa red tienen acceso a los 
archivos, programas, impreso- 
ras y servicios que estén intro- 
ducidos en los equipos asocia- 
dos. Al conjunto de ordenado- 
res conectados entre sí en un 
radio de dos kilómetros se le 
llama red de área local (LAN). 
En una red local, los ordenado- 
res que ponen sus recursos a 
disposición de otras estaciones 
reciben el nombre de servido- 
res y los que acceden a los re- 
cursos de las estaciones se lla- 
man clientes. Un problema que 
surgió hace tiempo era que 
mientras los clientes hacían uso 
de los recursos de un servidor, 
éste quedaba inactivo. Este 
handicap se ha resuelto con 
unas nuevas conexiones entre 
ordenadores denominadas peer 
to peer (redes entre iguales), 
que permiten que todos los 
puestos de trabajo dispongan 


de los recursos de otras esta- 
ciones mientras ceden los pro- 
pios a los demás. 

Los servicios de correo electró- 
nico (Mail) son una especie de 
estafetas de correos para cada 


ConWinMail conectado 
a una red local , su 
ordenador se convertirá 
en un buzón de correos 
y en una base de datos. 
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Welcome to WinMail 

MHS Administration 

Carbón Copy and Blind Carbón Copy 

WinMail Messages when • -ou Sa e or E • ecute Attachments 


Fox Fil<* PC User and What Micro Reviews 


Who Can Use WinMail? 

French Language 
Regarding the Search Button 
Price too low on 6; le share 

E'Cel 3 Share Price Simulation and Demonstraron 

Trash Can Secretary Configuration for all 2nd Class Mail 

Encryption 

MHS Gatewa s 

Yellow's Configuraron 

Secretar • on Demo Disk 

DemoDiskdoc 

Macros 

Greeting Message 


Date 
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30-Mar-92 

30-Mar-92 


16:17 

16:13 

16:07 

16:01 



29-Mar-92 
29-Mar-92 
29-Mar-92 
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grupo de trabajo (u ordenador) 
que, aparte de distribuir avisos 
para cada usuario que utilice 
ese ordenador, envían mensa- 
jes con ficheros adjuntos a los 
distintos usuarios conectados a 
la red local, estén o no en ese 
momento. Los actuales servi- 
cios de correo electrónico per- 
miten la conexión de estacio- 
nes externas (utilizando la red 
conmutada de Telefónica, por 
ejemplo). 

En todo este jaleo de enlaces 
entre usuarios, se hace necesa- 
ria la presencia de un adminis- 
trador para cada red local, que 
tiene como misión realizar las 
funciones de administración y 
seguridad, dando prioridades a 
los usuarios para su entrada en 
el servidor. 

WinMail es un sistema de co- 
meo electrónico que permite la 
conexión con cualquier usua- 
rio de E-Mail (Extemal Mail o 
correo externo) utilizando 
MHS (Message 
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Handling Service -servicio de 
gestión de mensajes e inter- 
cambio de ficheros-), para 
compartir carpetas con otros 
usuarios. 

Para comunicarse con otros 
usuarios de E-Mail de cual- 


quier lugar del mundo se pue- 
den utilizar las conexiones 
X.400 (el estándar CCITT para 
la distribución del comeo elec- 
trónico internacional), el facsí- 
mil y el télex. Algunas bases de 
datos BBS (mensajería, boleti- 


E> 


esde la ventana 
Sumario se pueden 
enviar y recibir mensajes 


nes y fiche- 
ros) de nues- 
tro país están 
interconectadas 
con estas líneas. 

Piense, de ese modo, en las 
ventajas que puede llegar a pro- 
porcional* este servicio. 


Visión general 

WinMail ofrece dos modos de 
instalación. La instalación bá- 
sica está pensada para una pe- 
queña red, combinando el di- 
rectorio programa de WinMail, 
el directorio raíz y los directo- 
rios compartidos de la red en 
un subdirectorio, junto al di- 
rectorio del programa de Win- 
^ ^ Mail al principio. 

La instalación avan- 
zada está pensada 
para una red de gran 
coiporación, permi- 
tiendo al adminis- 
trador de la red aco- 
modar el directorio 
de la organización a 
los requerimientos 
de la red, con segu- 
ridad y gestión de 
datos. 

Una vez amaneado 
WinMail, lo prime- 
ro que se observa es 
una ventana llamada Sumario 
que muestra la línea de comeo. 
La primera vez que se ejecute 
el programa, no habrá lista al- 
guna. Desde aquí se pueden 
enviar mensajes, archivarlos, 
revisar y borrar el comeo; todo 
desde la pantalla de WinMail. 
Las pantallas, cómo no, disfru- 
tan de las características amis- 
tosas de Windows: hay una ba- 
rra de título, una barra de me- 
nús, una barra de comeo (boto- 
nes con comandos), una barra 
de carpetas de mensajes que 
muestra todas las carpetas de- 
finidas y una barra de esta- 
do que anuncia el 
estado de la 
carpeta 


□ Search .u.n 


OK 


3 


Cancel 
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COMUNICACIONES 


abierta y el modo de ti ahajo de 
WinMail Todo el correo que 
reciba un usuario de la red se 
selecciona y ordena por un 
proceso al que se denomina el 
Secretario de WinMail. El Se- 
cretario chequea a inten alos 
regulares si se ha recibido co- 
rreo. lo archiva en una carpeta 
predeterminada y lo notifica a 
tra\ és de una ventana de diá- 
logo Todo el correo borrado 
se almacenará tempoialmente 
en la papeleia de WinMail. la 
cual debe ser limpiada o va- 
ciada periódicamente, confi- 
guiándola en las opciones del 
Secretano 

Un usuario puede acceder a 
dos agendas, la Agenda Públi- 
ca y su propia Agenda Perso- 

W l «»M«« 

puede 
enviar datos 
a diferentes 
puntos del 
planeta 


nal. La primera es creada y 
mantenida por el administrador 
de WinMail, mientras que la 
personal será la mantenida por 
el usuario Se pueden combi- 
nar nombres seleccionados de 
la agenda en una Lista de Dis- 
tribución Cabe decir que una 
lista de distribución es un sub- 
giupo de nombres a quienes se 
desea en\ íar mensajes 

Secretario particular 

Para cancelar el programa 
WinMail hay que abandonarlo 
de la misma manera que se 
abandonaría cualquier otra 
aplicación abierta en Windows 
De todas formas, si el Secreta- 
no está activado, éste notifica- 
rá inmediatamente los envíos 
de conespondencia que estén 
acumulados 

WinMail hace un uso comple- 
to de las funciones MHS las 
cuales permiten enviar correo 
a una amplia vanedad de des- 


La barra de opciones de WinMail 



Mail Folders 


1 

I Q4 

Prepare 

■ Forward 


Permite el acceso a las 
diferentes carpetas del 
correo. Además ofrece 
Información del estado 
de éstas y su origen. 


Es el encargado de crear 
un nuevo mensaje. 
Posibilita la corrección 
de los ya existentes y su 
redireccionamiento 


Sirve para enviar 
rápidamente el correo 
recibido a otros usuarios 
que puedan estar 
interesados en el mismo. 


Reply 


Con esta opción se 


puede contestar a 


cualquiera de los 


usuarios que nos hayan 

mandado un mensaje. 


Para elegir los diferentes 
mensajes se puede 
utilizar el ratón 
directamente sobre éstos 
o con el botón Prev 


Esta opción permite 
interactuar entre un 
determinado mensaje y 
todos los existentes en 
pantalla. 


►► 



é3 

1 

Next 


Search 

c' 

di 


Tiene una función muy 
similar a Prev , con la 
salvedad de que avanza 
en sentido contrario 


Se trata de una 
completa opción de 
localización con 
diferentes criterios 


Imprime el mensaje 
seleccionado 
independientemente 
del modo de trabajo 



Pelete 


Con la opción Delete 
se borra uno de los 
mensajes y se traspasa 
a Trash Can donde se 
puede recuperar 



Help 


Ofrece un completo 
menú de ayuda de cada 
una de las opciones 
presentes en el 
programa WinMail. 


In Tray 

Permite la visualización 
en pantalla de los 
diferentes mensajes 
recibidos. 


; 

* 

0 



Se trata de un eficiente 
dispositivo de salida 
que permite enviar 
documentos 


Top Secret 

Añade una clave a los 
documentos para evitar 
accesos mdeseados a 
los mismos. 



Al borrar un mensaje , 
éste se almacena en el 
Trash Can Luego puede 
recuperarse 









Todo el 
correo que 
recibe el 
usuario de la red 
se selecciona y ordena 
por un proceso que se 
denomina Secretario de 
WinMail. Esta opción 
chequea a intervalos 
regulares si ha recibido 
algún mensaje. 

WIN MAIL 1.0 



Cada usuario del programa puede disponer 
de un máximo de 250 carpetas, 32.000 


mensajes por carpeta, 26.000 nombres por 
agenda y 1.000 listas de distribución. 



tinos diferentes. Esto da pie a 
conexiones con ordenadores re- 
motos, gateways (puntos de en- 
trada a redes), tales como 
X.400 o DISOSS (Distributed 
Office Supported System, sis- 
tema distribuido de soporte pa- 
ra oficinas), además del fax y 
el télex. 

Para usar una ruta MHS se tie- 
ne que seguir la forma: “nom- 
bre del usuario® grupo de tra- 
bajo”. ¿Le suena? Es probable 
que haya visto estas direccio- 
nes en más de una ocasión, a 
veces en algún libro de infor- 
mática. Imagínese lo que sería 
intercambiar impresiones con 


el autor de sus programas fa- 
voritos. Una gozada. 

La limitación de trabajo de 
WinMail es bastante amplia. 
Cada usuario puede disponer 
de un máximo de 250 carpetas, 

32.000 mensajes por carpeta, 

26.000 nombres por agenda y 

1.000 listas de distribución, 
aunque la seguridad está ga- 
rantizada. La contraseña del co- 
rreo admite hasta 16 caracteres. 
WinMail es un programa muy 
potente y fácil de usar que exi- 
ge unos requerimientos riguro- 
sos, pero son disculpables. 

Carlos Mesa 
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FACIL MANEJO 
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Con un sencillo programa que lo 
hará todo automáticamente. 

Control por ratón o teclado. 


Reproducción EXACTA del formato 
de los boletos en pantalla. 

Modos automático y manual. 
Rellena boletos por impresora. 


SUPER QUINIELAS 

El potente software para 
el cálculo y resolución de 
quinielas que le permitirá 
aprovechar la potencia 
de su ordenador para 
pronosticar con acierto 
los resultados de cada 
¡ornada. Con una base 
de datos de las 5 últimas 
ligas para que no se le 
escape ni un detalle. 




'if eU TSSfyAAO, «* 

Tmszrr&)smo /?%££<?.• 

FUTB @L 
MANAGER 


V«r clasificación 
Ver partidos 
Jugar un partido 
Fn de la jornada 


Para dirigir tu propio equipo 
desde la primera jornada, 
ordenar las alineaciones, 
jugar partidos, etc. 

APUNTA, DISPARA y GOL. 






MAXIMA EFICACIA VERSION DOS Y WINDOWS PARA TODOS 


SE ADAPTA A CUALQUIER 
PRESUPUESTO 



• Tratamiento estadístico de 
los datos. 

• Diferentes modelos de cálculo: 
tendencial, posicional, normal, etc. 


2 X EL PRECIO DE 1 



• Dos versiones totalmente 
independientes y completas. 

• WINDOWS: Gráficos 640x480. 

• DOS: Simple pero efectivo. 


LOS PUBLICOS 



• Permite comprobar los resultados 
de varios boletos simúltaneamente 
según se producen. 

• Ideal para peñas quinielísticas o 
particulares. 




SUPER 
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ELECCION DE EQUIPO 



GRAFICOS DIGITALIZADOS 



CORNERS 


¡49H, f 7 OVO POK S0¿0 1 995 ptas 

I M M v I D1G1TAL 

CON LA GARANTIA DE IJULJSBBou @1993 


CUPON DE PEDIDO 


Deseo que me envíen SUPERQUINIELAS al precio de 1995 ptas. 

+ 200 pts. de gastos de envío 

Nombre y apellidos 

Domicilio 

Población Provincia C.P 

Fecha de nacimiento Profesión 

FORMA DE PAGO 

Talón a EDICIONES MENSUALES, S.A. 

Giro Postal n- de fecha 

Tarjeta de crédito 

visa n 2 nm [un man rnrn 

AMERICAN EXPRESS n 9 rTTTl I I I I L£3 rTTTTn 
Firma , 

Fecha de caducidad de la tarjeta 

Nombre del titular, si es distinto 
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O Donnell, 12 -planta baja 
28009 Madrid 






COMPEL DE ASYMETRIX 



LAS IDEAS ENTRAN 
MEJOR POR LOS OJOS 




'TWX® 


COMPEL 


Stunning multimedia 
prese ntation* in minutes 


Los programas de presentaciones han sufrido, durante su corta historia, 
cambios profundos. Al principio fueron concebidos como herramientas 
capaces de unir textos y gráficos, pero en la actualidad se han convertido 
en utilidades que permiten incorporar 
animaciones, figuras e ilustraciones. 

Con este arma, nadie bostezará en 
sus reuniones de negocios. 


L os programas de pre- 
sentaciones están es- 
pecialmente diseña- 
dos para aquellas 
empresas que necesitan mostrar 
una serie de gráficas e ilustra- 
ciones en reuniones de ejecuti- 
vos o juntas de accionistas. Es- 
ta actividad, que hoy parece tan 
sencilla de realizar, no lo era 
tanto hace unos años. Los 


programas de entonces tenían 
bastantes carencias como, por 
ejemplo, la escasez de colores 
que utilizaban o los pocos tipos 
de letra que se podían introdu- 
cir. En la actualidad, con la in- 
corporación de los entornos 
gráficos (Windows y OS/2), los 
programas de presentaciones 
tienen nuevas metas y exploran 
otras posibilidades, sobre todo 
animación y compatibilidad 
con las normas Multimedia. 

La compañía Asymetrix ha da- 
do un paso en esa dirección y 
nos presenta Compel, uno de 
los primeros progra- 
mas de pre- 


para crear presentaciones de calidad con gráficas e 
ilustraciones bastan unos pocos minutos. 




sentaciones Multimedia. 

El programa se distribuye en 
cinco disquetes de 1 ,44 Mb que 
se instalan desde el gestor de 
archivos de Windows. Si el 
usuario elige la instalación es- 
tándar, Compel ocupa aproxi- 
madamente 13 Mb 
en el disco duro. 
Para que funcione 
es necesario dispo- 
ner de un ordena- 
dor 386 con 4 Mb 
de RAM (aunque 
sería aconsejable 
disponer de más me- 




moria), una tarjeta gráfica 
VGA o SVGA, ratón y una 
buena dosis de imaginación. 

La pantalla principal de Com- 
pel no se diferencia apenas de 
la de otras aplicaciones que tra- 
bajan bajo el entorno Win- 
dows. Aparte de los menús 
desplegables de la parte supe- 
rior de la pantalla, esta utilidad 
está dotada de dos barras de he- 
rramientas. La primera de ellas, 
situada en la zona alta del mo- 
nitor, contiene los comandos 
principales del programa; la se- 
gunda, a la izquierda, agrupa 





U na 

imagen 
cualquiera 
puede valer 
como fondo; 
basta con 
importarla 


las herramientas necesarias pa- 
ra dibujar, crear gráficos, intro- 
ducir animaciones o hacer lo 
que se le ocurra. 

Tapices a medida 

Una vez familiarizado con la 
estructura del pupitre de traba- 
jo, el usuario puede comenzar 
a elaborar diseños. La base de 
las presentaciones son unos ta- 
pices o plantillas a las que se 
añaden el resto de elementos. 
Aunque el programa incorpora 
unas librerías con cerca de 50 
plantillas, el usuario puede ela- 
borar sus propios tapices. El 
programa Compel también 
ofrece la posibilidad de impor- 
tar cualquier imagen fotográfi- 
ca o dibujo desde otras aplica- 
ciones, para utilizarla después 
como plantilla de trabajo. El 
programa posee un catálogo de 
filtros de importaciones donde 
están contemplados los que se 
utilizan de una manera más co- 
mún (TIFF, EPS, AI, CRR. 
DXF, PCX, BMP). 

La barra de herramientas, si- 
tuada en la parte izquierda de 
la pantalla, contiene todos los 
elementos necesarios para ela- 
borar líneas, rectángulos o po- 



0 

21 

Change Color 



El usuario puede crear 
sus colores con una 
simple combinación de 
porcentajes de rojo, 
verde y azul, o bien, 
modificando la 
luminosidad, la 
saturación y el 
contraste de los tonos. 


ligónos. A diferencia de otros 
programas de presentaciones 
que para realizar todas estas fi- 
guras utilizan tecnología Bit- 
maps, Compel maneja gráficos 
vectoriales, lo que facilita la ta- 
rea de modificar el segmento o 
segmentos que no se ajusten a 


Color 
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OK 
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nuestro deseos. También den- 
tro de esa barra de herramien- 
tas se encuentran los útiles ne- 
cesarios para la creación de ca- 
jas de texto. 

Al ser el que nos ocupa un pro- 
grama que trabaja bajo el en- 
torno Windows, aprovecha de 
éste la gran cantidad de tipo- 
grafía que contiene. En cuanto 
al color, Compel permite colo- 
rear cualquier zona de la pre- 
sentación. El usuario, o bien 
crea el tono que desea barajan- 
do tantos por ciento de rojo, 
verde y azul, o modifica la lu- 
minosidad, la saturación y el 


contraste de la imagen que está 
utilizando. 

Por último, hay que destacar las 
tres funciones que contiene es- 
ta barra de botones: 

■ Permite crear un botón y 
asignarle una macro o conjunto 
de comandos. Si el usuario pre- 
siona este mando durante la vi- 
sualización del trabajo, la 
macro se ejecuta de una mane- 
ra inmediata. 

■ Con ella también podemos 
crear un recuadro dentro del ta- 
piz. Si presionamos dos veces 
sobre él, aparecerán una serie 
de celdas donde podremos in- 
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ARE 



V ariar un segmento es 
fácil, ya que Compel 
usa gráficos vectoriales 


Compel - 02TOOLS.CPL 


ullets 


ts Arrange Effects Jools Help 

Birzíii 


Compel aprovecha del 
entorno Windows la 
gran cantidad de 
tipografía que contiene 
(arriba) y maneja 
gráficos vectoriales , lo 
que permite al usuario 
modificar segmentos 
fácilmente (derecha). 


COMPEL 


Fabricante: 


m ibíi s*. i - - - - f ^ i-ar 


ASYMETRIX 


Distribuidor: 

BSI 

C/ Bac de Roda 198-08020 
Barcelona 

Telf. (93) 266 31 20 
Precio recomendado: 

ISA 83.000 Pts+IVA 


troducir valores que permitirán 
la creación de cualquier tipo de 
gráficos (códigos, barras...). 

■ Esta función permite intro- 
ducir una animación generada 
con 3DStudio o Animator Pro. 
La barra de herramientas situa- 
da en la parte superior de la 
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Iding sound, video, 
id animation clips 
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pantalla incorpora funciones 
básicas, como el estilo de letra 
o abrir/archivar ficheros. 
Contiene otros comandos para 
la grabación o reproducción de 
sonidos que luego pueden in- 
troducirse en la presentación. 
Compel es compatible con to- 
das las tarjetas que soporta 
Windows. Dependiendo de la 
que monte en su ordenador, se 
podrán obtener distintas calida- 
des de sonido. Si el usuario uti- 
liza los estándares Soundblas- 
ter, la frecuencia de grabación 


La barra superior de la * 
pantalla contiene las • 
funciones básicas para 
la ejecución del trabajo. • 
Los comandos que • 
facilitan la grabación y 9 
reproducción de • 
sonidos aparecen en la 

parte inferior. • 


será de 22,5 KHz en sonido es- 
téreo. Si el equipo está dotado 
de tarjetas de 16 bits (Sound- 
Blaster 16 ASP, Pro Audio 
Spectrum) es posible grabar so- 
nidos a 44,5 KHz estéreo. 

La sincronización no es del to- 
do satisfactoria. Si la presenta- 
ción con la que estamos traba- 
jando está compuesta única- 
mente por gráficos, la sinergia 
entre gráficos y sonido es bue- 
na. En cambio, si la presenta- 
ción contiene imágenes de ví- 
deo animadas, el sincronismo 
falla y se producen desfases. 
Cuando el usuario tenga sobre 
el tapiz todos los elementos que 
necesita para crear su presenta- 
ción, no precisa más que echar- 
le imaginación y, posterior- 
mente, grabar el resultado y 
ejecutarlo desde la aplicación 
Compel Player Versión. & 

Juan Ignacio Medina 
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EL SEGUNDO EPISODIO DE 
LA FAMOSA SAGA FANTASTICA 
DE ETNO-FICCION. 


UN PASO ADELANTE EN EL 
SOFTWARE DE AVENTURAS. 


Consagrado como Gran Inca, gracias a los poderes que ha confuido 
a lo largo del primer episodio de la aventura INCA, ELDORADO, ha 
reunido finalmente las cuatro partes del Imperio en una Federación. 
Pero un misterioso asteroide amenaza el equilibrio que nuestro viejo 
y poderoso planeta ha conseguido a lo largo de siglos. ¿Está AGUIRRE, 
el conquistador, realmente entregado a conseguir el control de todo el 
potencial virtual del asteroide?. ATAHUALPA, el joven y fogoso hijo 
de ELDORADO, parte en cruzada contra esta nueva amenaza, a pesar 
de las advertencias de los Sabios del Gran Consejo, y en contra 
de los deseos de su padre. 


Doralice está envuelta en una aventura poco usual, donde los 
episodios se encadenan para proporcionarte una mayor diversión. 
Lugares extraños, un misterioso feudal bretón, un galeón que 
surge del pasado, una isla tropical llena de hechizo y personajes 
sorprendentemente reales: Melkior, el agente secreto del futuro; 
Delia, la adivina... puestos en acción en un escenario que ha sido 
cuidadosamente trazado y brillantemente dirigido. Pero ¿a quién 
se supone que sirve Doraiice?. Lo sabrás volviendo atrás en el a 
tiempo y descifrando los enigmas de una intriga insólita. 


Distribuido por SYSTEM 4 DE ESPAÑA, S.A.- Tomás Redondo, 1.1° F * Edificio LUARCA • Tel. (91 ) 381 53 32 • 28033 MADRID 
TEXTO DE PANTALLAS EN CASTELLANO. 
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MONITORES 






¿Cuándo trabaja con su ordenador 
le duele la cabeza? ¿Las imágenes 
de la pantalla aparecen borrosas o 
llenas de puntos? Si es así, no le 
eche la culpa a su computadora ni 
a una posible miopía. Quizá es que 
necesita un nuevo monitor que le 
ofrezca más prestaciones que aquel 
que compró con su viejo equipo. 

Aquí le contamos 
todo lo precisa 
para que usted 
lo vea bien. 






«.» HG 


E s la puerta que nos 
permite comunicar- 
nos con el ordena- 
dor. Sin embargo, su 
trabajo pasa desapercibido. 
Frente a los otros miembros 
que conforman la gran familia 
hardware PC, el monitor es una 
especie de pariente pobre al 
que tradicionalmente se le ha 
prestado poca o ninguna aten- 
ción. Hasta hace poco, los 
usuarios no se preocupaban por 
las características técnicas de la 
pantalla y, a la hora de com- 
prarse un ordenador, como mu- 
cho barajaban dos alternativas: 
¿monocromo o color? Sólo al- 
gunos locos, pirados por la in- 
formática, se planteaban la po- 
sibilidad de, pasado un tiempo, 
sustituir su antiguo monitor por 
otro más moderno que ofrecie- 
ra mayores prestaciones. 

Hoy las cosas están cambiando 
y muchos comienzan a descu- 
brir que el monitor es una pie- 
za fundamental. La pantalla del 

o 

ordenador, junto con la silla, 
juega un papel decisivo a la ho- 
ra de trabajar con comodidad y 
sin ningún riesgo para la salud. 
De aquellas primeras y sosas 
pantallas monocromo, o las que 
reproducían, como mucho, cua- 
tro tonos, se ha pasado a las 
modernas extraplanas de alta 
definición que manejan 16 mi- 
llones de colores. 

A la hora de comprar un moni- 
tor, lo primero que debe plan- 
tearse es para qué utiliza el or- 
denador. Según sea su uso, pre- 
cisará una pantalla con unas u 
otras características. 

La primera duda que puede 
asaltarle es si su futuro monitor 
debe ser a color o monocromo. 





■ CPD-1730 

Una vez determinado el brillo 
y el contraste, el monitor 
memoriza estos ajustes para 
que el usuario, cada vez que 
encienda la pantalla, vea 
las cosas a su gusto. Su 
frecuencia de refresco es de 
72 hercios y sus emisiones 
electromagnéticas respetan 
la severa norma sueca 
MPR II. Un recubrimiento 
antiestético impide que el polvo se 
acumule. Su precio aproximado es 
de 205.000 pesetas. 
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■ CM-14BRE 

Por 79.000 pesetas este 
modelo de la empresa 
Inves ofrece, entre otras 
prestaciones, baja 
radiación, un tamaño de 
punto en pantalla de 
0,28 milímetros, un tubo 
de rayos catódicos de 
14 pulgadas y un 
recubrimiento especial 
que evita que 
aparezcan reflejos en la 
pantalla. La persistencia del 
fósforo es de tipo medio-corto. 




■ Brillance 2120 
Este monitor de 21 pulgadas está 
especialmente diseñado para 
labores de edición, tratamiento 
de imágenes y trabajos 
multimedia. Cuesta 400.000 
pesetas y su pantalla tiene 
velocidades de refresco de 
hasta 76 hercios y una 
frecuencia de barrido 
horizontal de 82 kilohercios. 

Su Enfoque Astigmático 
Dinámico permite ver las 
imágenes con nitidez, incluso 
en los bordes de la pantalla. 


MONITORES 



En general, es conveniente de- 
cidí! se por la segunda opción, 
a no ser que utilice su PC úni- 
camente para la edición de tex- 
tos \ que, ni remotamente, ten- 
ga la intención de utilizar otro 
tipo de aplicaciones como jue- 
gos. programas de diseño grá- 
fico o que incorporen la tecno- 
logía multimedia 
El tamaño es otro punto que se 
debe tener en cuenta. En el 
mercado puede encontrar des- 
de los diminutos de 12 pulga- 
das, hasta los de 21 para los tra- 
bajos de maquetación. Lo más 
conveniente, si no tiene la pre- 
tensión de dedicarse al diseño 
profesional, es el de 14 pulga- 


ten girar la pantalla 90 grados. 
Por supuesto, este tipo de fri- 
volidades se pagan. 

Lo más importante del monitor 
es lo que está dentro de la car- 
casa. La presentación de los da- 
tos sobre la pantalla se basa en 
un viejo principio que rige el 
funcionamiento de los tracio- 
nales aparatos de televisión: la 
modulación de un rayo catódi- 
co sobre un tubo recubierto in- 
ternamente de flúor. 

Este elemento químico tiene 
una cualidad: la persistencia; es 
decir, el tiempo que transcurre 
desde que es excitado y brilla, 
hasta que se vuelve inactivo y 
se apaga. Los monitores anti- 
guos tenían una persistencia 
muy alta, lo que producía som- 
bras molestas en la pantalla. El 
problema se ha solucionado. 


■ Serie T 

Esta familia de monitores para uso profesional 
está integrada por modelos que oscilan entre 
las 14 y las 21 pulgadas. Todos ellos utilizan la 
tecnología Trinitron, que ofrece colores 
precisos, al tiempo que aumenta el contraste 
de las imágenes y disminuye los reflejos. Si el 
usuario decide tomarse un respiro durante el 
trabajo, estos aparatos incorporan un 
dispositivo que reduce automáticamente en 
un 93 por ciento el consumo del monitor 
cuando el ordenador no se utiliza. Algunos 
añaden un panel especial que evita que 
aparezcan los molestos reflejos de la luz 
natural sobre la pantalla. Todos ellos respetan 
la norma sueca MPR II, que restringe las 


emisiones 


electromagnéticas. 
Su precio va desde 
las 153.500 pesetas 
hasta las 499.000. 


E l color 
se ha 

vuelto algo 
útil y casi 
obligatorio 

das Si su trabajo le obliga a 
trajinar constantemente con 
textos, puede decidirse por los 
modelos full page (de página 
completa), más alargados que 
los tradicionales. En caso de 
que le entusiasmen los aparatos 
de diseño moderno puede op- 
tar por modelos algo extrava- 
gantes y atrevidos, como el Ra- 
dius Color Pivot, que le peimi- 







■ MS5A 

Para ver las cosas 
de forma nítida y sin 
vibraciones, este 
monitor ofrece una 
separación entre los 
puntos de pantalla 
de 0,26 milímetros. 
Esta distancia 
recibe el nombre 
técnico de dof 
pitch. El precio de 
este modelo es de 
1 75.000 pesetas. Mide 
400 x 445 milímetros y 
kilogramos. 


tienen tal cantidad de pixels 
que. en algunas, el tubo baire 
las líneas de puntos de luz de 
forma salteada (modo entrela- 
zado) Primero pinta las líneas 
impares de la imagen y luego 
las pares De este modo se con- 
sigue simulai una frecuencia 
del barrido muy alta, aunque 
tiene el inconveniente de que ; 
a veces, vibra la pantalla. 

Los modernos monitores, aún 
más rápidos, han conseguido 
superar este problema y pintan 
la imagen de un modo no en- 
trelazado. Escriben sucesiva- 
mente las líneas de la imagen a 
una frecuencia altísima. 


Nitidez 


Nuestra vista también aplaudi- 
rá que la separación entre los 
distintos pixels o puntos sea pe- 
queña. Esta distancia recibe el 
nombre técnico de dot pitch y 
suele oscilar entre 0,25 y 0,31 
milímetros. 

La resolución en pantalla y el 
dot pitch son algunos de los 
elementos que debe tener en 
cuenta antes de decidirse por la 
compra de un monitor determi- 
nado. También es necesario va- 
lorar otros factores como las 
tarjetas gráficas. 

Los monitores necesitan de un 
dispositivo que los controle: la 



□ MM 1403 


Tiene pantalla monocroma y es compatible con VGA 



L a electricidad estática 
no es dañina, pero 
contribuye a que el polvo 
se acumule en la pantalla 


(izquierda). Lo mejor de todo es su precio: 28.000 pesetas. 


□ CM 1791M 

De baja radiación, cuesta 249.000 pesetas y su tubo de rayos 
catódicos mide 17 pulgadas (derecha). 


■ CM 1450 BR 

El tamaño del punto que muestra en pantalla es de 0,28 
milímetros (abajo). Ronda las 100.000 pesetas. 






Los modernos aparatos parpa- 
dean rápidamente, lo que per- 
mite que las imágenes cambien 
a gran velocidad sin que nues- 
tros ojos aprecien ningún tipo 
de anomalía. 

Creación de imagen 

Justo detrás del tubo está situa- 
da la rejilla catódica. Esta en- 
vía electrones que se estrellan 
contra el fósforo y lo iluminan. 
Los monitores monocromos 
utilizan un solo haz electrónico 
y un único tipo de fósforo. Los 
de color emplean tres haces y 
fósforo de tres colores (rojo, 
azul y verde). 

Para dibujar una imagen en la 
pantalla, el haz traza líneas ho- 
rizontales desde la esquina su- 
perior izquierda hasta la infe- 
rior derecha. El número de ve- 
ces que se repite esta operación 


E l modo 
no 

entrelazado 
evita las 
molestas 
vibraciones 


□ 4 CM 4770 

Tiene una pantalla de 1 7 pulgadas y soporta 
resoluciones de hasta 1.024 x 768 puntos en 
modo no entrelazado. Gracias a sus altos 
índices de refresco , de 72 hercios , ofrece 
imágenes nítidas sin parpadeos . Su peana 
orientable permite ajustar el ángulo de 
visualización y los dos altavoces estéreos que 
lleva integrados lo hacen apto para las 
aplicaciones multimedia. Su precio es de 
130.000 pesetas. 

□ 7 CM 5279 

Este modelo incorpora un tubo Black Matrix de 
alfa resolución y 14 pulgadas. Además de sus 
seis controles del panel central, que facilitan el 
ajuste personal de 
la imagen, cuenta 
con cuatro botones 
en la parte posterior 

que permiten 

sustituir el modo 

VGA por el Súper H 
VGA, o la inversa, mi 

sin tener que ajustar 

la imagen „ , M , 6a 

manualmente. 

Su frecuencia de ■ 2?8SSajS“5,?-J5 

refresco alconzo los ■ í¡ ut p ,,a í ic se,cct,on ° r uef 

87 hercios. El precio : ESi.íRrSVíX;. 

es, sin duda, una de 85iw '*“ 

sus características 
más interesantes 
ya que cuesta, 
aproximadamente, 
unas 40.000 
pesetas. 


se mide en hercios (Hz) y se 
denomina tasa de refresco o 
frecuencia de barrido vertical. 
Cuanto más insistente sea el 
barrido, mejor se verá. 

El haz de electrones ilumina los 
pixels. Esta extraña palabreja es 
la abreviatura de elemento de 
imagen (Picture element, para 
los que sepan idiomas). Con es- 
te término, los expertos en la 
materia se refieren a un punto 
de luz: el elemento más peque- 
ño de la imagen que se puede 
mostrar en pantalla. Cuanto 
más diminuto sea, mejor será la 
resolución. Esta puede ser baja 
(desde 320 x 200 pixels) o alta 
(a partir de 640 x 200). Pero la 
tecnología ha superado esta ta- 
bla y, hoy en día, para contem- 
plar las imágenes con verdade- 
ra nitidez el mínimo recomen- 
dable es 640 x 480. 

Las pantallas de alta resolución 


E ntre los 
pixels 

debe existir 
algo menos 
de 0,3 
milímetros 


14" 10U-EMS3I0N SUPER UCA^8514A/XGA COLOUR MONITOR 

■ Resolutlon up to 866 x 666 (Super UGA uode) or 1621 x 768 I 
(8514A/XGA n»o de) 

■ tou ealssion specif Icatlona coaplytng ulth MPR-II and ISO 
3241-3 standard: 

• Coapatible ulth PC and FS/2 coitputers ulth VGA. Super UGA 
and 8514A/X6A graphlc adapten 

• Hlgh-resolution 6.2B aa dotted Black Hatrlx picture tube 

( Autoaatlc sclcctlon oí UGA/Super UGA/8S14A/XGA Bodes 

■ Dark glass screen 

■ rixed Interface cable 

« Ce tachable nalns cable 

• Tllt and sulvel pedestal Integrated 

a Coapatible ulth 8S14A/XGA. Super UGA and UGA dlsplay aodes 
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CON "IA JWEN1URA DEL COHOOMIHIO leiWe", 

TODO LO DEMÁS ES 



¡Que no te cuenten cuentos! Ahora puedes vivir las más 
emocionantes aventuras con La Aventura del Conocimiento 


Empieza a vivir esta apasionante colección con un viaje a través 
del tiempo: LA AVENTURA DE LOS DINOSAURIOS. 




Interactivo. La colección de 
software interactivo de 
Anaya Multimedia. Mucho más 
divertido que pasar las páginas 
de un libro. Porque al ser 
programas interactivos, 
tú eres el 
algo igual en tu 


Conocerás todo sobre estos magníficos monstruos prehistóricos. 
Cómo vivían, cómo evolucionaron, cómo desaparecieron, cómo 
es la ciencia que los estudia... Con todo rigor científico. Y todo 
ello a todo color, con sonido en estéreo, e increíbles videoclips 
con dinosaurios en movimiento. 

Cada vez que uses el programa lo 
harás de una forma 
diferente, 

descubriendo cosas 
nuevas y encontrando 
todas las respuestas a 
tus preguntas. Es muy 
sencillo de utilizar, no necesitas conocimientos 
previos de informática. Sólo tienes que hacer clic con el ratón, y 
te moverás rápidamente y como tú quieras por la Tierra de hace 


'// 


más de 250 millones de años. Como 
un auténtico explorador. 

¡Y prepárate! Todavía te queda 
mucho por descubrir en 
la colección 
La Aventura del 
Conocimiento Interactivo. 


■lillliliMÜ’Iil 


protagonista. ¡Nunca habrás visto 
ordenador! 


MANUEL TOHARIA 

Periodista científico. Director de la colección. 

"El conocimiento no es sólo aventura. 

Es también divertido, y puede llegar a ser incluso 
adictivo. Imágenes, sonido, texto, videoclips: 
nunca antes tuvimos tanto conocimiento 
a nuestro alcance... en tan poco espacio '. 


♦ Si deseas * * m * ♦ 

recibir más información * 

+ sobre la increíble colección "La Aventura del p 
* Conocimiento Interactivo", envía este cupón al ^ ■ ■ ■ m 
■ apartado de correos 14.632, 28080 Madrid. ¡Te sorprenderás! 

# Nombre: +* 

* Dirección: * 

* Teléfono: C.P.: 

Localidad: Provincia: 


* * 


♦ - 


Todo lo demás es 
Prehistoria. 


ANAYA 

■MULTIMEDIA* 


MONITORES 


tarjeta de \ ideo o gráfica, una 
placa plagada de nucrocireuí- 
tos que se encuentra instalada 
en la unidad central Ambos 
elementos informáticos, moni- 
tor y tarjeta, deben tener una 
coordinación perfecta. Entre 
ellos existe una especie de ma- 
trimonio de con\ emencia, ya 
que. en ningún caso, pueden vi- 
vir el uno sin el otro 
Las primeras tarjetas que in- 
corporaban los PC se llamaban 
NIDA y sólo representaban tex- 
to monocromo Luego vinieron 
la CGA, EGA y la VGA Sin 
embargo, todas ellas han sido 
mejoradas por la Súper VGA 
Una placa que permite obtener 
alta resolución y 16 millones de 
colores en pantalla. 

En cualquier caso, lo importan- 
te es que monitor ) tarjeta es- 
tén en sincronía. De nada sirve 
una magnífica pantalla de 20 
pulgadas si viene acompañada 
de una VGA. El resultado será: 
dolor de cabeza e imágenes 
plagadas de enormes puntos. 
De igual manera, una tarjeta 
Súper VGA con un monitor 



■ GDM-2036S 

Está especialmente 
diseñado para aquellos 
que trabajan 
habitualmente con 
gráficos. Aunque su tubo 
Super Fine Pitch Trinitron 
mide 20 pulgadas, su 
campo de imagen sólo 
abarca 19. Su resolución 
es de 1.280 x 1.024 en 
modo no entrelazado y 
es compatible con 
tarjetas VGA y Súper 
VGA. Los pixels que 
muestra en pantalla 
miden sólo 0,30 
milímetros y cumple con 
las severas normas 
suecas sobre seguridad 
y ergonomía. Pesa 19,5 
kilos y mide 407 x431 x 438 
milímetros. Su precio aproximado es 
de 458.000 pesetas. 


La extraplana 



pantalla de cristal líquido , realizada a 
partir de tecnología LCD, suprime 
cualquier parpadeo. 

El 9507 no sólo ofrece ergonomía y 
pequeño tamaño. También le permite 
ahorrar unas pesetas todos los meses 
en la cuenta de la luz. A pleno 
rendimiento consume entre 37 y 21 
watios, pero el microprocesador de 
gestión automática que lleva 
incorporado limita el gasto de 
energía cuando no se utiliza el 
ordenador. 


Es tan ligero que hasta 
puede colgarlo de la 
pared y trabajar como si 
tal cosa. Pero no sólo 
ahorra espacio, también 
energía eléctrica. 


El monitor 9507 de IBM es el más 
plano y ligero del mercado. Sus tres 
kilos de peso permiten colgarlo de la 
pared para liberar espacio en su 
escritorio de trabajo. Ofrece una 
resolución de 640 x 480 pixels y su 
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■ F760Í-W 

Pertenece a la serie pantalla plana (arriba a 
izquierda). Tiene una resolución de 1.280 x 
1.024 puntos y una pantalla de 21 pulgadas. 
Está especialmente preparado para impedir 
los reflejos y la acumulación de electricidad 
estática. Cumple las normas suecas TÜV sobre 
ergonomía y cuesta 43 1.000 pesetas. 

■ F340Í-W 

Ideal para los gráficos de empresas (abajo a 
la izquierda). Su velocidad de refresco de 75 
hercios asegura una imagen sin parpadeos. 
Mide 15 pulgadas y ofrece una resolución de 
1.024 x 768 puntos. Se comercializa a un 
precio de 162.000 pesetas. 


GDM-2038 

> alto rendimiento, posee un microprocesador que le 
‘rmite controlar totalmente los parámetros de la imágen. Su 
•cuencia de refresco es muy alta, ya que alcanza los 80 
'reíos con una resolución de 1.280 x 1.024. Incorpora cables 
i vídeo y red y un adaptador para Macintosh. Todo ello por 
8.000 pesetas. 


I c F550Í-W 

Este modelo ofrece una resolución de 1.024 x 
768 puntos (derecha). Su tubo de rayos 
catódicos mide 17 pulgadas y está construido 
bajo las normas suecas MPR II. Tiene una 
velocidad de refresco de 75 hercios 
aproximadamente. Pesa 22 kilos y la carcasa 


pequeño tampoco es una bue- 
na combinación. En los modos 
de alta resolución las letras ca- 
si no serán visibles, a no ser 
que se cuente con la ayuda de 
un microscopio. 

Un bulo ha corrido como la 
pólvora: los monitores dañan la 
salud. Si bien es cierto que una 
mala resolución puede provo- 
car algún que otro ataque de 
nervios, la Organización Mun- 
dial de la Salud todavía no con- 
templa este tipo de arranques 
como una enfermedad. 

La carga estática del monitor 
no es especialmente peligrosa. 
Su único inconveniente es que 


E ntre la 
tarjeta 
y el monitor 
debe haber 
armonía 
perfecta 




MONITORES 


contribuye a que las partículas 
de polvo se acumulen sobre la 
pantalla. Lo cierto es que los 
monitores, como cualquier 
equipo electrónico, producen 
emisiones eléctricas y magné- 
ticas en foima de campos elec- 
tromagnéticos. Aunque estas 
radiaciones pueden transmitir- 
se al medio ambiente, no se ha 
podido demostrar su maligni- 
dad para el hombre En cual- 
quier caso, para evitarse pro- 
blemas, los técnicos se cur an en 
salud y aconsejan que cuanto 
menos radiación emitan, mejoi 
En la actualidad existen una se- 
ne de recomendaciones inter- 
nacionales, establecidas por las 
autondades suecas, que limitan 
las emisiones electromagnéti- 


Datos al tacto 

Si a usted lo que le gusto es tocar los 
cosas con sus propios monos, puede 
optar por las pantallas táctiles, muy 
útiles para ciertas aplicaciones 
multimedia y programas educativos 
El 15XT de la empresa IBM presenta 
una resolución de 1 280 x 1.024 
pixels y es compatible con VGA, 

Super VGA y XGA 2, con unas 
dimensiones de 281 x 210 milímetros 
y un peso de 16 kilos. Tiene situados 
todos los controles digitales en la parte 
central, lo que facilita su manejo por el 
usuario. Además, sigue la última 
tendencia de los fabricantes de 
productos informáticos: crear aparatos 
ecológicos de bajo consumo. Está 



acreditado con el certificado Energy 
Star, que concede la Agencia de 
Protección del Medio Ambiente 
estadounidense a las máquinas que 
ahorran energía. 



■ Diamond Pro SVGA 


cas de los monitores. Las más 
severas son las denominadas 
MPR II y la TCO. Compruebe 
que la pantalla que desea se ha 
construido bajo alguna de estas 
normativas. Antes de comprar 
un monitor recuerde que están 
unidos al ordenador por un ca- 
ble estándar. Esto le permite 
comprar hoy la pantalla que ne- 
cesitará mañana. Un alarde de 
previsión que sus ojos y su bol- 
sillo agradecerán, 

Mar Cohnen 
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Todos los elementos de mando están situados 
en la parte frontal para mayor comodidad del 
usuario. Tiene una resolución de 1.024 x 768 
puntos. Su precio es de 85.000 pesetas (arriba 
a la izquierda). 


E3 Diamond Pro 1 7 
Su tubo con tecnología de doble foco ofrece 
un alto contraste y un excelente brillo. Un 
microprocesador permite la memorización de 
los parámetros individualizados. Cuesta 
260.000 pesetas (arriba a la derecha). 


■ Diamond Sean 15 FS 

Presenta una pantalla rectangular de 15 
pulgadas pero, gracias a su diseño 
compacto, la carcasa no supera las 
dimensiones de un 14 pulgadas. Su coste 



ronda las 1 18.500 pesetas (derecha). 





§§f ;.r APRENDER ES 
¿ v>' UJN JUEG© DE NIÑOS 


<VDI Auténtica 
lerramienta de ayuda 
>ara estudiantes de 
’rimaria y Secundaria. 

nte todo, ADI es un método progresivo 
ue educa al niño para trabajar de ma- 
era ordenada, le enseña a buscar por 
í mismo la información necesaria y a 
Balizar su trabajo con autonomía, res- 
etando ante todo la libertad del alum- 
o en la utilización del programa. 

DI no sustituye al profesor: es su mejor 
yudante, con todas las ventajas de la 
nseñanza asistida por ordenador: 

inseñanza remedial: ADI es el com- 
lemento ideal para las clases de recu* 
eración en verano, Incluso para niños 
on problemas, ya que emplea un len- 
uaje sencillo y se adapta a las necesi* 

ades de cada alumno. 

!• 

nseñanza tutorlal: ADI se comporta 
orno un instructor que guía, ya que pro- 
one las actividades pero nunca las or- 
ena. 

jercitación y Simulación: ADI pone a 
rueba las habilidadesy conocimientos 
el niño y representa situaciones en las 
ueéste puede manipular y comprobar 
ráficamente las consecuencias direc- 
3s que se desprenden de sus deci- 
iones. 

demás, ADI adapta la duración de las 
esiones de acuerdo a la edad del niño 
corrige casi instantáneamente los 
jercicios, lo que aumenta la motiva- 
ión por el aprendizaje de forma nóta- 
le. 


ADI Es más fácil de 
utilizar que muchos 
vídeo juegos. 

La incorporación de los resultados de 
las más recientes investigaciones so- 
bre ergonomía informática consiguen 
que ADI aporte al niño entera satisfac- 
ción y pueda utilizarlo sin dificultad ni 
preparación técnica previa. 

A D I Intel igencia 
Artificial en la nueva 
generación de 
programas educativos. 

ADI es un auténtico programa de Ense- 
ñanza Asistida por Ordenador (E.A.O.) 
que sigue las pautas del Ministerio de 
Educación en su programa de introduc- 
ción de Nuevas Tecnologías y las espe- 
cíficas de los planes de todos los ciclos 
de enseñanza. 

Al contrario de lo que ocurre con el dise- 
ño de la mayoría de los programas edu- 
cativos disponibles actuales, ADI no es 
un simple dispositivo de interrogación. 

ADI posee una verdadera Inteligencia 
Artificial, por esta razón sus comenta- 
rios pedagógicos son siempre diferen- 
tes y adaptados a la situación, nivel de 
aprendizaje y edad del niño. 

Los comportamientos de ADI reprodu- 
cen las actitudes de un experto profe- 
sor. Actitudes que han sido definidas 
con profundidad y rigor por el equipo de 
investigación. 


ADI Evalúa 
los resultados 
de manera continua 
y personalizada. 

Al final de cada sesión de trabajo, y 
siempre que se haya realizado un deter- 
minado plan de ejercicios, ADI, evalúa el 
trabajo de ese día memoñzando los re- 
sultados, número de trabajos realiza- 
dos y ofreciendo una’media en las dife- 
rentes materias, que permite a los 
padres y educadores analizar la evolu- 
ción del niño a través de un acceso có- 
modo y directo. 




Has empleado bien tu tiempo 
Ahora sigamos. 


Vale por esta vez, pero se 
que no sigues mis indicaciones. 


nangw. ■, v eu -. 
molí/ -s 137.7cm 


¿Quién es ADI? 

Es el guía del 
alumno. 

Diseñado y cal- 
culado en tres 
dimensiones. 
Expresa una 
multitud de sen- 
timientos ante 
el trabajo del 
alumno: 

sonríe, se asom- 
bra, ríe, 
se entusiasma, 
se aburre... 

¡se duerme!, 
se enfada, 
pone mala cara... 
y comenta con 
sencillez y 
humor 

los resultados 
obtenidos. 


/ 


/ 







\DI Un disco entorno y un disco aplicación/asignatura por curso. 


RIMARIA: 3. a , 4. a , 5. a , 6. a . 

.G.B.: 3. a , 4. a , 5. a , 6. 5 . 

ADIBU, Primaria. 


PRIMARIA: 3. a , 4. a , 5. a , 6. a 
E.G.B.:3. a , 4. 9 , 5. a , 6. a 


RIMARIA: 1. a , 2. a . 


PRIMARIA 1.» 2. a . 


SECUNDARIA: 1. a , 2. a , 3. a 
E.G.B.: 7. a , 8. a - B.U.P.: 1. a . 


SECUNDARIA: 1. a , 2. a , 3. a , 4. a . 
E.G.B.: 7. a , 8 a -B.U.P.: 1. a , 2 a . 


SECUNDAR! A 1. a , 2. a , 3. a , 4. a . 
E.G.B.: 7. a , 8. a - B.U.P.: 1 ®, 2. a . 


Disponible para ordenadores AMIGA 
y PC/compatibles. 

Detalles técnicos para IBM & Compatibles, Tandy: 

• Compatibilidad ratón Microsoft • Compatibilidad IBM PS1 

• Dos 2.11 o superior 


Tarjeta gráfica 

memoria mínima IBM 1 & comp. 

Tandy 

CGA y HERCULES 

512 K 

640 K 

EGA 

512 K 

640 K 

VGA 

512 K 

640 K 

MCGA 256 colores 

640 K 

NO 
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OCIO ECONOMICO 


LA CRISIS SE PASA 

JUGANDO 


Los programas comerciales son muy 
caros para la gente que tiene poco 
dinero. Por este motivo, y porque 
hay locos que elaboran sus propios 
juegos, existe toda una red de 
programas gratuitos que no tienen 
nada que envidiar a los realizados 
por profesionales: el Shareware. 
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Ms. Chomp, además de ser la novia de Pac Man , es la 
versión para Windows del conocido comecocos’. 


Ta vo<s) » 


L a opción económica 
es la que predomina 
en los tiempos de 
crisis. Los progra- 
mas de Shareware (juegos y uti- 
lidades creadas por locos de la 
informática que las sacan a la 
luz pública para que todo el 
mundo disfrute de ellas) son 
una buena opción para los que 
no tienen dinero para adquirir 
programas comerciales. De es- 
ta manera pueden contar con 
un software de calidad sin sol- 
tar ni un duro. Aquí vamos a 
mostrar cinco juegos originales, 
adictivos y fáciles de manejar. 
Dentro de los programas para 
Windows se pueden encontrar: 
■ Ms. Chomp. Es la versión 
para Windows del clásico co- 



mecocos que popularizara en su 
día la compañía Atari. El ma- 
nejo es sencillo e intuitivo. Los 
cursores dirigen a la novia del 
Pac Man en las cuatro direc- 
ciones mientras come puntos 
por doquier y evita a los ene- 
migos. Los puntos más gruesos 
transforman a los fantasmas en 
vulnerables durante unos ins- 9 
tantes, que pueden ser aprove- 
chados por el personaje para li- 
brarse de sus enemigos. El jue- 
go original ha sido reproduci- 
do fielmente con algunos to- 
ques de humor. 

■ Hyperoed. A más de uno le 
recordará a la máquina recrea- 
tiva Asteroids, popular a prin- 
cipio de los años 80. El juego 
se puede enmarcar dentro del 






grupo de los llamados de habi- 
lidad. En él manejará una nave 
dibujada a base de segmentos 
con movimiento inercial. La 
aceleración y la dificultad para 
frenar o cambiar de trayectoria 
son precisamente el mayor ali- 
ciente de este programa. Re- 
quiere grandes dotes de antici- 
pación por paite del usuario y 
paciencia hasta familiarizarse 
con el manejo de la nave. El 
objetivo final del juego es lim- 
piar la pantalla de asteroides a 
medida que los de mayor ta- 
maño se van fragmentando en 
otros más pequeños. 

■ Squeeze Play. La idea es lo 
más importante para lograr pro- 
gramas simples y divertidos. 
Este es el caso de Squeeze 
Play. Una especie de larvas 
persiguen al personaje sin pa- 
rar en un laberinto de paredes 
móviles. Se trata de cambiar la 
estructura del laberinto para en- 
cerrar a las larvas e impedir su 
avance. El objetivo, que no pa- 
rece complicado a priori, resul- 



Comander Keen 
no tiene nada que 
envidiara los 
programas comerciales. 
Su acabado y el que sea 
compatible con varias 
tarjetas de sonido, 
avalan su calidad. 
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C/ Meléndez Valdés, 1 6 (mefro QUEVEDO) Tels. 446 67 01 -446 67 

2801 5 AAADRID Foxi 446 67 

u¡ ATENCION: LAS MEJORES OFERTAS !!! 


386-DX-40 

Microprocesador 386-DX-40 Mhz. 

AMD, Caché 1 28 kb. 

Caja Mini-Tower display y Fuente A. 

4 Mb de memoria RAM (ampliable a 32). 
Disco duro de 1 70 Mb reales. 

Disketera de 3 1 /2 1 .44 Mb. 

Tarjeta Gráfica SuperVGA 1 Mb 1024 x 768. 
Monitor Color SVGA 1024 0.28 pitch. 
Controladora IDE-AT+Mult¡ l/O. 

2 serie, 1 paralelo, 1 juegos. 

Teclado expandido 102 teclas. 

Ratón 3 botones compatible. 

MS-DOS 6.0 castellano. 


• Microprocesador 486-DX-33 Mhz. 

• INTEL, Caché 256, Multizócalo. 

• 2 Slqt VESA LOCAL BUS. 

• Caja Mini-Tower display y Fuente. 

• 4 Mb memoria RAM (ampliable a 32). 

• Disco duro de 1 70 Mb reales. 

• Disketera de 3 1/2 1 .44 Mb. 

• Tarjeta Gráfica SuperVGA 1 Mb 1024 x 768. 

• Monitor Color SVGA 1024 0.28 pitch. 

• Controladora IDE-AT+Multi l/O. 

• 2 serie, 1 paralelo, 1 juegos. 

• Teclado expandido 1 02 teclas. 

• Ratón 3 botones compatible. 

• MS-DOS 6.0 castellano. 
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140.000 ptas. 


1 ptas. 

IVA INCLUIDO 


GARANTIA DOCE MESES PARA TODOS LOS PRODUCTOS. ENTREGA EN 24 HORAS EN TODA ESPAÑA. 

SERVICIO TECNICO PROPIO. 




SHAREWARE 


El objetivo de Igo es 
obtener el mayor 
número posible de 
fichas de un color. Para 
ello hay que encerrar 
las fichas del contrario 
entre las nuestras. La 
mecánica es similar a la 
del conocido Otelo. 


ta, en la práctica, difícil y no 
permite ni un descanso. El de- 
sarrollo es trepidante, ya que 
las larvas persiguen con celeri- 
dad al protagonista y se cuelan 
por cualquier hueco que en- 
cuentran en el laberinto. La di- 
ficultad es configurable por el 
usuario, pudiendo vanar el nú- 
mero de elementos que com- 
ponen el laberinto (a más ele- 
mentos, mayor facilidad), la ve- 
locidad > el número de los ene- 
migos. La versión share sin re- 
gistrar sólo incorpora los dos 
primeros niveles. 

Dentro de los programas de 
Shareware para MS-DOS tam- 
bién se encuentran algunos 
buenos juegos. 

■ Igo. Es un juego de tablero 
algo complicado pero tremen- 
damente original. El objetivo es 
conseguir obtener el mayor nú- 
mero de fichas de un color, lu- 
chando contra el adversario (en 
esta ocasión, el ordenador). Pa- 
ra ello, ha) que encerrarlas con 



E stos 

juegos 

varían 

gracias a las 
sugerencias 
de los 
usuarios 




las fichas propias. La mecáni- 
ca es similar a la del popular 
Otelo y el desarrollo tan adicti- 
vo, o más, que el de este. Si tie- 
ne algún problema, no hay más 
que ir a la completísima panta- 
lla de ayuda donde se explica 
al detalle (en inglés, eso sí) to- 
dos los movimientos posibles y 
las diversas estrategias. Un de- 
talle curioso: está realizado en 
la resolución de 640 x 480 pi- 
xels del modo VGA. 

■ Comander Keen. Los afi- 
cionados a los juegos de plata- 
formas encontrarán en esta 
aventura un juego divertido y 
original. El desarrollo es senci- 
llo y consiste en avanzar* hacia 
la derecha superando los obstá- 
culos. El nivel de dificultad se 
puede regular según la pericia 
de cada jugador a través de un 


menú de configura- 
ción . El acabado del 
programa es propio de 
software comercial, ya 
que incluso es compa- 
tible con varias tarje- 
tas de sonido. 

Seguro que más de 
uno se preguntará cómo juegos 
de esta calidad pueden ser ad- 
quiridos de forma gratuita. En 
países con una amplia cultura 
informática como Estados Uni- 
dos, el Shareware circula libre- 
mente por redes de datos y 
BBS, y son muchos los usua- 
rios que disfrutan gratis de ex- 
celentes programas. El público 
comprende que los programa- 
dores deben recibir un premio 
por su trabajo y se registra a ese 
juego enviando la cantidad de 
dinero fijada por el programa- 
dor. El resultado es que, poco 
a poco, y gracias a variaciones, 
algunos programas llegan a ad- 
quirir calidad y acabado profe- 
sionales, fruto de las sugeren- 
cias de los usuarios, ¿ü 

A. López, 
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Antiviras Anyware 2.0 
La Solución Para Proteger 



Julio/ Agosto 1993 




La Solución Más Completa 
por Sólo 19.990 


Antivirus Anyware fue 
galardonado como 
producto del año a la 
mejor utilidad, por la 
revista PC MAGAZINE. 



PREMIO PC MAGAZINE 
MEJOR UTILIDAD 1991 


7 La revista PC WORLD 
eligió Antivirus Anyware 
^ como el mejor sistema 

SKSSS Antivirus del mercado. 


Descubra ahora el nuevo Antivirus 
Anyware 2.0. 

El programa que 
proporciona total 
seguridad frente a 
virus conocidos y 
desconocidos. Y 
para disponer del 
mejor servicio, 

Anyware ha creado el Club de 
Usuarios HELPVIRUS.' 


Club HelpVirus 


HelpVirus le ofrece una Hot-Line 
exclusiva y un excelente servicio 
de actualización único en el 
mercado. 




PVP: 19.990 □ Para Multilicencias y licencias corporativas, 
Llame al (91) 556 92 15 U Otros Productos y Servicios de 
Seguridad Informática: Control de Accesos, Encriptarión. 
Control de Acceso a Unidades de Disco, Servicio 
Individualizado de R ecuperación de Datos Dañados por Virus. 


P Anyware Seguridad Informática, SA C/Onense 36 3" 28020 Madrid. Teléfono: 556 92 15 Fax. 556 14 04 









Es evidente 
que el talento no 
puede almacenarse en 
forma de software; pero resulta 
igualmente obvio que si ponemos la 
tecnología al servicio del ingenio las 
creaciones que surjan se verán 
fortalecidas. Esto es, justamente, lo 
que viene a hacer este programa. 
Los músicos con conocimientos de 
informática podrán moverse en un 
entorno sencillo y realizar sus 
composiciones con ayuda del 
ordenador. 


El Mezclador , que aparece al arrancar el programa, realiza 
las operaciones para configurar las pistas de sonido. 


ALLEGRO 


H ay pocos progra- 
mas destinados a 
la composición de 
música, ya sea 
con teclados vía MIDI (Musi- 
cal Instrument Digital Interfa- 
ce) o mediante taijetas de soni- 
do y altavoces. MIDI es un es- 
tándar que conecta aparatos 
electrónicos que poseen dicho 
interfaz. Esta noima se utiliza 
entre instrumentos musicales 
con tecnología digital ) orde- 
nadores peí sonales El softwa* 
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re existente está especializado 
y profesionalizado. Hay pro- 
gramas que permiten editar 
canciones con sonido bastante 
real (digitalizado), necesitando 
sólo una Sound Blastei Estas 
aplicaciones manejan ficheros 
con formato MOD (estándar 
procedente de Amiga) y no 
suelen tenei editor de pentagia- 
mas Otras permiten manejai 
partituias a la antigua usanza, 
pero no sopoitan todas las tar- 
jeta^ de sonido Algunos pro- 


gramas (secuenciadores) ofre- 
cen la posibilidad de conectar 
el PC con un teclado de música 
gracias al interfaz MIDI, pero 
componer canciones suele ser 
muy complicado, excepto con 
aplicaciones de uso profesional 
como Cubase o Finale. 

Con Allegro podrá explotar las 


posibilidades que brinda su tar- 
jeta compatible con Sound 
Blaster. Este cómodo programa 
incorpora sonidos, define ins- 
trumentos y no exige un orde- 
nador potente (un 286, 5 12 Kb 
de RAM, VGA, ratón y una 
tarjeta compatible Sound Blas- 
ter). Allegro se divide en varias 













partes que permiten grabar en 
pistas, editar partituras, modifi- 
car y crear instrumentos para el 
sintetizador FM, tratar* efectos 
especiales y reproducir samples 
de batería acústica. Todo ma- 
nejado con ratón y bajo un en- 
torno de ventanas y botones. 
Al arrancar el programa apare- 
ce una pantalla, el mezclador, 

El mezclador _ 

con una serie de pistas que el 
usuario puede editar. Cada una 
es un conjunto de celdas don- 


I ncorpora sonidos, 

defino instrumentos y 
no exij*e un equipo 
demasiado 
potente 


de se pueden al- 
macenar notas musicales. 
El usuario puede simultanear 
hasta 64 instrumentos. En pan- 
talla aparece un banco de 1 6 
pistas divididas en dos bloques 
de 8. Hay un total de 48 y con 
unos selectores se especificará 
un banco u otro (1-16, 17-32 y 
33-48). A cada pista se le pue- 
de dar un nombre de una lista 
ubicada en una ventana de la 
parte superior. En la pantalla 
del mezclador hay tres paráme- 


tros que sirven para silenciarlas 
o escucharlas por separado y 
cambiar el instrumento. Ade- 
más, se pueden variar el volu- 
men y tempo generales. Apare- 
cen unos pulsadores similares 
a los que tiene un radiocasete 
(reproducir, grabar, rebobi- 
nar. ..). En el menú fichero se 
pueden cargar archivos con for- 
mato .ALG (del Allegro), 
.MID (MIDI), .CMF (Creative 
Music File), .RL2 (ROL ver- 
sión avanzada), .IBK (banco de 
sonidos), .TXT (con editor de 
textos en pantalla) y .DRS 
(efectos de batería acústica). 




















trunientos dispone de un con- 
junto de botones que repercu- 
ten sobre la reproducción de las 
notas, permitiendo realizar la 
mezcla de sonidos de percusión 
con otros de distinto tipo, con- 
trolar el tono y tiempo en una 
escala determinada, modificar 
las vibraciones de un instru- 
mento y variar el volumen. 
Hay cuatro formas de ondas 


icias al mezclador se 
pueden simultanear 
hasta 64- instrumentos 


permite variar la envolvente de 
un sonido cambiando los pará- 
metros típicos para este propó- 
sito: Attack, Decay, Sustain y 
Release. Cada uno de estos va- 
lores representa una zona de la 
envolvente. 

Las pulsaciones sobre el tecla- 
do musical dibujado en pantalla 
pueden ser escuchadas en un 
teclado MIDI real si está habi- 
litada la opción MIDI Out. Si, 
por el contrario, está activa la 
opción MIDI In, la tarjeta de 
sonido de su PC reproducirá las 
notas que le llegen desde el te- 
clado musical. El editor de ins- 


Lina opción muestra los crédi- 
tos de la aplicación > la memo- 
ria disponible en el equipo. 

Editar instrumentos 

Se pueden manipular 
los distintos instru- 
mentos FM En la zo- 
na íníenoi de la pan- 
talla aparecerá un te- 
clado musical y, 
mediante el latón, 
es posible escu- 
char las notas al 
apietar las teclas. 
Existe la opción de 
cambiar la octa\ a y el 
volumen También 
peí mi te crear sonidos 
variando los que se in- 
cluyen en el banco de instru- 
mentos Hay una memoria en 


la que se pueden archivar so- 
nidos temporalmente. El usua- 
rio tiene la posibilidad de car- 
gar y almacenar en disco ocho 
de sus favoritos. El programa 


La asignación de los 
diversos instrumentos y 
pistas es un proceso 
que se agiliza bastante, 
gracias al cómodo 
interface por medio de 
ventanas. 




ALLEGRO 


Fabricante: 

CPS 

Distribuidor: 

ARCADIA 

Paseo de la Castellana, 52 
6 S planta 

Telf. (91)561 01 97 
Precio recomendado: 

9.990 (IVA incluido) 














El editor de partituras 
incorpora la posibilidad 
de añadir texto en 
cualquier zona del 
pentagrama. Además, 
se pueden seleccionar 
varias fuentes y cuerpos 
de letras. 



aplicables a los sonidos. Estas 
envolventes sinusoidales son: 
onda completa, media onda, 
onda rectificada y diente de sie- 
rra. Los instrumentos modifi- 
cados se pueden almacenar en 
disco con formato .SBI (Sound 
Bank Instrument). 


En Allegro no se han olvidado 
de la posibilidad de editar so- 
bre pentagramas, opción in- 
cluida en pocos se- 
cuenciadores. Esta 
parte de la aplicación 
se controla a través de 


una linea de cursor vertical que 
da información referente a la 
nota sobre la que se halla situa- 
da. En pantalla aparece el pen- 
tagrama que contiene varias 
pistas. La caja roja situada a la 
izquierda permite variar el nú- 


mero de pista. El editor de par- 
tituras contiene herramientas 
para trabajar con mayor como- 
didad y posibilidades como ti- 
jeras, pegamento, lápiz, goma 
y unos botones similares a los 
de un radiocasete. Hay, ade- 
más, un icono de texto para 
añadir mensajes con varios 
cuerpos y fuentes de letra. Una 
ventaja que incorpora Allegro 



es la posibilidad de añadir so- 
nidos digitalizados en puntos 
concretos de la partitura, selec- 
cionando el volumen y fre- 
cuencia de muestreo. Las mú- 
sicas quedarán con mayor am- 
bientación si se le añaden di- 
chos samples. Los que soporta 
Allegro son archivos con for- 
mato .VOC (Voice). Estos fi- 
cheros pueden crearse con el 
programa Voice Editor adjun- 
tado en los discos que acompa- 
ñan a la Sound Blaster. 

La opción Panel de Control 
agiliza la organización de ins- 
trumentos y pistas, añadiendo 
filtros, cambios de tonalidad o 
canales MIDI. En pantalla apa- 
recerá un banco de 16 pistas 
seleccionable. Pulsando en el 
rectángulo grande de la 
parte inferior se activa- 
rá un vúmetro de ba- 
rras que indica el vo- 
lumen de cada una de 
las 16 pistas que 
componen el ban- 
co activo. 

Un programa in- 
dispensable para 
melómanos infor- 
matizados y para 
usuarios que se inician 
en el mundo de los PC 
y poseen conocimientos 
musicales. ¿a 

Carlos Doral 
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PC GLOBE 5.0 


DOS DISCOS CON 
MUCHO MUNDO 


¿Es usted de los que creen que Letonia es una marca 
de yogures? ¿Dónde le parece que le están 
mandando si le dicen que se pierda en la Patagonia? 
Para que no vaya haciendo el ridículo por el mundo 
(nunca mejor dicho) el programa PC Globe 5.0 pone 
a su alcance todo lo que tiene que saber sobre los 
208 países más importantes del planeta: datos 
políticos y sociológicos, banderas, himnos, población 
y organizaciones a las que están asociados. Todo el 
mundo en la palma de la mano. 




os recientes aconte- 
cimientos mundiales 
han modificado sus- 
tancialmente el mapa 
geopolítico, hasta el punto 
de que muchas de las 
cosas que aprendi- 
mos en nuestra 
época de estu- 
diantes han que- 
dado obsoletas. 
La URSS, Che- 
coslovaquia y 
Yugoslavia ya no 
existen, y han deja- 
do paso a un avispero 
de repúblicas diseminadas 
y enfrentadas entre sí. 

La solución para ponernos al 
día pasa por comprar un buen 
atlas geográfico y tenerlo siem- 


pre a mano, o decantamos por 
el programa PC Globe 5.0. 
Gracias a este software pode- 
mos consultar la bandera de 
208 países, escuchar sus res- 
pectivos himnos nacionales, sa- 
ber a que organizaciones perte- 
necen, así como los datos más 
significativos de su geografía 
física, política y social. 

Las aportaciones incluidas en 
esta versión respecto a la ante- 
rior pasan por la inclusión de 
los 1 8 nuevos países surgidos, 
fundamentalmente, por la des- 
membración de las repúblicas 
socialistas bálticas. Además, se 
ha incorporado una base de da- 
tos con una breve historia de 
cada nación. La ayuda está dis- 
ponible en cada momento y el 
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Con esta 
versión se 
pueden conocer los 
datos más 

significativos ( bandera , 
himno...) de los 208 
países mas 
importantes. 


de moneda o los cambios de 
sistema métrico. La posibilidad 
de establecer comparativas de 
hasta quince países es otra de 
las aportaciones de la versión. 


Los mapas # 

de España están 
realizados a escala 
1:100 (izquierda) yen 9 

ellos aparecen • 

ubicadas las capitales 
de pro vincia más % 

importantes. 


El almacenamiento y expolia- 
ción de datos se puede realizar 
en PCX (sistema de archivo 
que muestra los gráficos en 
pantalla) y ASCII (a través de 
caracteres alfanuméricos). To- 
dos los datos del programa se 
pueden visualizar en papel a 
través de una impresora. 

El usuario puede localizar las 
naciones o ciudades en el ma- 
pamundi o recurrir a soluciones 
más concretas, y buscarlos se- 
leccionando continentes, terri- 
torios o países. En cuanto a las 
organizaciones, podemos se- 
leccionar desde la Aladi 


FIJI 


GABOM 


GUAM 


San Sebastián 


B astan 

640 Kb 
libres en la 
RAJVI de su 
PC para 
instalar el 
programa 

Además, existen aplicaciones 
turísticas y de servicios, como 
los números de teléfono, télex 
y radio, así como los requisitos 
aduaneros y sanitarios o las 
atracciones de interés. Otras 
utilidades del programa facili- 
tan al usuario las conversiones 


programa es compatible con 
cualquier ordenador que dis- 
ponga, al menos, de 640 Kb de 
memoria RAM, la versión 2.0 
o superior del DOS y cualquier 
adaptador gráfico a color o mo- 
nocromo. 

Las aplicaciones que contiene, 
convierten a este programa en 
uno de los atlas más completos 
del mercado. Gracias a la cali- 
dad de la base de datos de PC 
Globe 5.0, por ejemplo, se pue- 
den consultar datos como la po- 
blación -donde se incluye la 
esperanza de vida de hombres 
y mujeres en cada país-, las es- 
tadísticas sanitarias, el tipo de 
gobierno, sus fuentes de ener- 
gía y el producto interior bruto. 


100 kn 


Población (en miles) 


227.757 252.502 254.522 256.558 271.275 


1980 1991 1992 1993 


■ Crecimiento anual poblac.: 0,8* ■ Densidad de la pobl.: 27 habit./kw 2 

■ Tiempo duplicid. de pobl.: 87 años ■ Urbanización: 74,0* 








DACION 



ESTADOS UNIDOS DE AMERICA (EEUU) 
Distribución por edades 


24.000 


(Asociación Latinoamericana 
de Integración) hasta las de las 
antiguas URSS y Yugoslavia, 
pasando por las asociaciones 
supranacionaíes más conocidas 
PC Globe 5.0 apenas ocupa un 
mega en disco duro -se ínstala 
desde dos disquetes de baja 
densidad con el formato de 3,5 
pulgadas-, y contempla la po- 
sibilidad de cambial' los colo- 

L as bases de datos 

son interesantes pero 
poco atractivas 



12.000 


12.000 


24.000 


(en miles) 


■ Población total: 252.502.000 ■ Promedio de uida (hombre): 72 años 

■ Población total hombres: 122.716.000« Promedio de uida (mujer): 79 años 

■ Población total mujeres: 129.786.000 



POBLACION EN 1993 




(en miles) 



1 CHINA 




2 INDIA 





3 URSS (ANTIGUA) 

4 EEUU 

5 INDONESIA 

6 BRASIL 

7 RUSIA 

8 JAPON 

9 PAKISTAN 

10 BANGLADESH 

11 MÉXICO 

12 NIGERIA 

13 ALEMANIA 

14 UIETNAM 

15 FILIPINAS 
ACT ESPñRA 


Es posible 
establecer 
comparaciones 
entre datos similares 
de 15 países diferentes 
y confrontarlos con 
los españoles 
(arriba). 


res con los que se destacan gru- 
pos de países o ciudades. 

En este programa hay elemen- 
tos sustancialmente mejorables 
de cara a próximas ediciones. 
El primero de ellos, sin duda, 
es la utilización de tarjetas de 
sonido. Por otra parte, la opción 
de capturar pantallas y la sali- 
da de impresoras es válida, pe- 
ro dificulta nuestras acciones el 
hecho de que solamente el ma- 
pamundi sea interactivo. Las 



Los 

datos de las 
bases de datos por 
países están 
presentados en blanco 
y negro, lo que resta 
belleza al programa 
(arriba). 


1983 

I PMB Agricultura: 5/ 

PNB Industria: 39/ 

PNB Servicios: 56/ 


1881 

i Crecim. anual PNB: 2,6/ 

■ PNB por habitante: 989.216 Pts 
i PNB para defensa: 2,2/ 


bases de datos por países son 
interesantes, pero su aspecto es 
poco atractivo, ya que se pre- 
sentan en blanco y negro. 

Por lo que respecta a España, 
se podía haber mejorado la in- 
formación incluyendo una ba- 
se de datos más completa e in- 
cluyendo datos de interés turís- 
tico que brillan por su ausencia. 
Por ejemplo, se menciona el 
Valle de los Caídos y se olvida 
Santiago de Compostela o la 
Mezquita de Córdoba. En ge- 
neral, Galicia está ausente del 
mapa, en cambio, ciudades que 
no son capitales de provincia, 
como Hospitalet, sí figuran. £» 

M. Barrero 
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Salud. 

Los efectos más dramáticos del Alcohol. 
29 razones para dejar de beber. 


SUPLEMENTO VERDE 

Delitos Ecológicos: Entre la Ley y la Trampa. 




EVOLUCION 

Desde hace 20.000 años 
el tamaño del cerebro humano 
ha disminuido un cinco por ciento. 


• Sociedad. 

El budismo: religión de moda. 

• Misiones espaciales del Tercer Milenio. 

Viaje fantástico por el Sistema Solar. 







ENVES RESPONDE 


A todos los usuarios de ordenadores les surgen problemas 
que les gustaría consultar con protesionales. SUPER PC le 
brinda la oportunidad de hacerlo. Envíenos sus cartas y 
nosotros le resolveremos sus interrogantes. 

Revista SUPER PC 
Sección Inves Responde 
C/O'Donnell, 13. l 9 lzq. 

28009 MADRID 


£ Soy una chica de 

C 17 años y poseo un 
ordenador Amstrad 
486 SX a 25 Mhz, 
con 4 Mb de RAM, 
disco duro de 105 Mb y 
MS-DOS 5.0 de Microsoft. Mi 
problema es que antes , cuan- 
do encendía el ordenador y se 
cargarba el MS-DOS , aparecía 
el ratón en la pantalla. Por equi- 
vocación borré unos archivos y 
tuve que volver a cargar el pro- 
grama. A partir de entonces, el 
ratón no figura en la pantalla a 
no ser que teclee el archivo 
Mouse. ¿Qué puedo hacer pa- 
ra que vuelva a aparecer al en- 
cenderlo como antes? Gracias. 
Tere Santana (Las Palmas) 

Por lo que cuenta, parece que ha 
borrado el fichero AUTOE- 
XEC.BAT. Cuando se inicializa el 
sistema operativo, hay un par de fi- 
cheros de configuración que son 
ejecutados y que van a indicar al 
DOS una serie de características 
que definirán el modo de operación 
del ordenador (si hay memoria al- 
ta, rutas de acceso a utilidades o 
variables de entorno) Estos fiche- 
ros son CONFIG. SYS y AUTOE- 
XEC BAT; el último es el que 
afecta al ratón Dicho ficheio con- 
tiene órdenes escritas para llevar- 
las a cabo cada \ ez que se miciali- 
za el sistema. Poi eso, cuando us- 
ted encendía el equipo, automáti- 
camente quedaba preparado el ra- 
tón La solución par a que esto siga 
ocui riendo es modificar el fichero 
AUTOEXEC BAT para añadir 



Una vez hecho esto, apriete simul- 
táneamente las teclas: Ctrl, Alt y 
Del. 

Observará como ahora vuelve a 
aparecer el ratón cada vez que en- 
ciende el ordenador. 


nuevamente la orden que activa el 
mencionado dispositivo. Esto se 
hace con un editor de textos como 
Edit. Escriba lo siguiente desde el 
sistema operativo: EDIT C:\AU- 
TOEXEC.BAT. 

Aparecerá en pantalla una lista de 
mandatos, diríjase a la última línea 
mediante las teclas del cursor. 
Piense en qué lugar se halla el dri- 
ver de ratón que tendrá un nombre 
como MOUSE.COM o MOU- 
SE.EXE Si dicho fichero se en- 
cuentra en la raíz del disco duro, 
debe escribí! lo siguiente: 
C:\MOUSE. 

Si, poi el contrario, el controlador 
de ratón se halla en el directorio 
MOUSE, debe escribir esto: 
C:\MOUSE\MOUSE. 

Ahora tiene que grabar los cambios 
efectuados con la opción Salvar, 
disponible en la barra de menús si- 
tuada en la parte superior de la 
pantalla (hay que pulsar Alt). 


C 


Somos tres lectores 
que estamos intere- 
sados en que nos 
resuelvan los si- 
guientes proble- 
mas. Cuando ejecutamos Win- 
dows, aparece un mensaje que 
dice así: “ archivo de intercam- 
bio dañado, desde el menú de 
control. Pincha el icono 386 y 
cambia la memoria virtual ” 

Eso hacemos pero no hemos 
conseguido nada. Se ha cam- 
biado la memoria de todas las 
formas y modos posibles des- 
pués de leer el manual varias 
veces (en memoria virtual exis- 
ten 1 1.270 bytes). Otra duda, 
cómo se pueden cerrar aplica- 
ciones de Windows para cargar 
el Graphics Workshop cuando 
se lee: “ memoria insuficiente, 
cierre aplicaciones y vuelva a 
intentarlo ” 

Pablo A. Moreno 
(Alcobendas) 







Para arreglar el error de fichero de 
intercambio dañado que le muestra 
en pantalla Windows antes de eje- 
cutarlo siga estos pasos: primero, 
ejecute Win y vaya al icono 386 
extendido, alojado en Paneles de 
control. Seleccione la opción de 
cambiar la memoria virtual. Apare- 
cerá una ventana pequeña para que 
introduzca el nuevo tamaño del fi- 
chero de intercambio. Tendrá el va- 
lor que mencionó usted antes, 
1 1.270 bytes. Ponga esta longitud 
en 0 bytes a través de las teclas nu- 
méricas. Pulse Enter y confirme las 
preguntas que el configurador le 
hará. Cuando haya finalizado, salga 
al sistema operativo y vuelva a en- 
trar en Windows. Diríjase de nuevo 
a 386 extendido y ponga el tamaño 
que le aconseje el programa. Si si- 
gue teniendo problemas, lo mejor 
es que acuda al servicio de atención 
al usuario registrado que ofrece la 
casa Microsoft. 

En cuanto al tema de la memoria 
dentro de Windows, debe saber que 
las aplicaciones se ciernan con las 
teclas Alt + F4. Pulse Control + Es- 
cape para ver la lista de programas 
abiertos que tiene. Seleccione uno 
pulsando doble click con el ratón y, 
cuando aparezca en pantalla, cierre 
dicha aplicación. 


Dispongo de un PC 
386 SX, 33Mhz, 2Mb 
de RAM, 120 Mb de 
disco duro y SVGA. 
Me gustaría saber si 
hay alguna tarjeta de sonido 
que incluya un programa con 
el que se pueda componer mú- 
sica y grabarla en una cinta de 
casete mediante un equipo de 
alta fidelidad. Si la respuesta es 



afirmativa, ¿podrían darme in- 
formación sobre la tarjeta en 
cuestión? Gracias. 

Abel Sierra (Barcelona) 

En el mercado hay numerosos 
adaptadores de sonido, pero no to- 
dos incorporan programas para 
componer canciones. Por ello, le 
conviene comprar una tarjeta que, 
aunque no incorpore una aplica- 
ción específica para crear músicas 
destinadas a ser grabadas en cinta, 
permita utilizar' programas comer- 
ciales de composición. Una tarjeta 
adecuada es la Sound Blaster Pro 
porque, además de su calidad, está 
muy extendida y cuenta con mu- 
cho software. Puede conectarla a 
un teclado musical o a un disposi- 
tivo de discos compactos 
(CD-ROM). Una de las salidas de 
audio con que cuenta esta tarjeta es 
la de Speaker, ideal para conectar- 
la a la entrada auxiliar de un equi- 
po de alta fidelidad y grabar com- 
posiciones. Este adaptador cuenta 
con un editor de sonidos, Voice 
Editor, y un secuenciador Midi (no 
le valdrá para su propósito porque 
necesitaría un teclado musical Mi- 
di). Una vez que posea el disposi- 
tivo audio, sólo le hará falta un pro- 
grama para componer temas musi- 
cales. En este número se comenta 
Allegro, una buena opción para lo 
que necesita. La Sound Blaster Pro 
con el kit Midi tiene un precio 
aproximado de 25.000 pesetas. 


Los lectores que 
envíen preguntas a 
esta sección deben 
indicar en la carta la 
configuración de su 
ordenador personal: 
modelo, memoria 
RAM, tarjeta gráfica y 
disco duro, para que 
podamos responder 
correctamente a 
todas sus cuestiones. 


INFORMATICA MUY CERCANA 


i^inves 


SUPER OFERTA 
DE ENERO 

ORDENADOR INVES 
BS 486 VLG33* 

199.900 Ptas. 

IVA no incluido 


SIEMPRE INVES 

Siempre lo último. Siempre la mejor oferta. 
Siempre a su alcance. Siempre Inves. 

Este nuevo modelo de la familia VLG te ofrece los 
últimos avances tecnológicos incluyendo la 
posibilidad de actualización a PENTIUM 
OVERDRIVE, bus local de alto rendimiento VESA y 
adopción de normas para 
reducción de consumo 
energético, a un precio 
muy interesante. 



80486 SX a 33 Mhz, RAM 4 Mb, HD 170 Mb, Acelerador 
Gráfico VGA 1280X 1024, Monitor Color 14" SVGA 0,28, Ratón, 
MS DOS 6.0 y Windows 3.1 . 


ORDEN DE PEDIDO 


NOMBRE Y APELLIDOS. 


DIRECCION 
POBLACION 
TELEFONO _ 
EMPRESA _ 


C.P. 


PROVINCIA 


PROFESION 


CARGO 


DIRECCION DE LA EMPRESA 


Si. deseo recibir el ordenador Inves BS 486 LG33 < on la configuración expresada 
anteriormente, al precio de 199 900. -ptas mas el corrí- ipondiente IVA que totaliza 
229 885. -otas. (IVA incluido) 

Sí. deseo recibir gratuitamente y sin compromiso información sobre los productos y 
configuraciones INVES. que relaciono a continuación 


Enviar a JNVESTRONICA: Aptdo. de Correos 17181. 28045 Madrid 

Fax 91 528 57 38. Tei 900 486 486. 








OCIO Y NEGOCIO A TRAVES DE LOS SERVIDORES 


JUEGOS EN LA RED 



Una ven-tana a la información 
PULSE # 



Casi todos los servidores de la red 
Ibertex ofrecen juegos para que los 
usuarios pasen el rato. La mayoría 
no alcanza el nivel esperado: los 
gráficos son pobres, algunos de 
ellos no tienen solución y una hora 
de diversión le saldrá, en el mejor de 
los casos, por 1 .200 pesetas. 



L a mayoría de los 
centros servidores 
de la red Ibertex, in- 
cluidas las mensaje- 
rías y las aplicaciones profe- 
sionales, disponen de algún 
programa de ocio entre sus 
propuestas. Cualquier usuario 
que disponga de un PC puede 
acceder a 37 juegos, aunque 
algunos son los mismos con di- 
ferentes nombres En la led 
coexisten juegos tradicionales 
como poker, ajedrez o tres en 
raya, con otros apaientemente 
más imagínate os como El Sal- 


to del Canguro, Los Maridos 
C elosos o Descubre el Tesoro 
Muchos, de ellos otorgan pre- 
mios a los conculcantes en fun- 
ción de su m\ el de acierto y, 
poi supuesto, del tiempo de co- 
nexión. ya que su objetivo prin- 
cipal es mantener al usuario en- 
ganchado a la red el ma\ or 
tiempo posible 


Resulta difícil recomendar al- 
gún juego en concreto. La difi- 
cultad que ofrecen es, en mu- 
chos casos, mínima y los gráfi- 
cos no están a la altura de los 
juegos comerciales. En cual- 
quier caso, sobre gustos no hay 
nada escrito, y lo mejor es que 
sea el propio usuario quien son- 
dee las diversas opciones, se- 


leccione las que más le con- 
vengan y abandone las que no 
le satisfagan. 

Antes de iniciar la partida, de- 
be leer atentamente las instruc- 
ciones, ya que es más rentable 
perder unos minutos antes de 
jugar que estar volviendo con- 
tinuamente al epígrafe Ayuda. 
Es aconsejable mirar de vez en 
cuando el reloj durante la par- 
tida, para evitar disgustos cuan- 
do llegue la factura telefónica. 
En el nivel más barato, el 032, 
cada minuto de conexión cues- 
ta 20 pesetas, a las que hay que 


E l juego Las 15 Cartas 
engancha al usuario 
pero no tiene solución 




En el juego El Tesoro 
(derecha y abajo), 
el jugador tiene que 
localizar un tesoro 
faraónico está 
escondido en una 
pirámide. Para 
avanzar debe contestar 
a ciertas preguntas. 


sumar las 13,08 de cuota de co- 
nexión. Es decir, una hora de 
juego le saldrá por unas 1.213 
pesetas. 

Y como para muestra bien va- 
le un botón, vamos a examinar 
algunos juegos contenidos en 
cuatro centros de servicio: Da- 
tatex Asociados, Dragón de 
Mordor, La Hucha y Libalmar. 
Todos ellos tienen en común 
un aspecto importante: son ac- 
cesibles a través del nivel 032. 
Esto es, son más económicos 
que los que han de consultarse 
en los niveles 033 y 034. 

El servicio de Datatex Asocia- 
dos, accesible a través del NRI 
(Número de Registro Ibertex) 
275021 125#, contiene dos 
juegos: El Tesoro y Las 15 
Cartas. El primero consiste en 
localizar un tesoro faraónico, 
para lo que el usuario debe re- 
correr los pasadizos de una pi- 
rámide y contestar unas pre- 
guntas simplonas como cuál es 
la capital de Francia. Fallar una 
de estas cuestiones implica vol- 
ver a empezar. 

En Las 1 5 Cartas, el jugador se 
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E l nivel 
técnico 
de estos 
programas 
es muy bajo 
respecto a 
los juegos 
comerciales 


En Las 15 Cartas 
(abajo), se lucha contra 
la máquina. Tenga 
cuidado con este 
juego, porque no 
tiene solución. 
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enfrenta contra la máquina. En 
pantalla aparecen 15 naipes, y 
el usuario y la máquina deben 
retirar, de forma alterna, una, 
dos o tres cartas. Pero, ¡cuida- 
do!, porque el programa está 
estructurado de tal forma que el 
jugador jamás puede ganar. 
Averiguarlo puede salirle por 
un riñón. 

Bajo el nemónico *DRA- 





í 



A ntes de 
jugar, 
lea las 
intrucciones 
atentamente 

GON# puede accederse a este 
programa del servidor Dragón 
de Mordor ; encuadrado dentro 
de los denominados juegos de 
rol. En él, es el propio usuario 
quien diseña el perfil del per- 
sonaje que deberá superar dife- 
rentes piuebas, en competencia 
directa con otros oponentes. El 
jugadoi dota al protagonista de 
aspectos como la raza, sexo y 
su ocupación El juego consis- 
te en encontrar al dragón, que 
está escondido en el fondo de 
una mazmorra subterránea con 
50 niveles de acceso. Una vez 
en la guarida de la bestia, el ob- 
jetivo es matar al dragón para 
obtener la victoria final. Usan- 
do la opción El Mensajero de 
Mordor, el usuario puede soli- 
citar las instrucciones del pro- 
grama por escrito. 

Los gráficos del programa son 
muy pobres, infinitamente in- 



La aplicación Náutica 
Libalmar (arriba) es 
temática y en ella, el 
usuario debe responder 
a diversas cuestiones 
marítimas. El juego de 
rol de El Dragón de 
Mordor (derecha), 
consta de 50 niveles 
de acceso en el que 
el objetivo es matar 
a la bestia. 
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feriores a los que puede encon- 
trar cualquier usuario de PC en 
un programa comercial. Su úni- 
ca virtud es que se pueden com- 
petir dos jugadores aunque se 
encuentren a muchos kilóme- 
tros de distancia. 

Al centro servidor La Hucha se 
accede a través del nemónico 
*LAHUCHA#. En su interior, 
bajo el epígrafe Nuestros Jue- 
gos, coexisten aplicaciones de 
habilidad y juegos tradiciona- 
les. Para entrar en él es preciso 
indicar un pseudónimo, con un 
máximo de once caracteres. 
Los juegos de habilidad reúnen 
títulos, como Saca la basura, 
Pepe, La Gran Fuga o Atrévete 
a Ganarme. En realidad, todos 
son variantes de juegos combi- 
natorios de palillos. 

Junto a ellos existe un grupo de 
juegos convencionales, como el 
poker, el solitario y las tres en 
raya. Todos ellos cuentan con 


un interesante valor añadido: la 
posibilidad de jugar contra la 
máquina o, si se prefiere, con- 
tra otro usuario, previo acuerdo 
con el mismo. 

A diferencia de los juegos an- 
teriores, cuyos contenidos son 
de carácter genérico, la aplica- 
ción de Libalmar, a la que se 
accede a través del NRI 
*2680425174#, está indicada 
para personas con conocimien- 
tos náuticos. Bajo el epígrafe 
Un Día de Navegación Coste- 
ra, el usuario participa en una 
regata, para la que deberá ele- 
gir la clase de embarcación y la 
travesía que desea relizar. 

Una vez hechos estos prepara- 
tivos, el navegante se someterá 
a preguntas relacionadas con el 
tema, que deberán ser contesta- 
das correctamente para lograr 
una plácida travesía. ¿ 

Super PC 
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WINGAMES Vol. 1, la 
mejor recopilación de 
uegos para Windows. 

na selección de 15 

programas Shareware 
onde se reúnen los más 
¡versos y variados juegos: 
e habilidad, estrategia, 
rcade, de tablero y 
ducativos. 

. 3 Mbytes de software que 
i harán disfrutar y tomarse 
n respiro. 

ton un sencillo programa 
istalador que lo hará todo 
utomáticamente. 

/ingames hace más 
menas las horas de trabajo 
Dn Windows. Sus usuarios 
i estaban esperando. 


Chess, un programa de ajedrez con un nivel 
extraordinario y varias opciones de juego. 
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Ms Chomp, un clásico en el que la adicción y 
la jugabilidad están aseguradas. 



Mah Jongg, un juego de tablero milenario 
para ejercitar la capacidad visual. 
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Amnesia, para ejercitar la capacidad de 
asociación de objetos y colores. 



Asteroids, dirije una nave espacial através 
de universos plagados de riesgo y acción. 


MisterMind, combina los colores y vence al 
ordenador en un reto sin precedentes. 
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Biograf, para controlar su biorritmo en los 
estados: físico, emocional e intelectual. 
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Search and Destroy, el más clásico de los 
videojuegos ahora en Windows. 



JPuzzle, complete los rompecabezas de los 
personajes más populares del cine y la TV. 


Y además: Hextrix el juego de las piezas, Trixslot la tragaperras, Sqplay laberintos y habilidad, Smfpoker para 
'desplumar" al ordenador, Jewel Thief para jugar con el ratón, Flippe m 10 un juego "10" para los desmemoriados. 
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REQUERIMIENTOS: 

•4,3 Mbytes libres en el disco duro. 
•Tarjeta gráfica VGA. 
•Recomendable versión 3.1 de 
Windows y 2 Mbytes de RAM. 
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ULOS DE ICARO 


Demos un paso adelante en 
la frontera que separa los 
juegos del entrenamiento y 
zambullámonos en el tópico 
de lo casi real. Osemos 
olvidar que seguimos con el 
ordenador mientras nos 
engañamos y la adrenalina 
acelera el corazón. Es 
evidente que hemos cargado 
uno de los cuatro o cinco 
mejores simuladores. 




V olar, una palabra 
mágica que embo- 
rracha a los que lo 
han probado y po- 
ne piel de gallina a los que se 
ven obligados a hacerlo. Un 
deseo imposible para la ma- 
yoría que la informática, 
complaciente y traviesa, po- 
ne al alcance de la mano por 
un módico desembolso. En 
los principios de los tiempos 
informatizados, hace tan só- 
lo unos años, los tímidos in- 
tentos por lograr algo pareci- 
do a un simulador de vuelo 
terminaban con rotundos 
fracasos. Lo más similar que 



se logró fue el Over Dover II, 
nacido a manos de un grupo 
de programadores america- 
nos de Orlando. Unicamente 
se ofrecía la vista desde el in- 
terior de la ca- 
bina de un 
avión, cuyo 
parecido con 
cualquier rea- 
lidad era me- 
ra coinciden- 
cia. De todas 
formas era el 
principio. 

Abandonada 
la idea duran- 
te unos años, a mediados de 
los ochenta la empresa Mi- 
crosoft sorprende a todo el 
mundo con la aparición de 
Flight Simulator, una exce- 
lente forma de pasar el rato 
y probar operaciones tácticas 
que, en la realidad, no se 
atreverían a hacer por aque- 
llo de la integridad física. 

Es en ese momento cuando se 
comienza a crear formal- 
mente una nueva raza de 
usuarios que no ven más allá 
de los simuladores y que se 
juntan y crean asociaciones. 
Como siempre ocurre, al olor 


de la tarta otras compañías se 
esfuerzan por asegurarse su 
trocito y el mercado comien- 
za a recibir novedades en 
cantidades poco menos que 
sorprendentes. 
La mayoría 
no pasan de 
ser simples 
juegos que, 
con mayor o 
menor fortu- 
na, se venden 
bastante bien. 
Hoy día, algu- 
nos simulado- 
res son tan 
reales que nos permiten deci- 
dir las condiciones atmosféri- 
cas e incluir en nuestro vuelo 
turbulencias, tifones, nubes, 
vientos racheados, lluvia y su- 
frirlos día y noche. Menos 
mal que también nos posibi- 
litan suspender un vuelo a 
medio hacer y continuarlo en 
otra ocasión que tengamos 
los nervios mejor templados. 
La palma se la llevan los de 
combate y, cualquier aficio- 
nado a estas máquinas de 
masacrar, disfrutará pilotán- 
dolos y dando tintos y mis Ha- 
zos mientras le dejen. 


íñ 



que vive por 
y para los 
simuladores 
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con una simulación que es 
bastante fiel al comporta- 
miento del aparato real. La 
respuesta de los enemigos se 
realiza de acuerdo a un siste- 
ma que evalúa nuestras ac- 
ciones y actúa en consecuen- 
cia, por lo que ganar alguna 
de las escaramuzas no es sen- 
cillo. Los gráficos del juego 
son buenos, los movimientos 
suaves y reúne todas las ca- 
racterísticas de un buen si- 
mulador de vuelo. Requiere, 
al menos, 2 Mb de RAM, por 
lo que habrá que ejecutar 
controladores de memoria. 
Soporta drivers SVGA y 
VESA, aunque en este último 
caso es preciso trabajar con 
un 486 como mínimo. ± 


E ste progra- 
ma ofrece 
posibilida- 
des para 
todos los gustos. Si quiere 
ser Comandante de la Fuer- 
za de Despliegue Rápido, de- 
cidirá cómo atacar Timor del 
Este. Pero si lo que desea es 
ser piloto de escuadrón, hará 
despegar un reactor AV-8B 
Harrier desde la cubierta del 
USS Tarawa para combatir 
contra los indonesios que han 
invadido Timor. El ordena- 
dor se ocupará de llevar la 
campaña, seleccionar los ob- 
jetivos, situar a los barcos y 
especificar las misiones de los 
Harrier. De esta manera, el 
jugador sólo tiene que volar 
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cords en su modalidad) y 
Sopwith Camel (biplano in- 
glés de 1917 que abatió más 
de 1.300 aviones en la Prime- 
ra Guerra Mundial). 

Una novedad muv de agra- 
decer es la función Vídeo. Ac- 
tivándola entra en funciona- 
miento una parte del progra- 
ma que graba pantallas cada 
segundo o cada cinco, a nues- 
tra elección, de forma que 
posteriormente podremos ver 


lo que hemos hecho. 
La única limitación es- 
tá en la memoria libre 
que tengamos. La op- 
ción Fotografiar per- 
mite guardar imáge- 
nes en un álbum para 
trabajarlas después 
con programas de di- 
bujo y sacarlas por 
impresora. Para que 
funcione hay que con- 
tar con 530 Kb libres de me- 
moria convencional. En el ca- 
so de que no disponga de me- 
moria expandida, estos 530 
Kb se convierten en 560. Con 
la memoria expandida el si- 
mulador nos ofrece sus mejo- 
res gráficos y suavidad de 
manejo. Si no tenemos ex- 
pandida, y la normal nos lle- 
ga por los pelos, podemos de- 
sactivar el sonido digital pa- 
ra ganar unos cuantos Kb. ± 


S i dentro de los simu- 
ladores de vuelo hay 
un número uno, ese 
es Microsoft Flight 
Simulator 5.0. El programa 
funciona hasta con 256 colo- 
res simultáneamente en pan- 
talla (admite SVGA), gracias 
a lo cual muchos escenarios 
se generan partiendo de fotos 
digitalizadas. Lo mismo suce- 
de con los mandos, aunque a 
veces tal cantidad de relojes 
nos situará al borde del co- 
lapso. Al principio es preferi- 
ble localizar los esenciales y 
avanzar poco a poco. 

Las posibilidades de la ver- 
sión son innumerables. Si al- 
guien es un manitas , con el 
programa Microsoft \ircraft 
& Scenary Designer (que se 


vende por separado) puede 
acometer la construcción de 
aeropuertos y la elaboración 
de accidentes orográficos. 

FS 5.0 ofrece la alternativa de 
elegir cuatro aviones: Cessna 
Skylane RG182 (tiene cuatro 
plazas y es uno de los pocos 
aparatos pequeños con tren 
retráctil), Lear jet 35A (reac- 
tor para negocios), Schweizer 
Z-32 Sailplane (planeador 
que ostenta casi todos los ré- 
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COLGADO EN 

LAS ALTURAS 


M icroProse ha 
creado un si- 
mulador de 
vuelo muy exi- 
gente en cuanto a memoria. 
Si ésta no se encuentra bien 
configurada, el usuario corre 
el riesgo de que el programa 
se cuelgue en el momento 
más apasionante. Para no te- 
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so nica si 


fotocopias. 
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ner problemas, aumente el 
DMA (Direct Memoriy Ac- 
cess) del CONFIG.SYS a 64. 
Para lograrlo, añada D=64 
en la línea del CONFIG don- 
de esté el EMM386 o similar. 
Si hay algo por lo que desta- 
ca este simulador es por su 
fiel reproducción 
de todos los deta- 
lles. En el libro de 
instrucciones apa- 
recen las fotos de 
los instrumentos 
tal como los vemos 
en pantalla y los 
reales. La simili- 
tud es asombrosa 
y esto demuestra 
el cuidado con que 
se ha diseñado el programa. 
La mayoría de las secuencias 
de animación han sido reali- 
zadas con técnicas CAD (di- 
seño asistido por ordenador), 
generándose pantallas inter- 
medias para que cualquier 
movimiento en vuelo no ten- 
ga sobresaltos. Teniendo en 
cuenta que este modelo de 
bombardero cuenta con la 
mas moderna tecnología, po- 
nernos a sus mandos si haber 
leído el cursillo de instru- 
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mentación resulta un suici- 
dio. Hay tantos interruptores 
y pantallas que uno piensa 
que jamás podrá elevarse del 
suelo, pero la paciencia hace 
milagros. Podemos elegir 
cualquier parte del mundo 
para realizar nuestros ata- 
ques o defender a los nues- 
tros de los enemigos, siempre 
teniendo en cuenta que for- 
mamos parte de un equipo. 
Es un avión difícil de pilotar, 
pues su potencia hace que 
cualquier movimiento brus- 
co se convierta en rizos y pi- 
ruetas no deseadas. Es muy 
recomendable atender bien 
en las charlas previas a las 
misiones si uno no quiere en- 
contrarse a mil millas de don- 
de debería estar. Los gráfi- 
cos, que son muy buenos, y la 
excelente respuesta a los con- 
troles lo encumbran hasta 
una posición de privilegio en- 
tre los simuladores. ± 
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E ste simulador es 
toda una lección 
de historia. Para 
aprender algo hay 
que elegir entre pertenecer a 
la RAF o a la Luftwaffe. La 
estructura es la que ya cono- 
cemos, de forma que hay que 
entrenarse, pasar por la sala 
de misiones, despegar y tra- 
tar de sorprender al enemi- 
go. El aparato británico es el 
Spitfire Hurricane y el ale- 
mán el bombardero JU 87, 
aunque es posible hacer pini- 
tos con otros famosos mode- 
los, como el BF 109, BF 110, 
JU 88, HE 111 y DO 117. Si 
lo nuestro no es el pilotaje, 
podemos enrolarnos como 
controlador o ametrallador, 


dejando que sea el programa 
quien lleve los mandos. Al 
igual que el Flight Simulator 
5.0, Reach for the Skies le 
permite grabar la parte de la 
batalla que desee para luego 
analizarla con todo lujo de 
detalles. Un aspecto significa- 
tivamente positivo, que lo di- 
ferencia del resto de progra- 
mas, es la comunicación que 
se puede establecer entre los 
miembros de la tripulación. 
Este simulador de Virgin Ga- 
rúes funciona con 256 colores 
y tiene unos diseños buenos, 
unos movimientos suaves y 
una velocidad estresante. Es- 
pecialmende recomendado 
para los que quieren jugar a 
cambiar la historia, -i* 
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Scroll en todas las direcciones 



REQUERIMIENTOS: 

• 2 Mbytes libres en 
el disco duro. 

•Tarjeta gráfica VGA. 

• Memoria RAM de 
570 Kbytes. 



Sound Blaster, Adlib compatible 
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Reconocimiento de la configuración. 




Perspectiva tridimensional. 


U n juego tridimensional en 
el que deberás utilizar las 
distintas piezas para llegar 
hasta el Rey. Con variedad de 
tableros y mundos. 

Atrévete a descubrirlo. 



CON UN PRECIO 
IRRESISTIBLE: 

1 995 Ptas 

¡ REGALATELO ! 
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la mejor aventura 
para tu PC . 


Catorce niveles con diferentes mundos. 


Posibilidad de grabar la partida. 




Adictivo, jugable y original. 


ESPECIFICACIONES TECNICAS 

• GRAFICOS VGA, 256 COLORES. 

• FUNCIONA CON TODAS LAS 
TARJETAS DE SONIDO: ADLIB, 
SOUNDBLASTER ALTAVOZ. DAC. 

• 14 MUNDOS DIFERENTES CON 
VARIOS TABLEROS CADA UNO. 

• MUSICA Y SONIDOS 
DIGITALIZADOS EN CADA NIVEL. 

• SISTEMA ANIDATE PARA EL 
RECONOCIMIENTO DE LA 
CONFIGURACION. 

• REQUIERE 2 MBYTES LIBRES EN 
EL DISCO DURO 
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E ste simulador de 
Digital Integration 
pertenece al grupo 
de los exigentes en 
lo que se refiere al hardware 
preciso, recomendando me- 
nudencias del tipo de un bus 
local de 32 bits y cosas por el 
estilo. Pero tanta exigencia da 
sus frutos; cuando este pro- 
grama encuentra el entorno 
adecuado, funciona en plan 
lujoso, con luz, sonido y todo 
lo que haga falta. Lo prime- 
ro que hay que ver son las de- 
mos , una de aviones en vuelo 
y otra con las máquinas de 






Cuando 

sobrevuele un 
pueblo apreciará 
cualquier detalle, 
por pequeño 
que sea. 
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guerra que, tarde o tempra- 
no, nos encontraremos. Una 
vez digeridos los preliminares 
hay que decidir entre realizar 
un entrenamiento en un si- 
mulador o volar, que no es 
tan difícil. 

Tras los momentos iniciales 
de desconcierto general para 
tomar el pulso al magnífico 
aparato que pilotamos y ha- 
bernos aclarado con el exten- 
sísimo instrumental que po- 
see (entre teclado, ratón y 


Entre 

teclado , ratón 
y joystick, se 
pueden ejecutar 
más de cien 
_ órdenes. _ 
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joystick hay mas de cien ór- 
denes y posiciones diferentes), 
podremos apreciar su facul- 
tad mas interesante: la sensa- 
ción de velocidad. 

Cuando hacemos vuelos ra- 
santes con el Tornado (gene- 
ralmente para escapar de al- 
gún radar que anda al ace- 
cho) y de repente nos topa- 
mos con un pueblo, casi pa- 
rece de verdad. Puede dar la 
sensación de que estamos so- 
brevolando la plaza y que pa- 
samos justo por encima del 
balcón de la Casa Consisto- 
rial. Tornado destaca como 
programa que unifica el jue- 
go y la resolución de los pro- 
blemas de vuelo que pueden 
suceder en la vida real. La 
grandeza de lo que se puede 
vivir con este simulador no 
puede explicarse de otra for- 
ma. Es, como dijimos antes, 
pura y simple sensación de 
velocidad. -4 




"Jr /El piloto n 
f puede recibir \ 
ordénesete sus 

superiores para 
\ ir a otras ) 


AL SERVICIO DE 
SU MAJESTAD 



R realismo es lo que 
nos ofrece este 
programa, pero a 
costa de perder 
algo de espectacularidad. El 
diseño del simulador ha con- 
tado con el asesoramiento de 
ingenieros de la RAF (Fuer- 
za Aérea Británica) y se nota 
en múltiples detalles. El jue- 
go está basado 
en las posibili- 
dades de ata- 
que y defensa 
del Harrier. El 
jaleo se organi- 
za en algún lu- 
gar de Asia, 
que parece ser 
una zona en constante follón 
y que ha sido escenario pre- 
ferido por un buen número 
de los simuladores de vuelo 
actuales. Hay dos modelos de 
Harrier y elegir uno es casi 


tan difícil como salir triunfa- 
dor de la cruzada. Podemos 
pertenecer a un bando o a 
otro (allá cada cual con sus 
preferencias). 

Buscando las diferencias con 
simuladores similares, hemos 
encontrado una realmente 
pintoresca: en el transcurso 
de cualquier misión podemos 
recibir órde- 
nes del mando 
de abandonar- 
la y dirigirnos 
rápidamente a 
cumplir otra; 
esto nos aca- 
rreará proble- 
mas de com- 
bustible, orientación y can- 
sancio. Los gráficos están 
muy cuidados y lo detallado 
de las maniobras hacen de es- 
te simulador uno de los más 
creíbles del mercado. 4 * 
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do no lo preci- 
samos. Es de- 
cir, podemos 
olvidarnos del 
combustible, 
del rádar y de 
todo eso para 
dedicarnos a 
volar. Dog- 
fight ha sido 
concebido por 
sus creadores 
como un entretenimiento na- 
da sesudo y, por tanto, se 
plantean situaciones que en 
otro simulador resultarían 
casi pecaminosas. Se dan ca- 
sos curiosos como ser abati- 
do en Vietnam por un bipla- 
no de 1917. Esto no tendría 
nada de anormal si no fuera 
porque el aparato derribado 
era un Mirage IV con misiles 
hasta en las ruedas. 

Dejando aparte las campa- 
ñas, que son similares a las de 
los demás, hay una opción de 
lucha que coloca nuestro 
avión en el aire permitiéndo- 
nos fijar su posición respecto 
del enemigo: delante, detrás, 


COMBATE A CARA 

DE PERRO 


DiiOOlUltid 


N o es, desde luego, 
el simulador más 
completo de to- 
dos los que he- 
mos probado, pero es con el 
que más nos hemos divertido. 
Puesto que a estas líneas sólo 
hemos traído los mejores 
programas de la especialidad, 
hay que dar por sentado que 
tanto en gráficos como en 
manobrabilidad cumple a la 
perfección. Lo que lo hace es- 
pecialmente atractivo es el 
poder eliminar aquello del 
juego que nos incordia cuan- 
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debajo o arriba. Una tercera 
selección nos deja decidir el 
aparato a pilotar y los enemi- 
gos contra los que nos hemos 
de enfrentar. Aquí es donde 
se pueden establecer luchas 
entre aviones que se llevan 
más de ochenta años. De 
acuerdo con la antigüedad, 
seremos Coronel, Teniente 
Coronel, Mayor, Capitán o 
Primer Teniente. Según 
nuestro méritos iremos as- 
cendiendo y teniendo acceso 
a mejores aparatos. Al final, 
según los manuales, hasta po- 
dremos obtener una hermo- 
sa medalla. Si el usuario lo 
desea, una serie de mensajes 
le tendrán al tanto de lo que 
ocurre en las proximidades 
de su avión, aunque esta ayu- 
da resta un poco de emoción 
a la contienda. Es más reco- 
mendable para jugadores 
arriesgados que para aman- 
tes de simuladores puros. 4» 



LA TORMENTA 
DEL DESIERTO 




E s el simulador de 
guerra más exage- 
rado, adictivo y 
potente de los del 
mercado. Tanta potencia tie- 
ne un precio, que se paga con 
lo que utiliza del disco duro, 
aunque una instalación per- 
sonalizada nos permite aho- 
rrar algunos megas . 

La historia nos sitúa en un 
país del Oriente Medio don- 
de tendremos que salvar a la 
humanidad de los crímenes y 
atentados de un grupo terro- 
rista. Strike Commander es 
un simulador complejo, per- 
feccionista y que nos atrapa 
en historias de muy larga re- 
solución, por lo que hay que 
ir salvando cada paso que de- 
mos para retomarlo después. 
La verdadera novedad, la 
gran diferencia con otros si- 
muladores aéreos, consiste en 



que podemos llegar a saber lo 
que piensan los aviadores, 
dándonos en momentos cru- 
ciales unas décimas de segun- 
do que serán preciosas. La 
instrumentación del aparato 
es completísima y con ciertos 
destellos de inteligencia, cosa 
que, al principio, en vez de 
ayudarnos contribuye a po- 
nernos nerviosos. 4 
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C omo siempre hay 
alguien que se que- 
da insatisfecho con 
cualquier selección 
(por buena que sea), aquí 
abrimos una ventana para 
mostrar lo más sofisticado y 
novedoso en este mundo: 

■ NT-360 Cockpiti Entrena- 
dor de vuelo para PC ideado 
por el ingeniero de la NASA 
Frank Brasigton. En esencia 
es un interfaz que sustituye al 
teclado y que mediante inte- 
rruptores ópticos consigue un 
control total sobre la confi- 
guración del avión y sobre 
funciones especiales de soft- 
ware, como la visualización 
del recorrido o los cambios 
de localización. Funciona me- 
diante módulos personales 


que pueden ser utilizados con 
el IFT, el Flight Simulator 3 
el Elite. Cada módulo viene 
acompañado por un panel 
adhesivo que asigna funcio- 
nes a las diferentes teclas de- 
pendiendo del programa con 
el que se esté trabajando. 

■ IFT-PRO 5.1 es un pro- 
grama para instrucción en 
vuelo. Fue diseñado para 


practicar los procedimientos 
instrumentales, y se usa des- 
de 1988 en escuelas de todo el 
mundo. El panel se puede 
configurar a la carta y existe 
la posibilidad de intercam- 
biar los instrumentos en vue- 
lo o de taparlos. En el pro- 
grama vienen incluidos cinco 
modelos de aviones, además 
de un fichero especial para 
crear o introducir da- 
¡I ] tos de cualquier otro 
, aparato. 




NASA 
toma 
parte en la 
creación 
(le algunos 
simuladores 


■ IFT 3.41 es una versión re- 
ducida del anterior para mi- 
croprocesadores 8086 con 
pantalla CGA. El avión es un 
Cessna 170, aunque se pue- 
den variar algunas de sus ca- 
racterísticas. 

■ MAXX YOKE es uno de 
los mejores joystick para si- 
muladores de vuelo. Incorpo- 
ra palanca de gases y trim, 
con la posibilidad de añadir 
pedales (Maxx) para hacer 
más completa la simulación. 

■ VIRTUAL PILOT es un 
mando de avión que se co- 
necta al puerto de joystick y 
que, además del volante, 
cuenta con una palanca de 
potencia que funciona como 
eje vertical de un segundo 
joystick. 

■ ACTION FS es un módu- 
lo destinado a la gestión de 
los instrumentos de radiona- 
vegación, controles y gestión 
de las vistas. No precisa ali- 
mentación independiente y se 
conecta a un puerto paralelo 
y a la entrada del teclado. + 
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VOLAR POR 


TELEFONO 


U na de las opcio- 
nes más intere- 
santes que tienen 
a su disposición 
los aficionados a los simula- 
dores de vuelo es la posibili- 
dad de jugar con otro amigo, 
cada uno con su propio equi- 
po, independientemente de la 
distada que los separe. 
Ahora, ponerse a los mandos 
de un F-15 o de un Falcon y 
entablar una auténtica bata- 
lla aérea a través del teléfono 


es fácil. Sólo se necesita un 
módem o un cable de comu- 
nicaciones RS-232, si es que 
el otro jugador se encuentra 
lo suficientemente cerca. En 
este caso nos ahorraremos 
una abultada factura de la 
compañía telefónica a final de 
cada mes, y eso ya es otra ba- 
talla muy diferente. 

En el caso de los simuladores 
que permiten conectar dos 
ordenadores, que no son to- 
dos, pilotar dos aviones en 


forma de comando (uno por 
jugador) o uno contra otro se 
puede hacer con unas veloci- 
dades de transferencia que 
oscilan entre los 1.200 y 
57.600 baudios. Esta última 
opción no es muy recomen- 
dable si no se trata de una co- 
nexión directa por cable. Es- 
te sistema es rápido para re- 
cibir los movimientos del otro 
avión en la propia pantalla, 
pero si ambos aparatos reali- 
zan complicadas maniobras 


de forma simultánea puede 
llegar a colgarse alguna de las 
máquinas. 

Entre los simuladores de vue- 
lo que permiten utilizar este 
divertido sistema de juego a 
través de la línea telefónica 
podemos citar el Tornado (en 
cuyas instrucciones se detalla 
la construcción de un cable 
para la conexión) y el Micro- 
soft Flight Simulator. 4- 

Manuel Ballestero 
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A fínales del siglo 
XIX tres inciden- 
tes ocupan la pri- 
mera plana de 
The London Times: el asesi- 
nato del magnate de las mu- 
niciones, el caso de los dos 
leones y los óleos robados. 
Scotland Yard esta en apuros 
y los británicos comienzan a 
cuestionar la eficacia policial. 
Enigmas de este calibre no 
podían dejar indiferente a 
Hólmes, que abandona su re- 
tiro en Baker Street y se lan- 
za a las calles de Londres en 
busca de pruebas. En la pan- 
talla principal está el mapa 
de la ciudad, flanqueado por 
los iconos de control: el libro, 
el cuaderno de notas, la agen- 
da de direcciones, el periódi- 
co, el carro de caballos, el ar- 
chivo, los vagabundos y el 
juicio. 

Holnies decide resolver los 
casos uno por uno. Su objeti- 
vo es recoger la mayor canti- 
dad de pistas posibles. Para 
ello, nada mejor que echar 
un vistazo a The London Ti- 
mes, donde se recogen las 
pesquisas de la policía. Su ca- 
pacidad para integrar infor- 
mación le permite prescincfr^ 
de lo anecdótico y atender só- 
lo a las piezas fundamentales 
en las que se asienta el caso. . 
El genial detective cuenta con*,- 
un archivo donde encontrará 


El detective más famoso de 
todos los tiempos ha aparcado w 
su violín y abandonado su _ . J 
pequeño apartamento de la 
calle Baker. Tres enmarañado? 
casos están volviendo locos a . 
los agentes de Scotland Yard y \ . 
Holmes decide colaborar en lá s 
resolución de los enigmas. 

Para ello contará, como no, 
con la colaboración de su 
amigo más fiel, el doctor 
Watson. La reputación del 
conocido personaje de Arthur f 
Conan Doyle está en juego. 


Holmes 
interrogará 
a todos lo ] s 
testigos con 
el fin de 

obtener lás 
. . c 
pistas ( 

necesarias < 

para la ( 

resolución 

de los 

casos. 





Psge 1, Column 2, Artlcle 3 
ENTERTAINMENTS, *c. 

ROY 3LADE’S WILO AFRICAN 
EXTRAVAGANZA OPENING TO-NIGHT Mr 
Slade'i celebrated SPECTACLE returns 
from Wilhemshaven v/tth Horses, 


□The Instructions 

□ Holmes Tntroduction 

□TheTwo L ion» 

□The Pilfered Paíntincs 

□ The Murdered 
Munitíons Magnate 

□ Load □Quit 


L as digitalizaciones 
de voces e 
imágenes crean un 
efecto hiperrealista 


El implacable magistrado no se dejará imf. : 
la reputación de Holmes y le someterá a p¿ 
saber si el acusado es realmente culpable. 


fichas con d nombre de cier- 
tos personajes que participan 
en los enigmas; otros prota- 
gonistas te serán desconoci- 
dos. Pero Holmes tiene un as 
escondido en la manga, t/os 
muchachos vagabundos es- 
pían a Jos sospechosos y ob- 
tienen información para la 
resolución de los casos. 

A medida que va consiguien- 
do pistas, el detective visita a 
los personajes relacionados 
con los enigmas. Conversa 
con los protagonistas, inte- 
rroga a los sospechosos y ha- 
<*« preguntas capciosas a los 
testigos. 

Holmes apunta todos sus des. 
cubrimientos en su cuaderno. 


Watson (izquierda) es la mano 
derecha del ságaz investigador. 


Sin embargo, hasla el mejor 
escribano echa un borrón y 
,S1ierlock comete errores: se 
Je pasa por alto borrar las re- 
sedas de casos anteriores. Kl 


jugador debe tenerlo jen 
cuenta para no confundiese. 

I na ve/ que el detective ha 
enca jado todas las pie/as v 
tiene un presunto culpable, 
ha de llevarlo a los tribuna- 
les. Kn el juicio, el magistrado 
le realizará preguntas sobre 
el caso. Si no responde co- 
rrectamente, el protagonista 
volverá a las calles para con- 
tinuar las investigaciones. 

Kl primer caso es el del asesi^ 
nato d(;J magnate de las rnu- 
niciojM S. Kl 20 de marzo de 
1 888 la socicd;qypi tánica se 
conmociona ante d hnmi/ yi/j 
de un empresario de vida hi- 
tadla ble. Su dctWiidacf por las 
mujeres parece ser la causa 


A ambos lados 
de la pantalla 
están los iconos 
de control. 
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SHERLOCK HOLMES 2 (PC) 

GEMERO: Aventura gráfica 


PRESENTACION 


No necesaria 

GRAFICOS 

VGA 


60 70 


THE ATINES 


“1 1 I I medio de transporte de Sheriock Holmes es un carro lirado por caballos, 
n 2. Una vez que ha sido deseubieito un sospechoso se ie debo someter ajuicio. 

D 3. Los niños vagabundos son de gran ayuda en las pesquisas de Holmes 

□ 4 En su cuaderno de notas el detective apunta los resultados de sus investigaciones. 

□ 5 La agenda de Holmes es un instrumento ideal de consulta sobre los personajes 

□ 6 Durante años, el detective ha acumulado en su fichero datos de delincuentes. 

□ 7. El periódico es la primera fuente de información acerca de los enigmas. 


L a , 

música 
recrea la 
Inglaterra 
Victojs&tV* 

del crimen, aunque policía y 
periodistas no descartan mó- 
viles económico. La principal 
sospechosa es su esposa. 

El misterio de los dos leones 
tiene lugar poco después. En 


agosto de ese mismo año, dos 
leones de un circo aparen 
muertos con sus collares ata- 
dos de un modo extraño. 
Mientras, al otro lado de la 
ciudad, dos mujeres de mala 
reputación y un vagabundo 
encuentran el cadáver de un 
marinero llamado Lvons. Las 
pesquisas de Holmes van di- 
rigidas hacia un ladrón, aun- 
que los testigos afirman ha- 
ber \isto a un pelirrojo en el 
lugar de los hechos. 

En la noche de año nuevo de 
1891 dos cuadros desapare- 
cen de la National Gallery. Es 
el enigma de los óleos roba- 
dos. Lo primero que hace 
Holmes es acudir al museo 
para dialogar con los guar- 
dias de seguridad y el direc- 
tor de la galería. 

Las entrevistas con los perso- 
najes están digitalizadas y 
animadas. Este arma tecno- 
lógica, otorgada por la capa- 
cidad de uit CD ROM, intro- 
duce al jugador en una inves^ 
ligación casi real. Los prota- 
gonistas están interpretados 
por actores profesionales. 


Antonio J. Martínez 


y un 

vagabundo son los 
del primer 

caso. 
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Si uierei saber too sobre esquí 

skiGuía 

AGENDA COMPLETA DEL DEPORTE BLANCO" / ^ / 

VIAJAR ^ 

En la edición de 1 994, skiGuía te ofrece: 

• Todas la estaciones españolas y 
europeas completamente actualizadas 

• Más páginas 

• Más información suplementaria 

• Más datos de interés 


Especial Andorra: La vecina blanca. 

Una guía completa para viajar y esquiar en Andorra 


Y nuestras nuevas secciones : 

- Moda y complementos 
“ Materiales 

- Ofertas de viajes 
" Salud y Belleza 

- Gastronomía 


Para solicitar la Guía 
o más información 
Tlf: 431 38 33 






>arecen no descansar 
unca. Su nueva aventura 
a está disponible para los 
aficionados a la serie. En 
ella, y a diferencia de 
anteriores entregas, sólo hay 
un protagonista, Blount, un 
atrevido reportero del diario 



H ace milenios que 
los pequeños habi- 
tantes de dos pue- 
blos, el de la reina 
Xina y el del rey Bodd. man- 
tienen una foro/ lucha por la 
conquista de un laberinto situa- 
do en la Montaña de Foliandre. 
Una leyenda narra que el ro- 
blin que supere todas las prue- 
bas del desconocido laberinto, 
concederá a su pueblo un eter- 
no bienestar. Muchos lo han in- 
tentado, pero regresaron inva- 
didos por la locura. 

Para salvaguardar la legitimi- 


dad durante las pruebas, un 
guardián llamado Behom vigi- 
laba la entrada al laberinto, la- 
mentablemente. los años han 
podido más que él y lia talleci- 
do. El sucesor en sil puesto de- 
bía ser su hqa Wynnona. pero 
ha desaparecido. La llave de la 
entrada también se ha esfuma- 
do como por encantamiento 
Sin iluda, algún desalmado ha 
raptado a la chica y se ha apo- 
derado de la llave pata explo- 
rar con tranquilidad el laberin- 
to, saltándose así el reglamento. 
Blount, reportero del Goblins 


local, el Goblins News. Pero no se 
encontrará solo. Durante la aventura 
conocerá nuevos personajes que le 
ayudarán en su camino. 

Esta es la 
tercera 
entrega de 
un divertido 
juego que 
se ha 
convertido 
en un 
clásico. 







u k ^ 


no more __ 


unpu 


Los gráficos del 
programa son de una 
gran calidad lo que 
hace, si cabe, aún mas 
desternillantes las 
peripecias de estos 
seres. Los gestos de 
los personajes merecen 
un sobresaliente. 
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El primer escollo que 
debe salvar el 
protagonista es la 
manera de saltar de la 
nave voladora que, en 
un principio, Iba a ser 
su medio de 
transporte. La tarea 
no será fácil. 


de una tormenta de gigantescas 
piedras, que hacen mella en el 
casco de la embarcación. Si 
quiere salvar su vida. Blount 
debe abandonar su medio de 
transporte de inmediato. 

Pero no todo van a ser males. 
En estas caóticas circunstancias 
conoce a un nuevo amigo. Pe- 
rok. que le ayuda en su tarea 
Ambos deben lanzarse en pa- 
racaídas. o algo parecido. Un 
paraguas, por ejemplo, podría 
•crvir. Además, deben encon- 
trar el medio de catar la cuer- 
da del barril que hará de cesto 
Pai a conseguirlo, nada mejor 
, que un diente afilado ji d 
trabajo en equipo. 

Muy pronto los 
dos compañe- 
ros encontra- 
rán a Wynnona, 
que es presa de 
los malvados 
sirvientes del rey 
Bodd Blount 
queda prendado 
de la belleza de la 


es tu 
orgullo ps 
todos los 


News está dispuesto a aclarar 
esta situación. Sin dudarlo ni 
un instante, se pone en camino 
hacia la Montana de Foliandie. 
convirtiéndose así en el primer 
corresponsal en peligro de la 
historia del 
periódico. 

El juego 
comienza 
en este punto. 

Blount ha alqui- 
lado una nave voladora y ha 
ixiesto nimbo hacia las lejanas 
tierras del laberinto. Tras pa- 
’ la noche, el prutagoni 
despierta y con. gran sorpre- 
sa, comprueba como todos los 
tripulantes, capitán y ratas in- 
cluidos. han abandonado la na- 
ve. Para colmo de sus males, el 
buque se encuentra en medio 


rr ■ 








princesa y, guiado por su cora- 
zón. decide ayudarla. El prota- 
gonista debe deshacerse de los 
guardianes, primero por la fuer- 
za y después con la astucia. 
Siempre fue un buen jugador 
de golf y. aunque no es el me- 
jor momento, quizá practicar 
un poco de este deporte sea be 
nefteioso para la aventura. Pero 
la princesa, jqué desagradeci- 
da'. no le considera digno de 
sus atenciones. Más problemas: 
aparece un lobo de extraños 
poderes que deja al protagonis- 
ta moribundo. A partir de este 
momento. Blount, cual vulgar 
licántropo. sufre mutaciones 
cada vez que hay luna llena. 

A continuación, el intrépido re- 
portero debe recorrer una oscu- 
ra caverna donde hallará su 
propia tumba. Para salir de es- 
te lugar tiene que encontrar la 
manera tic introducir tres u.e- 


No es Gustavo y, por 
las circunstancias en 
las que se ve 
envuelto , no puede 
ser tan dicharachero 
como la famosa rana. 
Pero en sapiencia 
periodística nadie 
gana a Blount. 
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640 kb 

DISCO DURO 

9Mb 

INSTALACION 

Esencial 

GRAFICOS 

VGA 


GOBLINS 3 (PC) 

GENERO: Arcade-reflexión 

PRESENTACION 

c 

60 70 

INTERES 

C 


gos de distintos colores, rojo 
azul y amarillo, en una gigan- 
tesca bola de luz. Cada vez que 
uno de los fuegos está dentro 
de la bola, que previamente hay 
que encender con cerillas, la es- 
tancia tomaré ll luz c orrespon- 
diente a la llama. Sólo entonces 
podí a real i ¿ai ciertas acciones 
sobre objetos que aparecen al 
iluminarse de un color la habi- 
tación. Por ejemplo, cuando la 


sala está amarilla, Blount puede 
desactivar el mecanismo del es- 
pejo o, cuando se vuelve verde 


El ataque de un 
furioso lobo convierte 
al protagonista , tras 
una dura 

convalecencia , en un 
licántropo de extraño 
comportamiento. 


6 



. ■n 


" L 

v 


PROCESADOR 

286 

CONTROLES 


fá 'TV 





126 





1' wWifj 




|er^.^res 

(ai introducir los fuegos azul y 
amarillo), recoger un corcho 
que sujeta una mano verxic. 

El protagonista encontrará otros 
seres con los que debe hablar 
para obtener información. A 
veces la conseguirá al ofrecer- 
les algún objeto. Hacer que al- 
gún dragón recupere la memo- 
ria también le será de ayuda. 

El mecanismo del programa es 
muy similar al de las anteriores 
versiones. Tiene un fácil mane- 
jo gracias al ratón e incorpora 
un icono de ayuda, similar al 
del juego de la misma firma 
Lost in Time, que permite el 
uso de cinco comodines. Estos 



Todo en el Juego destila humor por los cuatro costados. 
Desde la loca persecución de unos fuegos voladores a 
historias de desamor o charlas con murciélagos. 



resuelven casi completamente 
la pantalla en la que se encuen- 
tra el jugador. Los gráficos del 
programa son de una gran cali- 
dad y todos los personajes tie- 
nen su toque humorístico, si 
guiendo la linca de sus prede- 
cesores. La música representa 
un orm elemento interesante v 
en cada nuevo escenario 
En general toda la aventura se 
encuentra salpicada de grandes 
dosis de humor, lo que hace de 
Goblins 3 un juego extraanK- 
nanamente ameno para aque- 
llo* que disfruten exprimiéndo- 
se el cerebro. 

Antonio J. Mariimz 
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Roger Wilco, el 
héroe espacial 
más famoso de 
los ordenadores, 
parece no tenor 
descanso, Ahora 
vuelvo hasta no 
sotros con su 
quinta aventura. 


les de la academia espacial 
Starcon, un golpe de suerte le 
convirtió de golpe y porrazo 
en capitán. La fortuna o la 
desgracia quiso que un pe- 
queño aninialillo que habita- 
ba en la base se introdujera 
por un resquicio del ordena- 
dor que corregía las pruebas. 
Su intromisión provocó un 
cortocircuito y las calificacio- 
nes de Roger resultaron sel- 
las mejores de la historia mi- 
litar. Ni el propio W ¡Ico po- 
día creerse el ascenso cuando 
se lo comunicaron. 

El héroe esperaba liderar 
una gran nave y recorrer 
nuevos planetas en el mo- 
mento en que le notificaron 
su destino. No imaginaba que 
iba a cambiar de aires, pero 
no precisamente con olor a 
gloria. Su recompensa fue re- 
colectar desperdicios 
Sin embargo. Roger Wilco no 
se amilana con facilidad v es- 


El héroe . junto 
al oficial de * 
navegación y la ^ 
encargada de la 4* 
radio. Los tres * 
se encaminan * 
hacia una 4* 
nueva aventura 4* 
a bordo de 4 1 
Eureka. * 

1 ★★ ★ ★ 4 * 


U n fallo 

en los 

ordenadores 
provoca el 
ascenso a 
capitán de 
Roger Wilco 


tá dispuesto a llevar su mi- 
sión con dignidad. 

Su aventura comienza con 
buenos augurios. Entre los 
desechas del primer planeta 
que visita encuentra un pe- 
queño animal que adopta co- 
mo mascota y al que pone 
por nombre Spike. El único 
defecto de su nuevo amigo e v s 
que despide un ácido corro- 
sivo que pringa la nave. Ro- 
ger consigue solucionar el 
problema dándole pastillas 


E l protagonista 
maldice una y otra 
vez el día que con- 
siguió el rango de 
capitán. V es que su nueva 
misión no huele bien. Sus su- 
periores le han puesto a car- 
go de la nave Eureka, encar- 
gada de recoger las basuras 
esparcidas por la galaxia. Na- 
die diría que su nuevo destino 
se debe a su buena estrella. 
Vuuque no había estudiado 
para los exámenes de oficia- 


Esta vez capita 
nea una nave de 
recogida de ba- 
sura. Un cargo 
que le conducirá 
a los vertederos 
mas recónditos 
do la galaxia. 








í El protagonista tiene 
^ problemas con el fisco. 
^ Sólo con astucia podrá 
eludir las garras de la 
p hacienda galáctica', 
je Una piedra y un plátano 
■je serán su mejor arma 
je para no tener que 
•K cumplir con la ley. 


contra la acidez de estómago. 
I ras recoger los desperdicios 
de dos planetas más, el héroe 
se topa con nn nuevo sobre- 
salto: se encuentra con un 
viejo conocido de Space 
Quest IV. En aquella ocasión 
nuestro héroe, poco serio y de 
moral ancha, cometió un pe- 
queño fraude cuando estaba 
al servicio de correos; un de- 
lito muy perseguido por la 
Policía Espacial. Un robot es- 
tá dispuesto a destruir la na- 
ve con todos sus tripulantes si 
Roger no retorna al planeta 




D iálogos 
jocosos 
y escenas 
cómicas 
salpican 
la trama 
del juego 

donde cometió el fraude. El 
protagonista abandona Eu- 
reka al grito de “mejor mo- 
rir que pagar al fisco”. Para 
ganar su batalla contra el ro- 
bot-policía, coge una piedra 
inestable y la introduce en un 
plátano. Con esta curiosa 
combinación destruye el mo- 
tor de la nave del enemigo. 
De nuevo a bordo de Eureka, 
la encargada de las transmi- 
siones le comunica que ha es- 
cuchado una señal muy débil 
de dos contrabandistas. Sin 
dar mayor importancia a la 





conversación, lodos los ocu- 
pantes de la nave, incluido 
Spike, se dirigen al bar espa- 
cial para tomar algo. 

Allí el protagonista tiene una 
nueva sorpresa. Junto a una 
de las mesas está sentado 
Quirk, un antiguo conocido 
de la academia, que le reta a 
una partida de Crucero de 
Combate; el nombre, algo 
barroco, con el que la gente 


Roger Wilco recorrerá 
infinidad de planetas X r 
en busca de basura £ 
espacial. En cada uno ^ 
de ellos tendrá que 
enfrentarse a una * 
nueva aventura y $¡ c 
derrotar a feroces 
enemigos, i 
★★★★★★★★★★★ M 


L os dibujos del 

programa se inspiran 
en las viñetas de los cómic 


La aliada más fiel del f 
protagonista es una C 
oficial de la nave > 
Eureka. Al capitán no * 
le importa saltarse las ' 
normas legales con tal r 
de conseguir el éxito v 
en su misión . 
k'&'fti - kit* i k * a 


para conseguir rescatarlo y 
continuar con la aventura. 

De nuevo en la nave, se reci- 
be la orden de recoger basu- 
ra en un nuevo planeta, habi- 
tado por mutantes que inten- 
tan hacer una cirugía en vivo 
a Wilco. I .as deformaciones 
físicas de estos seres y su mal 
talante se deben a un bote de 
caldo fabricado por la corpo- 
ración de investigación de 
Genetix. Wilco tiene que sal- 
var a los colonos sin decuidar 
su propio pellejo. 

El programa cuenta con unos 
gráficos magníficos, realiza- 
dos a partir de dibujos de có- 
mic. El buen humor está pre- 
sente en muchas de sus situa- 
ciones y la música de fondo se 
adapta perfectamente al de- 
sarrollo de la historia. El pro- 
grama, que ya se encuentra 
disponible en castellano, es 
un magnífico juego que liará 
disfrutar a los amantes de la 
ciencia ficción. ^ 


del espacio denomina al tra- 
dicional juego de los barqui- 
tos. La manera más rápida 
de vencer es grabar la parti- 
da al comienzo. Después ac- 
tivar las tres sondas para lo- 
calizar las naves enemigas y , 
una vez situadas, recuperar 
la partida anterior y disparar 
sobre el objetivo. Esto hay 
que repetirlo las veces que 
sea necesario hasta destruir 
al contrincante. 

Quirk no tiene buen perder y 
se desata un tumulto. La po- 
licía acude al local y C lifT. el 
ingeniero de Eureka, es 
arrestado. La colaboración 
de Spike es imprescindible 


Antonio J. Martínez 






LG MAS APASIONANTE 
DEL MUNDO DE LOS DEPORTES 

CADA MES EN 


FORTUNA SPORTS 

ES UNA PUBLICACION MENSUAL 
DE EDITORIAL FORMENTERA 


CRUPO ZETA 


supsr 



La cosecha 
de juegos 
de este 
mes ha 

sido productiva. 

Estrategia, simuladores y aventuras 
gráficas son las áreas que más 
alegrías van a dar a los aficionados 
a los juegos para PC. Si 1993 fue un 
buen año en cuanto a juegos, el 
año que comienza promete más 
cantidad y mayor calidad. 


E n el siglo XXI, las 
guerras se han 
sustituido porcarreras 
espaciales, en las que 
los pilotos compiten 
por sus respectivos pla- 
netas. En ellas todo es- 
tá permitido y los co- 
ches van armados hasta 
los dientes. El juego es 
un simulador de came- 
ras y combate en 3D. 


PRESENTACION 



60 70 80 

ORIGINALIDAD 

c 


90 1 OO 



90 lOO 


FABRICANTE 

CYBERDREAMS 




STRONGHOLD 



B ajo la influencia 
de programas co- 
mo Populous. SS1 ha 
creado un juego de es- 
trategia. en el que el 
usuario debe competir 
con otros reinos para 
convertirse en Empera- 
dor. Está ambientado 
en la época medieval y 
basado en las series 
Dungeons & Dragons. 


PRESENTACION 

c 



60 70 SO 

GRAFICOS 

c 

60 70 SO 

ORIGINALIDAD 

* 

60 70 Si 


90 1 OO 



CYBERACE 


i 



WING<X)MMANLML^AMMY 




D espués del éxito 
cosechado con 
Wing Commander, la 
empresa Origin ha de- 
cidido lan/ar al mer- 
cado un nuevo progra- 
ma titulado Academy. 
En él, el jugador to- 
mará el papel de un 
cadete espacial y prac- 
ticará con un simula- 
dor de combate. 


PRESENTACION 

c 

60 70 80 90 



60 70 80 90 

ORIGINALIDAD^ 

C 

60 70 SO 90 
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SEVEN CmES OF GOLD 


L a acción se remon- 
ta hasta el siglo 
XV, en la época de los 
descubrimientos Ha- 
brá que emular a Cris- 
tóbal Colón y lanzarse 
a la aventura de explo- 
rar un nuevo mundo, 
no sin antes realizar 
mapas de las zonas, 
elegir la tripulación y 
aprovisionar los barcos. 


MEMORIA RAM 
640 Kb 

DISCO DURO 

3,5 Mb 


PRESENTACION 

c 



60 70 SO 

ORIGINALIDAD 

C 


90 lOO 




INSTALACION 

Esencial 

GRAFICOS 

VGA 


90 lOO 


FABRICANTE 

ELECTRONIC 

ARTS 

DISTRIBUIDOR 
DRO SOFT 

GENERO 

ESTRATEGIA 


PROCESADOR 

386 

CONTROLES 


SHADOW CASTER 


KRUSTVS FUN HOUSE 


S i normalmente los 
juegos de ordena- 
dor llegaban hasta las 
consolas, este es el ca- 
so contrario. En este 
programa habrá que 
ayudar al héroe de Barí 
Simpson. el famoso 
payaso Krusty. a elimi- 
nar todos los ratones 
que han invadido su 
parque de atracciones. 


PRESENTACION 

m 

80 90 



90 70 SO 

ORIGINALIDAD 

C 



90 1 OO 


TOO 


1 OO 



FABRICANTE 

ACCLAIM 

DISTRIBUIDOR 

ARCADIA 

GENERO 

ARCADE 

PLATAFORMAS 


MEMORIA RAM 
640 Kb 

DISCO DURO 
7 Mb 


INSTALACION 

Esencial 

GRAFICOS 
VGA 


PROCESADOR 

286 

CONTROL 





DRACULA IJNLEASHED 


E ste programa es 
un nuevo concep- 
to en juegos de rol. A 
medida que avanza el 
juego, el personaje tie- 
ne cambios metamór- 
ficos que controla a 
voluntad. Con ellos 
podrá correr, nadar y 
volar a través de maz- 
morras. castillos y mi- 
nas submarinas. 


PRESENTACION 

c 

60 70 SO 90 



60 70 80 

ORIGINALIDAD 

C 


90 1 OO 



1 


FABRICANTE 

ORIGIN 


/ ' 

DISTRIBUIDOR 



DRO SOFT 

i 

. □' 


GENERO 

ROL 

MEMORIA RAM 
4 Mb 

DISCO DURO 
16 Mb 

INSTALACION 

Esencial 

GRAFICOS 
VGA MCGA 

PROCESADOR 

386 DX 

CONTROLES 


D e la mano de los 
diseñadores de 
Sherlock Holmes Con- 
sulting Detective llega 
este nuevo producto 
en CD-ROM, basado 
en el personaje de 
Drácula. Cuenta con 
imágenes y animacio- 
nes digitalizadas con 
diálogos en inglés. 
Muy interesante. 


V. "/ >'k; . 


MEMORIA RAM 
4 Mb 

DISCO DURO 
CD ROM 


PRESENTACION 

c 



60 70 80 

ORIGINALIDAD 

C 


90 lOO 



é$ ' i 


i;*. ¿Fjnw pp 

•X- ' + 


INSTALACION 
No necesaria 

GRAFICOS 

SVGA 


FABRICANTE 

VIACOM 

DISTRIBUIDOR 

DRO SOFT 

GENERO 

AVENTURA 


PROCESADOR 

386 

«UITDAIH 
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super 


FICHAS 


LORD OFTHE RINGS I 



BRAM STOKER'S DRACULA 


D e El Señor de los 
Anillos, la famo- 
sa novela de J R R. 
Tolkien, y con escenas 
animadas de la pelícu- 
la llega esta fantástica 
aventura gráfica am- 
bientada en la Tierra 
Media Los protagonis- 
tas son tres pequeños 
hobbits capitaneados 
por Frodo. 


PRIIINTACION 



60 70 80 90 1 OO 

ORATICOS 



60 70 80 90 lOO 



E sta versión de la 
leyenda de Vlad 
el empalador está basa- 
da en el filme del mis- 
mo título dirigido por 
Francis F. Coppola. El 
jugador encarnará a 
Harker y realizará un 
viaje al castillo de Drá- 
cuia, donde se enfren- 
tará a extrañas criaturas 
hasta cazar al vampiro. 


PRI1INTACION 



60 70 80 90 lOO 






MAGIC BOY 


E ste es un juego r 
idóneo para los 
mas pequeños de la ca- 
sa. El protagonista es 
un jóven aprendiz de 
brujo llamado Hewlett, 
primero de su clase, 
que una tarde decidió 
quedarse a terminar los 
deberes y por error de- 
jó escapar los animales 
locos del profesor. 


RRISINTACION 



ORIOINAtlOAD 



FABRICANTE 

' * ^ ^ . EMPIRE 

DISTRIBUIDOR 
ARCADIA 

„ A GENERO 

ARCADE 

plataformas 


MEMORIA RAM INSTALACION PROCESADOR 
640 Kb No necesaria 

DISCO DURO 

720 KB 


\ GRAFICOS 
CGA EGA VGA 


¿A-', i 



FANTASY EMPIRES 




C lásico juego de 
Dungeons & Dra- 
gons. Esta diseñado pa- 
ra que participen hasta 
cinco jugadores y es el 
único que dispone de 
un Dungeon Master. El 
jugador debe crear su 
propio imperio y bata- 
llar por él con otros ju- 
gadores o contra los 
ejércitos del ordenador. 
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INNOCENT UNTIL CAUGHT 




O ituado en un futuro 
w no muy lejano, el 
protagonista es acusado 
de no pagar sus im- 
puestos. Por ello es lle- 
vado ante las autorida- 
des. Allí, y tras quitar- 
le todas sus pertenen- 
cias de valor, es obliga- 
do a pagar. Para conse- 
guir el dinero debe re- 
correr toda la galaxia 


PRI1INTACION 



GRAFICO» 




CLASH OF STEEL 


P ara los aficiona- 
dos a los video- 
juegos de estrategia. 
SS1 presenta una de sus 
últimas producciones, 
muy en la línea de los 
clásicos juegos de me- 
sa El programa permi- 
te al jugador recrear el 
teatro de operaciones 
europeo de la Segunda 
Guerra Mundial. 


PRIIINTACION 
60 70 ~mo 


INTIRIS 



90 lOO 


loo 


60 70 60 

ORIGINALIDAD 

c 


90 lOO 



FABRICANTE 

SSI 

DISTRIBUIDOR 
DRO SOFT 

GENERO 

ESTRATREGIA 



MEMORIA RAM 
2 Mb 

DISCO DURO 

2,5 Mb 



1 ^1 

(4 1 

| | I ^ I ^ 

r 


1^1 



H 


oo c 












super 


FICHAS 


KINGMAKER 

i 


T2 THE ARCADE GAME 


'> 


E l escenario de este 
juego es la guerra 
civil que asoló Inglate- 
rra en el siglo XV Bu 
sudo en el juego de 
mesa más vendido, el 
objetivo es encontrar la 
corona para llevarla 
hasta el heredero real. 
Dirija sus ejércitos por 
toda Britania y supere 
plagas y enemigos. 


PRESENTACION 

c 

60 70 80 90 



60 70 80 90 1 OO 

ORIGINALIDAD 

c 

60 70 80 90 


H , } 

i- y 

FABRICANTE 

USGOLD 

H i 

H 

< 

Y y s >, . j 

t, n 

DISTRIBUIDOR 

DRO SOFT 

GENERO 

ESTRATEGIA 

MEMORIA RAM 
1Mb 

INSTALACION 

Esencial 

PROCESADOR 

286 

DISCO DURO 
5 Mb 

GRAFICOS 

VGA 

CONTROLES 



B asado en la pelí- 
cula y en la má- 
quina recreativa del 
mismo nombre, este tí- 
tulo no podía faltar en 
el mundo de los PC. El 
jugador será el conoci- 
do T-800, que luchará 
por salvar a la humani- 
dad contra su enemigo 
T-1000 y las fuerzas de 
Skinet y Cybcrdine. 


PRESENTACION 

c 

60 70 ~ 80 90 




MEMORIA RAM 
640 Kb 

DISCO DURO 
3 Mb 


INSTALACION 

Esencial 

GRAFICOS 


PROCESADOR 

386 

CONTROLES 


AMERICAN GLADIATORS 



FRONTIER ELTIE II 


L os seguidores del 
famoso programa 
televisivo, ya pueden 
emular a sus héroes 
con esta creación de 
Gametek. En ella se in- 
cluyen las pruebas más 
importantes, como The 
Assalt o Human Can- 
nonball. Los personajes 
son tanto masculinos 
como femeninos 


PRESENTACION 

c 



60 70 80 

ORIGINALIDAD 

c 


90 TOO 



a a a a * ri'Trr a a a a 

FABRICANTE 

tr •|T 

GAMETEK 

• - • • ■ V “ 

DISTRIBUIDOR 


DRO SOFT 


GENERO 

• - 

ARCADE 

:^\\ o a 



MEMORIA RAM 
640 Kb 

DISCO DURO 
1,7 Mb 


INSTALACION 

Esencial 

GRAFICOS 
EGA VGA J 


PROCESADOR 

8088 

CONTROLES 


O t le sorprendió la 
w primera parte, es- 
pere a ver esta segun- 
da. Situados en el año 
3200, las civilizaciones 
han ocupado galaxias, 
pero muchas son las 
que aún están sin ex- 
plorar. Como un co- 
merciante habrá que 
comerciar e investigar 
nuevos mundos 


PRESENTACION 

c ÉB 

60 70 80 ~ 90 



60 70 80 

ORIGINALIDAD 

C 

60 70 80 90 


90 TOO 




90 1 OO 


FABRICANTE 

GAMETEK 

DISTRIBUIDOR 

DRO SOFT 

GENERO 

SIMULADOR 


MEMORIA RAM 
2 Mb 

DISCO DURO 
25 Mb 


INSTALACION 

Esencial 

GRAFICOS 

VGA l 


PROCESj 
386 

CONTROLES 


Ú 
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B WING 


L os aficionados a la 
saga de La Guerra 
de las Galaxias no des- 
cansan nunca. Ahora, 
gracias a este programa 
con nuevas misiones, 
podrán revivir las haza- 
ñas de Luke Skywalker 
y la alianza rebelde en 
su inacabable lucha 
contra Darth Vader y 
su maléfico imperio. 


PRESENTACION 

c 



60 70 80 

ORIGINALIDAD 

C 



1 oo 


90 lOO 


If 


FABRICANTE 
LUCAS ARTS 

DISTRIBUIDOR 

ERBE 

GENERO 

SIMULADOR 


MEMORIA RAM 
640 Kb 



DISCO DURO 
2 Mb 


POLICE QUEST 3 


I mágenes digitaliza- 
das reales, efectos 
de sonido y una vi- 
brante banda sonora es- 
téreo acompañan a es- 
te perfecto simulador 
de acción policial de la 
afamda firma america- 
na Sierra. El jugador 
encama el papel de un 
policía recién ascendi- 
do a detective 


PRESENTACION 

c 



60 70 80 

ORIGINALIDAD 

C 


90 lOO 


O 



90 TOO 




VqnfcfcfaB fluB 


Ivno 














DEL COMPRADOR 



En SUPERPC somos conscientes de lo difícil que resulta elegir un 
ordenador personal que se adapte a las necesidades de cada uno. 
Para ayudarle en esta tarea le ofrecemos unas tablas comparativas 
con precios y características. 



* 

.w. 

flgfe 

# 

0/ 

1HVK 



Í£P 

ÍHi 

Jjf 
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FABRICANTE 

MODELO 

PROCESADOR 

V RELOJ 

MEMORIA 

BUS 

DISCO DURO 

DtSQUETERA 

TARJETA G. 

MONITOR 

RANURAS 

PUERTOS 

PRECIO 

ARC 

DP-386X/33 

386SX 

33 

2 

ISA 

85 

3.5 

- 

MC 

4 

3 

109.900 

ARC 

PT-386SX/33 

386SX 

33 

4 

ISA 

85 

3.5 

- 

MC 

4 

3 

119900 

ARC 

DP-386DX/40 

386DX 

40 

4 

ISA 

85 

3,5 

- 

MC 

7 

3 

139900 

ARC 

DP-486SX/25 

486SX 

25 

4 

ISA 

85 

3,5 

- 

MC 

4 

3 

149900 

ARC 

PT-386DX/40 

386DX 

40 

4 

ISA 

85 

3,5 

- 

MC 

4 

3 

149900 

ARC 

PT486SX/25 

486SX 

25 

4 

ISA 

85 

3,5 

- 

MC 

4 

3 

159900 

ARC 

DP-486/331 

486DX 

33 

4 

ISA 

85 

3.5 

- 

MC 

4 

3 

189900 

ARC 

PT-486/331 

486DX 

33 

4 

ISA 

85 

3,5 

- 

MC 

4 

3 

199900 

ARC 

DP-486/501 

486DX 

50 

4 

Bus local 

85 

3,5 

- 

MC 

4 

3 

229900 

ARC 

M486/33C 

486DX 

33 

4 

ISA 

170 

3,5 

- 

MC 

4 

3 

224900 

ARC 

PT -486/50 

486DX 

50 

4 

Bus local 

85 

3.5 

- 

MC 

4 

3 

239900 

ARC 

M486/50I 

486DX 

50 

4 

Bus local 

170 

3,5 

- 

MC 

4 

3 

264 900 

INVES 

BS-386 

386SX 

33 

4 

- 

170 

3,5 

SVGA 

C 

- 

3 

180.000 

INVES 

BS-466 

486SX 

25 

4 

ISA 

170 

3,5 

SVGA 

c 

- 

3 

185700 

INVES 

BS-386M1 

386SX 

33 

4 

ISA 

170 

3.5 

SVGA 

c 

- 

3 

197.175 

INVES 

BS-486VLG33 

486SX 

33 

4 

- 

170 

3,5 

SVGA 

c 

- 

3 

199.000 

INVES 

BS-486M1 

486SX 

25 

4 

- 

170 

3.5 

SVGA 

c 

- 

3 

207.450 

INVES 

BS-486 

486DX 

33 

4 

- 

170 

3,5 

SVGA 

c 

- 

3 

227900 

INVES 

BS-386M2 

386SX 

33 

4 

ISA 

170 

3,5 

SVGA 

c 

- 

3 

236.175 

INVES 

BS-486VL-DX/33 

486SX 

33 

4 

- 

170 

3,5 

SVGA 

c 

- 

3 

242.500 

INVES 

BS-486M2 

486SX 

25 

4 

- 

170 

3,5 

SVGA 

c 

- 

3 

246.450 

INVES 

BS-486VLG50 

486DX2 

50 

4 

- 

170 

3,5 

SVGA 

c 

- 

3 

252.100 

INVES 

BS-486VLGCD 

486DX 

33 

4 

- 

170 

3,5-CD-ROM 

SVGA 

c 

- 

3 

260.900 

INVES 

BS-486VL-DX/33 

486DX 

33 

4 

- 

170 

3,5 

SVGA 

c 

- 

3 

270.900 

INVES 

BS-486VL-DX2/50 

486DX2 

50 

4 

- 

170 

3,5 

SVGA 

c 

- 

3 

284.700 

INVES 

WS-900EVL-SX/25 

486SX 

25 

8 

EISA 

240 

3,5 

SVGA 

c 

- 

3 

303.300 

INVES 

WS-900EVL-SX/33 

486SX 

33 

8 

EISA 

240 

3,5 

SVGA 

c 

- 

3 

323.900 

INVES 

WS-900VL-SX33 

486SX 

33 

8 

- 

240 

3,5 

SVGA 

c 

- 

3 

326.925 

INVES 

BS-486VL-DX2/66 

486DX2 

66 

4) 

- 

170 

3,5 

SVGA 

c 

- 

3 

333.500 
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FABRICANTE 

MODELO 

PROCESADOR 

V RELOJ 

MEMORIA 

BUS 

DISCO DURO 

DtSQUETERA 

TARJETA G. 

MONITOR 1 

RANURAS 

PUERTOS 

PRECIO 

TEXAS INS 

TM 4000 Win 

486DX 

25 

4a20 

ISA 

120 

3,5 

SVGA 

MC 

- 

3 

349900 

TEXAS INS 

TM 4000E Adv 

486SX 

25 

4 a 20 

ISA 

120 

3,5 

SVGA 

c 

- 

3 

364 900 

TEXAS INS 

TM 4000 Win 

486DX 

25 

4 a 20 

ISA 

200 

3,5 

SVGA 

MC 

- 

3 

379900 

TEXAS INS 

TM 4000Wm 

486DX2 

50 

8 a 20 

ISA 

200 

3,5 

SVGA 

MC 

- 

3 

509900 

TEXAS INS 

TM 4000 VFSTN 

486DX2 

40 

8 a 20 

ISA 

200 

3,5 

SVGA 

C 

- 

3 

554 900 

TEXAS INS 

TM 4000E TFT 

486DX2 

50 

4 a 20 

ISA 

120 

3,5 

SVGA 

MC 

- 

3 

654 900 

TOSHIBA 

T-1 800/60 

386 

20 

2 

- 

64 

3,55 

VGA 

C 

- 

2 

175.000 

TOSHIBA 

T-1850/80 

386 

25 

4 

- 

85 

3,55 

VGA 

C 

- 

2 

215000 

TOSHIBA 

T-1 900/80 

486SX 

20 

4 

- 

80 

3,5 

VGA 

C 

- 

2 

250000 

TOSHIBA 

T-1850C/80 

386 

25 

4 

- 

85 

3,5 

VGA 

c 

- 

2 

285000 

TOSHIBA 

T-1 900/1 20 

486SX 

20 

4 

- 

120 

3,5 

VGA 

c 

- 

2 

275000 

TOSHIBA 

T-1 850/1 20 

386 

25 

4 

- 

120 

3,5 

VGA 

c 

- 

2 

239000 

TOSHIBA 

T-1850C/120 

386 

25 

4 

- 

120- 

3,5 

VGA 

c 

- 

2 

300000 

TOSHIBA 

T-4500/80 

486 

20 

4 

- 

80 

3,5 

VGA 

c 

- 

2 

325.000 

TOSHIBA 

T-4500/120 

486 

20 

4 

- 

120 

3,5 

VGA 

c 

- 

2 

349000 

TOSHIBA 

T-4400SXL7120 

486SX 

25 

2 

- 

120 

3,5 

VGA 

c 

- 

2 

350.000 

TOSHIBA 

T-1900C/120 

486SX 

20 

4 

- 

120 

3,5 

VGA 

c 

- 

2 

350000 

TOSHIBA 

T-1 00X/40 

386SX 

25 

4 

- 

40 

3,5 

VGA 

c 

- 

2 

450.000 

TOSHIBA 

T-4500C/120 

486 

20 

4 

- 

120 

3,5 

VGA 

c 

- 

2 

475.000 

TOSHIBA 

T-4600/200 

486 

33 

4 

- 

200 

3,5 

VGA 

c 

- 

2 

495.000 

TOSHIBA 

T-4400C/120SX 

486 

25 

4 

- 

120 

3,5 

VGA 

c 

- 

2 

540.000 

TOSHIBA 

T-4400C/200DX 

486 

25 

4 

- 

200 

3,5 

VGA 

c 

- 

2 

600.000 

UNISYS 

PW2 3162-40 

386SX 

16 

1 

ISA 

40 

3,5 

VGA 

MC 

2 

3 

143.300 

UNISYS 

PW2 3252-40 

386SX 

25 

2 

ISA 

40 

3,5 

VGA 

MC 

2 

3 

209.700 

UNISYS 

PW2 4253-80 

486SX 

25 

4 

ISA 

80 

3,5 

SVGA 

MC 

3 

3 

340.900 

UNISYS 

PW2 4253-120 

486SX 

25 

4 

ISA 

120 

3,5 

SVGA 

MC 

3 

3 

363.900 

UNISYS 

PW2 4256-105 

486SX 

25 

4 

ISA 

105 

3,5 

SVGA 

MC 

6 

3 

377.500 

UNISYS 

PW2 4254-120 

486SX 

25 

4 

ISA 

120 

3,5 

SVGA 

MC 

4 

3 

393.900 

UNISYS 

PW2 4256-240 

486SX 

24 

4 

ISA 

244 

3,5 

SVGA 

MC 

6 

3 

460.400 

UNISYS 

PW2 4254-240 

486SX 

25 

4 

ISA 

244 

3,5 

SVGA 

MC 

4 

3 

470.000 

UNISYS 

PW2 4336-240 

486 

33 

4 

ISA 

244 

3,5 

SVGA 

MC 

6 

3 

528.300 

UNISYS 

PW2 4336-340 

486 

33 

4 

ISA 

337 

3,5 

SVGA 

MC 

6 

3 

576.800 

UNISYS 

PW2 4506-240 

486 

50 

4 

ISA 

244 

3,5 

SVGA 

MC 

6 

3 

638.600 

UNISYS 

PW2 4336-525 

486 

33 

4 

ISA 

525 

3,5 

SVGA 

MC 

6 

3 

677.000 
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DISCOS DE PORTADA 



UTILIDADES PARA WORDSTAR 6.0 


¿Qué habría sido de 
Adán sin Eva? ¿Y de 
Romeo sin Julieta? Pues 
en esa misma situación 
está el Wordstar que le regalamos el 
mes pasado. Ha llegado la hora de 
buscarle una compañera fiel y 
estamos seguros de haberla hallado: 
las Utilidades para Wordstar. 
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ADIOS A LA MAQUINA 


DE ESCRIBIR 


. 



OPC IONES 

t .1 

Mover e 1 cursor 


Confio, convers. A 

-► » 

Config . convers. B 

F1 - 

AVIJDA 

F2 - 

Parámetros Sistema 

F3 - 

Parámetros Conversión A 

F4 

Parámetros Conversión B 

F5 - 

F.d i ta r F i 1 1 r o Ca rae teres 

FG - 

Editar Filtro Fuentes 

Esc » 

Terminar Conf ¡duración 


S UPER PC sigue en 
la línea de regalar 
programas de lujo. 
Este mes le obse- 
quiamos con un complemento 
muy útil para el Wordstar 6.0 
que pusimos en sus manos el 
mes pasado. Debido a que es 
una aplicación muy completa y 
con grandes posibilidades, he- 
mos creído necesario incre- 
menta! el amplio abanico de 
posibilidades que ya existen en 
este paquete de software Para 
ello, hemos recopilado un disco 
de utilidades compuesto por un 
conjunto de subpiogiamas, que 
se ejecutarán desde la propia 
aplicación o bien desde el sis- 
tema operativo, y que facilita- 
rá enormemente sus labores. 
Una de las herramientas más 
útiles en esta recopilación de 
software es Inset, que le va a 
permitir integrar texto con imá- 
genes en un único documento 
Para ejecutar este accesorio, 
hay que cargai el procesador de 
textos Wordstar 6 0 Una \ez 
que esté situado en el Menú 
Pnncipal (donde aparecen las 
opuones Archivo, Modificar. 


h y otras), debe dmgirse al sub- 
menu Otros, lugar donde en- 
contrará la opción Ar rancar In- 
set. Api rete Enter y accederá a 
la pantalla de configuración de 
Inset (esto sólo ocuinrá la pu- 
niera vez) En dicha pantalla 
observará parametros paia 
cambiar de momtoi. elegir el 


Wordstar tiene muchas « 
pantallas para • 
configurar el programa * 
a medida del usuario , • 
como se puede ver en la • 
pantalla superior. * 


modo gráfico, la impresora o 
las rutas para los ficheros de 
imágenes. 

El usuario deberá elegir la con- 
figuración adecuada depen- 
diendo de las características de 
su ordenador, con la salvedad 
de unas opciones que le reco- 
mendamos rellenar de una de- 
terminada forma. 

Si pulsa la opción J (ruta de fi- 
cheros .PIX), podrá seleccionar 
la vía de directorios donde se 
alojan los archivos con exten- 
sión .PIX (formato gráfico de 
Wordstar). En este lugar hay 
una serie de opciones que se 
van iluminando según se pul- 
sen las teclas del cursor. La 
elección adecuada es Actual, 
que asignará la ruta por defec- 
to para los ficheros .PIX. Para- 
lelamente, y siguiendo los mis- 
mos pasos, debe teclear K 







de imagen y texto, salga al sis- 
tema operativo y diríjase hacia 
el directorio Inset, ubicado en 
el directorio WS. Aquí debe 
ejecutar el programa Setup pa- 
ra realizar las modificaciones 
pertinentes. 

MailList es otro de los acceso- 
rios incoiporados en este disco 
de utilidades. Se trata de una 
base de datos destinada al pro- 
ceso de direcciones e inventa- 
rios. Con este programa, el 
usuario puede rea- 
lizar las operacio- 
nes usuales en 
aplicaciones de 
bases de datos: 
añadir registros, 
borrar o buscar. 

Si usted posee un 
módem y desea 
conectar con al- 
gún amigo o BBS 
para intercambiar 
información, pue- 
de hacerlo me- 
diante un acceso- 
rio incorporado en 
este disco de utili- 
dades: TelMerge. 
El programa de 
comunicaciones 
(que se halla en el 
menú inicial del Wordstar) tie- 
ne comandos para llamar a 
otros usuarios y para configu- 
rar el modo de operación de es- 
te programa (modo respuesta o 
conexión directa). 

Un elemento conversor de fi- 
cheros de texto es una herra- 
mienta que no podía faltar en 
un paquete como este. Gracias 
a Conveit es posible transfor- 
mar documentos entre distintas 
versiones del Wordstar y Mi- 
crosoft Word. Para hacer fun- 
cionar el adaptador salga del 
programa principal, sitúese en 
el directorio Convert, escriba 
Convert y pulse Enter. Tras es- 
to, aparecerán las distintas op- 
ciones de la utilidad. 

Otro accesorio es un conjunto 
de archivos de configuración 
para impresoras genéricas y 
Hewlett Packard. A 


<Uer> (Jrabar Motli f Editar Inprinir Salida ÍVjmU 
laryar i na yen para ver y Modificar 


■ Instalación 

Para añadir las 
Utilidades a Wordstar, 
inserte el disquete en 
la unidad, escriba: 
SUPERPC y pulse Enter. 

■ Anomalías 

Si durante la 
instalación aparecen 
estos mensajes- 

• Fallo general 
leyendo en la unidad 
A: Repetir, Cancelar, 

Descartar. 

• Error de datos 
leyendo en la unidad 
A: Repetir, Ignorar, 
Cancelar, Descartar 
Estos errores se deben 
a algún error del 
disco. En este caso, 
envíe una carta a MD 
Láser con el disquete 
y la garantía. 

Si el fallo surge 
durante la ejecución 
del programa, será 
debido a una 
inadecuada 
configuración de la 
aplicación o del 
entorno operativo. En 
ese caso llame al 
servicio de técnico de 
la revista: martes y 
jueves de 10,30 a 
14,00 horas. 


La mejor opción dentro 
de las Utilidades para 
Wordstar es Inset, 
una herramienta que 
permite combinar 
imágenes y textos. 
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Northern Re f ion 
Southern Re f ion 
Central Reglón 
■ffeatern Reflon 


para indicar al programa el di- 
rectorio donde permanecerán 
los ficheros temporales, crea- 
dos a lo largo de las distintas 
sesiones que tenga con esta 
aplicación. 

Otra elección que conviene 
modificar es la R, que estable- 
ce el tamaño máximo para un 
archivo .PIX. Inicialmente, es- 
te valor es de 15 Kb, pero asíg- 
nele una longitud de 50 Kb. 
Con éste paso, Inset estará listo 
para trabajar. Pulse FIO para fi- 
nalizar y almacenar la configu- 
ración. Si al volver al menú 
principal del Wordstar no con- 
sigue hacer funcionar Inset , es 
que no ha seleccionado bien los 
parámetros que aparecen en la 
pantalla de configuración, o 
bien, que su ordenador no dis- 
pone de taijeta gráfica. 

Si desea renovar el estado de 
las opciones de este integrador 
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Nuestro objetivo 
es que no tenga 
ni un momento 
de aburrimiento. 
Si ya se ha 
cansado de los 
ocho juegos que 
le regalamos el 
mes pasado, 
aquí tiene otros 
dos: Jai Alai y 
Chesshousers. 



J ai Alai ofrece dos pis- 
tas (Euskal Jai y Mia- 
mi Arena), es muy en- 
tretenido y tiene más 
gancho del que parece 
El piograma incorpora las ha- 
bituales opciones de control 
joystick, teclado y redefinir 
Aunque el control del juego 
puede parecer en un primer 


momento algo complicado, con 
la práctica se verá que no es así. 
El juego de cesta-punta consis- 
te en lanzar la bola hacia una 
pared que tiene marcada una lí- 
nea roja. La pelota tiene que 
golpear en la parte superior de 
dicho muro. Con las teclas O y 
P se selecciona el lanzamiento 
hacia izquierda y derecha. Al 


pulsar Q y A se ajusta la altura, 
y con la barra espadadora se 
efectúa el lanzamiento. 

Una curiosa característica de 
Jai Alai, es la activación del 
imán. En algunos momentos se 
comprobará que al lanzar una 
pelota, se guiará sorprendénte- 
mente hasta la pared con las 
mismas teclas destinadas al 


manejo y control del programa. 
Sólo queda desearle suerte. 

Chesshousers 

El segundo programa de regalo 
combina el ajedrez con laberin- 
tos en tres dimensiones. Chess- 
housers está compuesto por ni- 
veles o mundos (como en 
Lemmings), en los que el pe- 
culiar protagonista de la histo- 
ria tiene que buscar una pieza 
de ajedrez: el rey, que es una 
cruz de piedra. Hay un perga- 
mino que al tocarlo permite vi- 
sualizar el mapa del nivel en el 
que se encuentra. El control se 
realiza con las teclas de los cur- 
sores, o bien, con O, P, Q, A y 
la barra espadadora. El juego 
original tiene 14 niveles, pero 
como esto es una demo , sólo 
tiene uno. A 
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Y además 


DENCIAL 


BB n vitado 
al CEBIT 


Gustavo Sevillano Puebla 
ha sido el ganadoi del con- 
cuiso por el que SUPER PC 
sorteo una invitación para 
asistu a la fena del sector in- 
formático más importante 
de Europa, CIBIT. que se 
celebraiá entre los días ib y 
23 del próximo mes de mar- 
zo en Hannover (Alema- 
nia) El premio, además del 
viaje, incluye dos noches de 
alojamiento en un hotel de 
primera categoría . 


orteo 
SUPER PC 


María Luisa Martínez Ca- 
ballos, de Palma de Mallor- 
ca, es la ganadora del orde- 
nador que SUPER PC y Te- 
le-Byte sortearon en la re- 
vista del mes de noviembre 
entre los lectores que res- 
pondieron correctamente en 
el teléfono 903-39 00 56 a 
las cuestiones que se plan- 
tearon en el número 6. El 
equipo es un IPC 386 SX- 
33 Mhz, SVGA, con disco 
duro de 106 Mb > 1 Mb de 
memoria R AM 




I ntel, compañía lí- 
der en la fabrica- 
ción de procesa- 
dores destinados a equi- 
pos microinformáticos, ha 
conseguido situarse, por extra- 
ño que pueda parecer, como la 
tercera marca registrada más 
conocida por el público nortea- 
mericano, tan sólo superada 
por firmas tan populares en el 
mundo entero como Coca-Co- 
la y Marlboro. Intel aparece por 


encima de la cadena 
McDonalds, a pesar 
de la potente maqui- 
naria de marketing de 
la multinacional de 
hamburgueserías . Ante esta 
circunstancia, Cyrix, empresa 
fabricante de microprocesado- 
res y competidora directa de In- 
tel, ha decidido aprovechar el 
tirón y ha lanzado una campa- 
ña de sus productos para incre- 
mentar la facturación. 


Cuestión 

de 

imagen 


P ioneer tiene 
previsto reali- 
zar una serie 
de demostraciones por 
toda Europa de su nuevo 
y revolucionario AVIC-MCC 
(Procesador Múltiple para el 
Automóvil). El sistema es una 
nueva generación de ordenado- 
res de navegación para vehícu- 
los, que combina su localiza- 
ción vía satélite con la expe- 


riencia audiovisual de 
Pioneer. Esta tecnolo- 
gía está basada en so- 
porte CD-ROM para la 
gestión y visualización 
de mapas. El lector, que puede 
instalarse en el maletero del co- 
che, reproduce gran cantidad de 
información, tanto visualmen- 
te como a través de voz digita- 
lizada, sobre calles, comercios 
y otros puntos de interés. 


Mapas 

en 

CD-ROM 




T elefónica 
Sistemas 
de Satéli- 
tes (TSS) está desa- 
rrollando un nuevo 
sistema para la detección 
instantánea de incendios fo- 
restales vía satélite. 

El proceso se lleva a cabo 
a través de la recogida de 
datos mediante unos senso- 


res situados en 
tierra.TSS tam- 
bién tiene previs- 
to poner en marcha 
una prueba piloto pa- 
ra el control de la calidad 
de las aguas por el mismo 
sistema, cuya primera fase 
se llevará próximamente a 
cabo sobre el caudal del 
madrileño río Jarama. 


Línea 

satélite 

verde 


L a prestigiosa 
firma fabri- 
cante de orde- 
nadores y productos 
informáticos Compaq 
Computer ha llegado a un 
acuerdo con Claris, empresa 
que trabaja en el desarrollo de 
software. 

Mediante este trato, el conocido 
programa Claris Works for 


Windows se convier- 
te en un paquete inte- 
grado y pensado espe- 
cialmente para el orde- 
nador Presario de Com- 
paq. Este equipo de sobreme- 
sa, muy secillo de usar, monta 
microprocesador Intel 486 y 
ahora se oferta con la ventaja 
de tener tres años de garantía, 
software preinstalado. 


Claris 

para 

Compaq 













Suscríbete a SUPER PC por un año y 
recibirás cada mes cómodamente y 
sin moverte de casa la revista que 
desvela todos los secretos de tu 
ordenador. 


12 números con las últimas novedades en 
software, aplicaciones de programas, 
reportajes y los trucos más geniales para 
tus juegos favoritos. 
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Y para que puedas guardarlos 
ordenadamente te regalamos este 
archivador con capacidad para 

80 diskettes. 
Por sólo 9.000 ptas al año 
¿qué más se puede pedir? 
Si lo prefieres puedes beneficiarte de un 
20% de descuento al hacer tu 
suscripción y pagar sólo 7.200 ptas. 

Rellena el cupón de la solapa o suscríbete 
llamando al teléfono 9 1 / 43 1 3833 
de 9'30h-14'00h y de 16'00h-1830h 



X. ¿Está capacitado su PC para utilizar 
programas OS/2, DOS y Windows 
a la vez , sin necesidad de comprar los tres 
productos? 



■ 


2 • ¿Puede formatear un diskette , imprimir 
un documento , conectarse a un servicio , como 
una BBS y y enviar un fax al mismo tiempo? 


•r "TI® 

ó llene 

capacidad 
para superar esta 

prueba? 


Es mi fichero 
y lo llamaré 
como quiera. 

3 . ¿Dispone de hasta 254 
caracteres para archivar 
documentos con el nombre 
que quiera? 


4 • ¿Viene su PC precargado 
con más de 25 programas 
para permitirle empezar 
a trabajar de inmediato? 

¿ Incluye Adobe Type 
Manager ™? 


5 . ¿Consigue arrastrar 
y soltar ficheros , carpetas 
e impresoras en cualquier 
parte de la pantalla para 
trabajar como Vd. quiera 
y no como le obligue su 
ordenador? 
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6. Está preparado para 
utilizar la última tecnología 
de vídeo multimedia , sin 
comprar hardware adicional? 


Multimedia 
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Esta prueba no la pasa cualquiera. Hay que 
estar nuy preparado. Si su PC tampoco lo ha 
conseguido, usted necesita OS/2. El sistema 
operativo que sabe explotar al máximo las 
posibilidades de su ordenador y que le permite 
elegir entre la más amplia librería de 
programas para DOS, Windows o los avan- 
zados programas de 32 bits de OS/2 y trabajar 


simultáneamente con ellos. Millones de 
usuarios ya disfrutan de este sistema. Unase a 
ellos incorporando el OS/2 2.1 a su PC o 
pidiendo que se lo instalen en futuras compras. 
El OS/2 2.1 ya está disponible en su proveedor 
habitual de productos informáticos. No espere 
ni un segundo más para disponer de él. Es un 
sistema a toda prueba. 


Para recibir información sobre preinstalación o distribución de OS/2 u otros productos de IBM, llame 
de 9 a 17,30 horas, de lunes a viernes al 900 100 400. 


IBM y OS/2 son marcas registradas de International Business Machines Corporation, Windows es marca 
registrada de Microsoft Corporation, CompuServe es marca registrada de CompuServe Inc. Adobe Type 
Manager es marca registrada de Adobe Systems Incorporated. '< IBM 1993. 



